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Фуйкция MagicBright - 
одно прикосновение 


Нажатием одной кнопки MagicBright 

устанавливается оптимальное значение APKOCTH 

150 кд/м? = текст * 200 кд/м? - интернет © 330 кд/м? = игры, фото, DVD. 
Мониторы Samsung SyncMaster 763 МВ, 765 МВ. 757 МВ, 955 МВ, 957 МВ. 


Информация о магазинах и компаниях, в которых можно приобрести мониторы, 
находится на сайте WWW заглешгю.ги в разделе "Где купить’. 


Товар сертифицирован. Информационный центр: 8-800-200-0800. 


‹ 
MagicBright 


Банк Москвы 


приема карты 
в Москве 


Взгляните на карту: с ней в Москве Вы пройдете везде. Ведь это - 
Социальная карта москвича. В поликлинике это - полис, на транспорте - 
проездной билет, а в магазине - кошелек, деньги из которого не смогут 
украсть. Это - автоматически внесенная квартплата. Потому что 
Социальная карта москвича - это карта VISA-Electron, выпущенная 
специально для широких слоев населения Москвы. Студенту перечислят 
на карту стипендию, пенсионеру - пенсию. Если Вам положены льготы, 
Социальная карта москвича - Ваше свидетельство. 

Социальной карте москвича везде зеленый свет. 

Телефоны: 105-8000, 745-8000 www.mmbank.ru 
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, ПО-НАСТОЯЩЕ- 
МУ ОРИГИНАЛЬНЫЙ ШАХМАТНЫЙ 
ФАЙТИНГ ОТ КОНСЕРВАТИВНОЙ 
LUCASARTS. /32 


v2 ОБЗОР 
В СИЛУ СВОЕЙ ГЕНИАЛЬНОСТИ В RIT- 
UAL HE УМЕЮТ РАЗОЧАРОВЫВАТЬ. 

— ОЧЕРЕДНОЕ 
ТОМУ ПОДТВЕРЖДЕНИЕ. /40 


>. ТЕМА НОМЕРА 


«АКЕЛЛА» СОЗДАЛА ВПЕЧАТЛЯЮЩИЙ ПРОЕКТ ПО ГОЛЛИВУДСКОМУ 
БЛОКБАСТЕРУ С МНОГОМИЛЛИОННЫМ БЮДЖЕТОМ. НЕКОГДА «КОРСАРЫ 


Н», А ТЕПЕРЬ 


v2 ОБЗОР 


КУПЕР И ЩЕРБАКОВ ПОССОРИЛИСЬ 


v2 ОБЗОР 


. ВСТРЕЧАЙТЕ! /16 


— ДИСК С МИНИ-ИГ- 


ИЗ-ЗА ФИНАЛЬНОЙ РЕДАКЦИОННОЙ —РАМИ ДЛЯ ЦИФРОВОЙ КАМЕРЫ, 


ОЦЕНКИ . ТЕПЕРЬ ИХ 
РАССУДИТ ТОЛЬКО ДУЭЛЬ. /46 


\ 
НА ПЕРВОМ ПОСТЕРЕ ВЫ OB- \" у 
НАРУЖИТЕ СТАРУЮ ПИРАТС- 
КУЮ КАРТУ, ВТОРОЙ ЖЕ 


ПРИЗВАН ПОСТАВИТЬ ЕЩЕ 
ОДНУ ТОЧКУ В СПОРЕ КОНСО- 
ЛЕЙ И РС - КРУТЫЕ СИМУЛЯ- 


ТОРЫ НА ПРИСТАВКАХ ЕСТЬ. 
И -ДА! МЫ РЕШИЛИ, ЧТО ДВЕ 
НАКЛЕЙКИ ЛУЧШЕ, ЧЕМ ОДНА! 


ПОДКЛЮЧАЮЩЕЙСЯ К ВАШЕЙ 
PLAYSTATION 2! /60 


Дорогие друзья! 


Судьбоносный четырнад- 
цатый номер, который вы 
сейчас держите в руках, 
смело можно причислять к 
достоянию истории. И дело 
тут не только в смене руко- 
водства. Все мы стоим на 
пороге великих свершений, 
осуществить которые - на- 
ша с вами общая задача. 
Курс нашей редакции: 
«Журнал - для читателей». 
Скажу без ложной скром- 
ности, такое не часто 
встретишь. И это ко много- 
му обязывает. Например, к 
тому, чтобы делать лучший 
в своем роде журнал. Для 
вас. Рука об руку с вами. 
Это не голословность. Впер- 
вые в истории журналистики 
ведущее в своей области 
издание «Страна Игр» пуб- 
ликует обязательства перед, 
собственными читателями. 
Мы обязуемся всегда пер- 
выми предоставлять вам 
самую свежую, проверен- 
ную и исчерпывающую ин- 
формацию. Мы обязуемся 
готовить для вас эксклю- 
зивные специальные мате- 
риалы, которые откроют 
вам глаза на самые удиви- 
тельные стороны игрокуль- 
туры. Мы обязуемся играть 
во все — даже самые сла- 
бые - игры, дабы вы были 
избавлены от пустых разо- 
чарований и твердо знали, 
на что можно смело потра- 
тить деньги. Мы обязуемся 
реагировать на все ваши 
пожелания и удовлетворять 
самым разносторонним 
геймерским интересам. А 
для этого (ВНИМАНИЕ!) мы 
обязуемся отвечать на 
каждое адресованное нам 
электронное письмо, а так- 
же все бумажные, где будет 
конверт с обратным адре- 
сом! Именно так должен 
делаться лучший игровой 
журнал. Именно такой жур- 
нал вы держите сейчас в 
руках, с чем я вас и позд- 
равляю, принося слова иск- 
ренней благодарности за 
доверие и сотрудничество. 
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ОНЛАЙН 


Новости Интернета 
Shockwave.com — 54 новинки в год 
Вставьте жетон... 


ЧИТАЙТЕ О САМОМ МОЩНОМ 
ПРИСТАВОЧНОМ АКСЕССУАРЕ ИЗ 
ТЕХ, ЧТО НАМ ДОВОДИЛОСЬ ВИ- 
ДЕТЬ. STEEL BATTALION С ЕГО НЕИ- 
МОВЕРНО КРУТЫМ КОНТРОЛЛЕ- 
РОМ И ЦЕНОВЫМ ЯРЛЫЧКОМ В 
$300 ПРЕДНАЗНАЧЕН ТОЛЬКО 
ДЛЯ САМЫХ ХАРДКОРНЫХ ИЗ 
ХАРДКОРНЫХ ИГРОКОВ. /22 
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ДОЛГОЖДАННОЕ ПРОДОЛЖЕНИЕ ЭПИЧЕСКОЙ САГИ. ЧИТАЙТЕ ОБШИРНЫЙ 
МАТЕРИАЛ О WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE ОТ НАШЕГО СПЕЦКОРА, OB- 
ЩАЮЩЕГОСЯ СО ЗЛОБНЫМ ИЛЛИДАНОМ ИСКЛЮЧИТЕЛЬНО HA «ТЫ». /36 
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АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ (SHERB@GAMELAN 


THE SIMS ДЛЯ 


lectronic Arts объявила, что 

Maxis в сотрудничестве с 
Griptonite Games в данный момент 
работает над вариантом The Sims 
для Game Boy Advance. Игра nony- 
чит название The Sims Bustin' Out uv 
появится в продаже в декабре те- 
кущего года. Геймплей, естествен- 
но, претерпит достаточно сущест- 
венные изменения, но в целом это 
должны оказаться примерно все те 
же The Sims, которые народ скупа- 
ет вагонами. Одной из главных фич 
The Sims Bustin' Out станет совмес- 


тимость с версией игры для 
GameCube. Персонажей можно бу- 
дет переносить с одной системы на 
другую, а, кроме того, после сое- 


) И АЛЕКСАНДР ЛАШИН (LASHIN@GAMELAND 


динения двух версий Ha GBA откро- 
ется дополнительный уровень, а на 
GameCube — секция с мини-играми. 


ПОТЕРИ В BLIZZARD 


Bese июня компанию 
Blizzard North покинули ее пре- 
зидент Дэйвид Бревик и вице-пре- 
зиденты Эрик Шэфер и Макс Шэ- 
фер. Также со своего поста уво- 
лился вице-президент Blizzard 
Entertainment Билл Poynep. Kak ска- 
зал Роупер в телефонном интервью 
сайту gamespot.com, решение об 
увольнении было принято быстро, а 
причиной ухода стало чрезмерное 
вмешательство Vivendi-Universal в 
дела студии. «Уровень влияния на 
развитие компании, которого мы 
хотели, был более невозможен», — 
заявил Poynep, тут же оговорив- 


LUUCb, — «это были такие же проти- 
воречия, как и всегда. У меня нет 
никакого сомнения, что они (остав- 
шиеся сотрудники — прим. ред.) 
продолжат бороться». 

Будущее четверки пока неизвест- 
но, никакими обязательствами 
они не связаны, однако Роупер 
твердо заявляет, что они собира- 
ются продолжить создавать игры 
в новой компании, которая, воз- 
можно, пополнится еще кем-то из 
сотрудников Blizzard. Новостей по 
поводу названия и конкретных 
планов стоит ждать в самое бли- 
жайшее время. м 


КОРОТКО 


> B ПРЕССУ ПРОСОЧИПАСЬ и-- 
формация, что PlayStation 3, по всей 
вероятности, не будет совместима с 
PlayStation 2. В частности, это связа- 
но с тем, что Sony собирается под- 
держивать сразу две консоли - и 
PS3, и PS2. Ну а производство PS 
опе будет прекращено в 2005 году. 


> ПО СПУХАМ, цена на PSX (мы 
писали об этом устройстве в одном 
из предыдущих номеров журнала) 
составит порядка $850. 


> ПО ИНФОРМАЦИИ Hollywood 
Reporter, главную роль Эдварда 
Карнби в фильме Alone in the Dark 
исполнит известный актер Кристиан 
Слэйтер. Съемки начались в сере- 
дине июля. Сюжет в значительной 
мере будет базироваться на основе 
игры Alone п the Dark: The New 
Nightmare. 


> МАМСО СООБШИПА, что но- 
вая часть Хепозада будет носить 
название Xenosaga Episode II: 
Jenseits von Gut und Boese. To ecTb 
нас снова ждет ницшеанское назва- 
ние: Jenseits von Gut und Воезе в пе- 
реводе с немецкого - «По ту сторо- 
ну добра и зла». 


> ACCLAIM ЗАЯВИЙПА, что она 
больше не будет разрабатывать иг- 
ры для GameCube, а сконцентриру- 
ется на PlayStation 2 и Xbox. Послед- 
ними играми издателя для СС ста- 
нут: XGRA, Legend of Wrestling Ши 
Urban Freestyle Soccer. 


> SEGA ОБЪЯВИЙПА, что прези- 
дентом студии Hitmaker назначена 
Миэ Кумагаи (Ме Kumagai) — первая 
женщина-президент в истории Sega. 


> MICROSOFT УВОПИПА 34 сот- 
рудника своего японского отделения, 
отвечающего за Xbox. К концу фи- 
нансового года Microsoft of Japan пла- 
нирует увеличить эту цифру до 200. 


> ПО СООБШЕНИЮ агентства 
Reuters, Nintendo выиграла судебный 
процесс против Lik Sang International, 
продававшей продукцию для Game 
Boy Advance, которая обходила 
систему защиты платформы и поз- 
воляла записывать игры на «чистые» 
картриджи. Суд постановил, что Lik 
Sang должна выплатить $641 тыс. 


>? ACTIVISION РАЗОРВАПА 
контракт с Масот, по которому 
первая компания получала право на 
разработку игр под торговой мар- 
кой Star Trek. Договор с десятилет- 
ним сроком действия был подписан 
в 1998 году. Activision He устраивает 
ситуация, творящаяся с популяр- 
ным сериалом, а также отсутствие 
должного промоушна Star Trek со 
стороны Масот. 
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июня в TLL «Горбушкин 
двор» совместными усили- 
ями  «Руссобита-М» и 


SVEN была проведена акция «Празд- 
ник Руссобит-Ми SVEN». Ha меропри- 
ятии представили новейшие проекты 
компании-издателя, включая «F-1: 
Максимальное Ускорение», «Спазег: 
Вспомнить все», Will Rock и Kreed. 


О чередное обновление постигло 
онлайновую ролевую игру Earth 
& Веуопа. Помимо небольших усовер- 
шенствований в системах анализа и 
производства, игра получила немалых 
размеров пиратскую территорию, на 
которой игроки могут вдоволь поохо- 
тится и понять, каково это-— быть по ту 
сторону закона Earth & Beyond. Также 
геймеры могут вместе с пиратами, на- 


И 3 недр Batfish Studios сообща- 
ют, что игра, ранее известная 
как Captain Scarlet апа Ше 
Mysterons, теперь называется Сар- 
tain Scarlet: Retaliation, но это по- 
прежнему тактическая стратегия в 
реальном времени по мотивам ста- 
рого телесериала Джерри Андер- 
сона. Победить подлых Mysteron'os 
ровно четырнадцать раз (а именно 


столько уровней будет в Captain 
Scarlet) можно будет уже в начале 
сентября, когда состоится релиз 
игры. 


ПИРАТСТВО 


ПЕРЕИМЕНОВАНИЯ... 


«РУССОБИТ-М» В 


редставление каждой из игр сопро- 
вождали конкурсы, участие в кото- 
рых мог принять любой желающий. 
адо сказать, акция действительно 
удалась, и, как мы знаем это только 
начало. «Руссобит-М» планирует и в 
дальнейшем проводить аналогичные 
праздники, причем даже гораздо бо- 
лее масштабные. 


В КОСМОСЕ 


зывающими себя Red Dragon, повое- 
вать с хитрым искусственным интел- 
лектом по имени The Controller. Однако 
чтобы преуспеть в этом занятии при- 
дется вооружится четким, хорошо 
продуманным планом действий, ибо 
старая тактика в борьбе с Контролле- 
ром действовать не будет. По крайней 
мере, так говорят сотрудники 
Electronic Arts. м 


A Fire Department от Monte Cristo 
Multimedia будет выпущена в Ce- 
верной Америке компание 
DreamCatcher Interactive, но под 
названием Emergency Fire Res- 
ponse и позже, чем в Европе. Заде- 
ржка связана с тем, что по замыс- 
лу разработчиков техника и уни- 
форма в каждой версии игры долж- 
ны быть именно такими, каковы они 
есть в стране выхода. Над вопло- 
щением этого замысла в североа- 
мериканской версии Monte Cristo 
сейчас и работают. м 
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ТРИ БОЙЦА ДЛЯ 
SOUL CALIBUR II 


[I татовская версия одного из 
главных ‹файтингов года 
представит игрокам трех дополни- 
тельных персонажей. Это знако- 
мые всем по предыдущим частям 
игры Lizardman, Hwang и Rock. Ha- 
до заметить, что Lizardman прису- 
тствует и в японской версии Soul 
Calibur Il, но только в Mission Mode. 
Теперь же ему предстоит стать 
вполне «открытым для пользова- 
ния» бойцом. Неизвестно, появят- 
ся ли упомянутые выше герои в ев- 
ропейском варианте игры, но ре- 
дакция «Страны Игр», неровно ды- 
шащая к файтингу от Матсо, на 
это очень надеется. В Америке 
Soul Calibur 1 появится в августе. 
Как, впрочем, ив Европе. В наших 
же краях релиза стоит ожидать 
чуть позже - примерно в начале 
осени. м 


ПЛАВУЧИЙ ГОРОД 


oe огласно последней информа- 
ции от Funcom, Anarchy Online: 
Shadowlands поступит в продажу 
26 августа и предложит геймерам 
двадцать новых игровых зон, сотни 
монстров, плавающий город Jobe, 
тысячи видов оружия, вооружения 
и предметов, две новые профессии 
(shade и keeper) а также возмож- 


ность развиваться до 220 уровня. 
Плюс мелочи вроде пополнения в 
графическом оформлении, саун- 
дтреке и списке возможностей 
настраивать персонажа. Стоить 
это удовольствие будет $29.95; в 
комплект также входит оригиналь- 
ная Anarchy Online: The Notum Wars 
и подписка Ha месяц игры. м 
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ПОЛИЦЕЙСКАЯ 


пен ЛЕГЕНДА, 


ХИТ-ПАРАБ ОТ «СОЮЗА» 


> НАЗВАНИЕ > ОТНОСИТЕПЬНЫЙ 
РЕЙТИНГ ПРОДАЖ 

Primal (Русская версия) 

Grand Theft Auto: Vice City 17 

Def Jam Vendetta 16 
Midnight Club 2 13 

Gran Turismo 3 А-брес (Platinum) 12 

Return to Castle Wolfenstein: Operation Resurrection 12 

Final Fantasy X (Platinum) 11 

Silent Hill 3 11 

Need for Speed Hot Pursuit 2 11 
Spider-Man: The Movie (Platinum) 10 
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> НАЗВАНИЕ > ОТНОСИТЕПЬНЫЙ 
РЕЙТИНГ ПРОДАЖ 
Warcraft Ill: The Frozen Throne (Русская версия) 211 
The Sims: Superstar 34 
Warcraft Ill: Reign of Chaos. (Русская версия) 27 
The Sims Deluxe Edition 23 
Empire Earth (Русская версия) 14 
Diablo Il Expansion Set: Lord of Destruction 14 
The Sims: Unleashed 12 
Half-Life Generation 3 11 
StarCraft + Broodwars 10.5 
Command & Conquer: Generals 10 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
O 
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> НАЗВАНИЕ > ОТНОСИТЕПЬНЫЙ 
РЕЙТИНГ ПРОПАЖ 

Мафия 24 

Postal 2 

Повелитель ужаса 

Завоевание Америки. В поисках Эльдорадо 

Уличный гонщик 

Дальнобойщики 2. Издание второе. Дополненное 

Delta Force. Операция Черный ястреб 

ЕЛ. Максимальное ускорение 

Х-Рапе 6.0 

Rayman 3 
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КОММЕНТАРИЙ 


УСПОВНЫЕ ОБОЗНАЧЕНИЯ 


ТИ 1.5 - БЕГИТЕ КАК ОТ ЧУМЫ! 

2И 2.5 - МЫ BAC ПРЕПУПРЕЖВДАПИ. 

ЗИ 3.5 - HA ВАШ СТРАХ И РИСК. 

4И4.5 - НИЖЕ СРЕПНЕГО. 

5 И 5.5 — HA ПОПНОЕ БЕЗРЫБЬЕ. 

6 И 6.5 — НЕППОХО, HO HE БОПЕЕ. 

ТИ 7.5 - ХОРОШО, НО МОЖНО И ПУЧШЕ. (СЕРЕБРО) 

8 И 8.5 - ОТПИЧНО, БПИЗКО К ИПЕАПУ. (30noTO) 

9 И9.5 - ШЕПЕВР, ПОЧТИ СОВЕРШЕНСТВО. (ППАТИНА) 
10 - ВСЕХ ВРЕМЕН И НАРОПОВ! 


СТРАНА СТРАНА СТРАНА 
И Г Р ПЛАТИНА И Г Р ВЫБОР РЕДАКЦИИ И Г Р ВЫБОР РЕДАКЦИИ 
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ХИТ-ПАРАБ 


> ИГРА 

The Sims: Superstar 
Championship Manager 4 
The Sims 

Star Trek: Elite Force || 
Grand Theft Auto: Vice City 
The Sims: Unleashed 

Rise of Nations 


О © 00 + 02 сл 02 > 


Vietcong 
The Sims: On Holiday 
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> ИГРА 

SOCOM: US Маму Seals 
Enter the Matrix 

Hulk 

Starsky & Hutch 

Grand Theft Auto: Vice City 
Dynasty Warriors 4 
Midnight Club II 


Def Jam Vendetta 
The Getaway 
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> ИГРА 
Wario World 


Bomberman Generation 
Enter the Matrix 

Tom Clancy's Splinter Cell 
Hitman 2: Silent Assassin 
Super Smash Bros: Melee 
Sonic Mega Collection 
Hulk 
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> ИГРА 
Brute Force 
Midtown Madness 3 


Midnight Club II 


Enter the Matrix 

Halo: Combat Evolved 
Starsky & Hutch 

Return to Castle Wolfenstein 
Project Gotham Racing 
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> ИГРА 

Mother 1 +2 

Let's Make the J. League 
Pro Soccer Club 3 

Enter the Matrix 

Metal Slug 3 

Sonic Adventure DX 
Actual Combat Pachislot 
Savanna Park DX 

The King of Fighters 2002 
Tottoko Hamtaro 4 

Made in Wario 

Pokemon Box Ruby & Sapphire 
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КОММЕНТАРИИ 
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Command & Conquer: Generals 


World Championship Snooker 2003 


Sonic Adventure DX: Director's Cut 


Soldier of Fortune II: Double Helix 


World Championship Snooker 2003 


The Legend of Zelda: The Wind Waker 


> ИЗПАТЕПЬ 
Nintendo 


Sega 
Bandai 
Playmore 
Sega 


Sammy 

Playmore 
Nintendo 
Nintendo 
Pokemon 


> ИЗПАТЕПЬ 
Electronic Arts 
Eidos 
Electronic Arts 
Activision 
Take-Two 
Electronic Arts 
Microsoft 
Electronic Arts 
Take-Two 
Electronic Arts 


> ИЗПАТЕПЬ 
SCEE 

Atari 
Universal 
Empire 
Take-Two 
Koei 
Take-Two 
Codemasters 
Electronic Arts 
SCEE 


> ИЗПАТЕПЬ 
Sega 
Nintendo 
Nintendo 
Majesco 
Atari 

Ubi Soft 
Eidos 
Nintendo 
Sega 
Universal 


> ИЗПАТЕПЬ 
Microsoft 
Microsoft 
Activision 
Take-Two 
Codemasters 
Atari 
Microsoft 
Empire 
Activision 
Microsoft 


> ППАТФОРМА 


GBA 
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ВСТРЕЧАЙТЕ... 


Н а сайте великого и могучего 
интернет-магазина ШК Sang 
появилась информация о любопыт- 
нейшем устройстве, о котором мы 
просто не можем вам не расска- 
зать. Дело в том, что в Гонконге по- 
явилась своеобразная пиратская 
модификация Dreamcast, носящая 
название, простите, Treamcast. 
Сразу же вспоминаются славные 
девяностые, вьетнамские рынки и 
кроссовки Аафаз и Reebak. 

Treamcast поставляется в комп- 
лекте с LCD-gucnneem, автомо- 


бильным адаптером и пультом дис- 
танционного управления для про- 
игрывания Video CD и тр3-файлов 
(Treamcast умеет это делать). 
Кроме того, тотальному редизай- 
ну подверглись геймпады — теперь 
они выполнены в стиле, близком к 
Mega Drive/Saturn. 

Sega, естественно, не имеет к 
Treamcast ровным счетом никако- 
го отношения. Но появление «ле- 
вой» вариации Dreamcast — собы- 
тие весьма интересное, даже для 
нас, людей закаленных самыми 


ЛЮДИИ МАШИНЫ 


В ыпуск игр по фильмам — не poc- 
кошь, а средство зарабатыва- 


ния денег. Atari грозится выпустить 
экшн Terminator 3: War of the 
Machines, сюжет которой в точнос- 
ти повторяет сюжет фильма с очень 
похожим названием и Арнольдом 
Шварценеггером в главной роли. В 
синглплеере игрок сперва повоюет 
против человечества на стороне мя- 
тежных железяк SkyNet, после чего 
будет пойман и перепрограммиро- 
ван людьми. Затем можно будет по- 


r 


10 


играть еще, только теперь уже раз- 
нося на куски роботов во имя спасе- 
ния остатков населения Земли. 

Что касается мультиплеера, под- 
держивающего до 32-х игроков, 
то здесь можно устраивать битвы 
между Tech.Com и SkyNet на мно- 
гочисленных локациях из фильма, 
играя за одного из шестнадцати 
(по восемь на каждую сторону) 
персонажей, у каждого из кото- 
рых есть преимущества и недос- 
татки. Скажем, тот, кто выберет 


невероятными переосмыслениями 
архитектуры NES и Mega Drive, 
которыми до сих пор завалены 
всяческие рынки. 


себе эндоскелет Т-900, сможет 
видеть замаскированных людей, 
зато, в отличие от них, не сможет 
лечиться во время боя. Люди мо- 
гут управлять всевозможными 
транспортными средствами, а у 
роботов транспортные средства 
являются отдельными персонажа- 
ми. Насколько удачной окажется 
реализация таких многообещаю- 
щих задумок, станет ясно к концу 
года, когда игра появится в прода- 
же. м 


> КОСМИЧЕСКИЙ СИМУПЯТОР 
X2: The Threat от EgoSoft обзавелся 
европейским издателем, роль KOTO- 
рого взяла на себя компания Koch 
Media. Ориентировочно в сентябре- 
октябре стоит ожидать релиза. 


> SQUARE ENIX инвестировала 
99 млн. иен (около $835 тыс.) в KOM- 
панию Game Arts, с которой она еще 
и работает над совместным, пока 
что не анонсированным проектом. 


> ПРОПОПЖЕНИЕ 
BATTLEFIELD 1942 выйдет вес- 
ной следующего года под названием 
Battlefield Vietnam. Игра посвящена, 
естественно, войне во Вьетнаме и 
будет с максимальной реалистич- 
ностью отражать все вооружение и 
технику, использовавшиеся в конф- 
ликте, в том числе танк T-54 и ист- 
ребитель MiG-21. Среди особых фи- 
шек геймплея — возможность пасса- 
жиров стрелять из движущихся ма- 
шин и реакция техники на потоки 
воздуха от винта вертолета. 


> ПРЕДСТАВИТЕПИ GLOBAL 
Star Software объявили, что компа- 
ния Interactive Vision работает над 
Airport Tycoon 3. В игре непременно 
будет трехмерный движок 
RenderWare, более тридцати при- 
вычных клиентам аэропортов заве- 
дений (ресторанов, складов ит. д.), 
двадцать пять аэропортов, семь 
обычных сценариев и два обучаю- 
щих. Пощупать все это можно бу- 
дет в конце этого года. 


> HE НУЖДАЮШИЙСЯ в предс- 
тавлении Джон Кармак принял учас- 
тие в церемонии открытия програм- 
мы Guildhall. В рамках этой програм- 
мы за 18 месяцев студенты пройдут 
курс разработки игр, после которо- 
го помимо, собственно, багажа зна- 
ний будут иметь в своем портфолио 
три завершенных проекта. Подроб- 
ности о программе - по адресу 
http: //guildhall.smu.edu/. 


> ОСЕНЬЮ HIP GAMES выпус- 
тит РС-версию консольного экшна 
Dead to Rights от Namco. Нахвали- 
вая как друг друга, так и саму игру, 
компании скромно умолчали о том, 
будет ли версия для персональных 
компьютеров чем-либо отличаться 
от вышедшего в прошлом году 
приставочного оригинала. 
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АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ (SHER 


И АЛЕКСАНДР ЛАШИН 


КОРОТКО 


ПОРТАТИВНАЯ PLAYSTATION 


нформационное агентство 

Мекке! сообщило достаточно 
любопытную подробность разработ- 
ки портативной игровой системы от 
Sony. Оказывается, пять лет назад, 
еще до выпуска PlayStation 2, компа- 
ния активно работала в этом направ- 
лении и подготовила свой вариант 
конкурента вечного Сате Воу. Но 
Кен Кутараги (Ken Kutaragi) остано- 
вил проект, так как считал рискован- 
ным запускать PlayStation 2 и порта- 
тивную систему практически в одно и 
то же время. И, по всей вероятности, 


не решаясь вступить на сектор рын- 
ка, где полностью доминирует 
Nintendo. Так что время для того, что 
получило название PlayStation 
Portable, пришло только сейчас. Bep- 
нее, час Х наступит ориентировочно 
в четвертом квартале 2004 года — 
именно тогда, по слухам, система и 
будет запущена в продажу. В связи 
с PSP, кстати, Крис Диринг (Chris 
Deering) — президент европейского 
отделения Sony Computer Enter- 
tainment — упомянул ряд небезынте- 
ресных вещей. В частности, он утве- 


рждает, что цена PSP будет вполне 
сравнима с Game Boy Advance. Да- 
же притом, что РЗРощутимо мощнее 
своего прямого конкурента, да и во- 
обще обладает более широким диа- 
пазоном возможностей. Также 
прошла и информация о ценовой по- 
литике касательно софта для новой 
системы. Предполагается, что игры 
будут стоить порядка 20-30 евро, в 
отдельных, редких случаях, дости- 
гая 50 евро. Видеодиски, скорее 
всего, станут доступны по цене не 
превышающей 10 евро. 


> ШЕСТЬ MET НАЗАД Почтовая 
служба Соединенных Штатов пода- 
ла в суд на Running With Scissors за 
то, что те осмелились выпустить иг- 
рувназванием Postal. Спустя шесть 
лет разработчиков уведомили, что 
иск против них отклонен, поскольку 
судьи не нашли никакой связи меж- 
ду игрой и почтовой службой. 


> EA GAMES В ОЧЕРЕДНОЙ раз 
сменила шило на мыло, переименовав 
экшн с видом от третьего лица 
Freedom: Soldiers of Liberty в Неедот 
Fighters. Напомним, что раньше эта 
же игра была известна под названием 
Freedom: The Battle for Liberty Island. 


> B EVERQUEST: LOST 
DUNGEONS of Norrath, как явству- 
ет из названия, игроки смогут поб- 
родить по подземельям, катаком- 
бам и руинам Норрата в поисках ар- 
тефактов. Ожидаются сотни квес- 
тов и новые заклинания для всех 
колдующих персонажей. 


> PLANTRONICS АНОНСИРО- 
ВАПИ продукт DSP-500, создан- 
ный специально для игры в Counter- 
Strike, который вы можете видеть 
на картинке. Наушники попросту 
втыкаются в а УЗВ-порт, после чего 
можно запускать игру и спокойно 
переговариваться в ней с товари- 
щами по команде - не требуется 
даже звуковая карта, хотя, само 
собой, нормально поиграть в 
Counter-Strike вообще без звука вы 
вряд ли сможете. 


ЙОСИКИ ОКАМОТО УХОДИТ ИЗ САРСОМ 


Й осики Окамото (Yoshiki Okamoto) 
— один из создателей легендар- 
ных Street Aghter и Fnal Fight — покинул 


Capcom после без малого двух десят- 
ков лет работы в компании. Свое ре- 
шение он объяснил не какой-то конк- 


ретной причиной, а целой их совокуп- 
ностью. В частности, Окамото заявил, 


что у него были свои соображения по 
поводу того, в каком направлении сле- 
довало двигаться Сарсот. Кроме то- 
го, он просто устал от той работы, ко- 
торую он выполнял будучи функционе- 
ром компании (в частности, Окамото 
до недавнего времени был президен- 
том НадзМр, вносившей ощутимый 


вклад в разработку игр серии Resident 
Evil). Естественно, столь ценный сот- 
рудник получил множество предложе- 
ний от других игровых компаний, но 
приняя решение основать свою 
собственную (вернее, в сотрудничест- 
ве срядом деловых партнеров). В дан- 
ный момент Окамото озабочен поис- 


ками подходящего названия для свое- 
го детища. Предварительно оно носит 
имя Okatuku. Но «в работе» находится 
иназвание Game Republic, хотя окон- 
чательным оно врядли CTaHeT — Ha све- 
те существовал достаточно известный 
игровой журнал спохожимназванием-— 
Gamers Republic. = 
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Так интересней! 


| рабочие станции Carbon | ноутбуки Tornado | 


| серверы Marshall | персональные компьютеры Proxima | 


R-Style’ Carbon’ Ai 520 


ОЛЬКО МОЩНЫЙ компьютер может сделать 


Процессор: Intel® Pentium® 4 3.00 ГГц с технологией 
процесс обучения легким и интересным для Hyper-Threading 


Набор микросхем (чипсет): - Intel? 865PE 
самых непоседливых учеников. 
только до 31 августа! ° i о 

Только мощный компьютер может раскрыть HO- | оперативная память: 256MB (до 2 ГБ) Dual Channel 


(9% 
« | О Hb LU. вые способности у прилежных и старательных. DDR 400 
Жесткий диск: 40 ГБ (до 160ГБ) 
КО МИЛ ет » Только интересное дело может стать ДЕЛОМ Привод DVD (CD-RW, CDD) 


ВСЕЙ ЖИЗНИ. Видеокарта с поддержкой 3D - графики. 
Компьютер R-Style® Carbon® Ai 520 на базе про- | 32/0828 карта, клавиатура, мышь, 


До 31 августа компьютеры R-Style® | Операционная система: Microsoft® Windows® XP 
цессора Intel® Pentium® 4 3.00 Гц с технологией 


Carbon® Ai 520 бесплатно комплектуются 


a 7 ; Компьютеры производства R-Style Computers 
к с 7 Hypet-Threading для воспитания инт К МИ 
«Большой Энциклопедией Кирилла и ope РАЯ ДЛЯ ВОВЕ ры ру поставляются с лицензионной операционной 
Мефодия» на 2 CD. жизни, работе. системой Microsoft® Windows®. 
Оптовые поставки: Компания RSI тел.: (095) 514-1419, факс: (095) 904-5995 www.rsi.ru Интернет магазин: 
ехническая поддержка: h- е Computers тел.: г www.tr-style-computers.ru www.computerplaza.ru 
T p R-Style Comput 095) 903-3830 tyl put puterpl 
Партнеры Братск ООО БАЙТ Москва Ростов-на-Дону R-Style 
по розничной (395-3) 41-1121, 41-3834 R-Style (095) 514-1414 (8632) 52-4813, 58-7170 _— 
продаже и Владивосток (многокан.) Санкт-Петербург R-Style = т 
Ой R-Style (4232) 26-9052 Москва (812) 329-36-86 == ® 
интеграции: Губкинский, ЯНАО Группа компаний СИБКОН Тула Питер - Софт =——s 
МУП «ПурИнформ» (345 36) — (095) 923-44-72, 292-7762 (0872) 355-500, 335-510 
5-5719 Нижний Новгород Уфа Альбея-Техпроект 
А Красноярск Лансервис R-Style (8312) 44-3517, (3472) 23-7472, 23-7476 с о М Р U T E R $ 
р (3912) 23-9342, 23-8370 44-1622 Уфа Онлайн 
(8512) 24. = ne 22.70.60 Москва Новосибирск R-Style (3472) 248-228, 259-681 Сделано в России. 
Ра АБН (095) 960-2323, (3832) 66-8058, 06-6378 Хабаровск R-Style 
eles 755-8813 (многокан) (4212) 21-8549, 22-0675 Сделано на совесть! 


товарным знаком Intel Corporation или дочерних компаний Intel Corporation на территории США и других стран. 


Логотип Intel®, Intel Inside* и Pentium® являются зарегистрированными товарными знаками, а Pentium® 4 — 


Логотип процессора Intel® Pentium® 4 с поддержкой технологии НТ означает, что поставщик системы проверил ее работу с технологией Hyper-Threading. 
Реальные значение производительности могут изменяться в зависимости от конфигурации и настроек аппаратных средств и программного обеспечения. 


АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ (SHERB@GAMELAN 


ГРАФИК ЕВРОПЕЙСКИХ РЕПИЗОВ (С 16 ПО 31 ИЮЛЯ 2003 ropa) 


25 
25 
25 
25 
25 
25 


РС 


HEATH: THE UNCHOSEN PATH 
NAPOLEON 

INDYCAR SERIES 

FIRE CHIEF 

CYCLING MANAGER 

AGE OF WONDERS: SHADOW 


MAGIC 


25 
25 


EURO MANAGER 03/04 
NORTHLAND 


ГРАФИА АМЕРИКАНСКИХ РЕЛИЗОВ 


РС 


STREET LEGAL RACING: REDLINE 
EUROPA UNIVERSALIS 

CROWN OF THE NORTH 

THE GREAT ESCAPE 

NEXAGON: DEATHMATCH 

DARK FALL 

OPERATION BARBAROSSA: 

IL-2 CAMPAIGN PACK 

TITANS OF STEEL: WARRING SUNS 
KORSUN POCKET 

SQUAD ASSAULT: WEST FRONT 
MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 
2004: A CENTURY OF FLIGHT 
SPACE HASTE 2 

HOYLE MAJESTIC CHESS 
REBELS: PRISON ESCAPE 


PLAYSTATION 2 


TEKKEN 4 (PLATINUM) 
TRIBES: AERIAL ASSAULT 
STUNTMAN (PLATINUM) 


XGRA 

PRO BEACH SOCCER 

NGT - NEXT GENERATION TENNIS 
THE GREAT ESCAPE 


16 ПО 31 ИЮЛЯ 2003 ГООА] 


АСЕ OF WONDERS: 
SHADOW MAGIC 
STRONGHOLD WARCHEST 


GAMECUBE 


THE ITALIAN JOB 

MARIO GOLF 

RALLY CHAMPIONSHIP 
GROOVERIDER SLOT CAR THUNDER 
TOP ANGLER 

XGRA 


PLAYSTATION 2 


THE GREAT ESCAPE 
DOWNHILL DOMINATION 
EJAY CLUBWORLD 
MOJO! 


У) И АЛЕКСАНДР ЛАШИН (LASHIN@GAMELAN 


САМЕСУВЕ 


CHARLIE'S ANGELS 

MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE (PLAYERS CHOICE) 
JAMES BOND 007: 

NIGHTFIRE (PLAYERS CHOICE) 
FIFA 2003 (PLAYERS CHOICE) 


BUTT UGLY MARTIANS: 
ZOOM OR DOOM! 

SMASH CARS 

ALIENS VERSUS PREDATOR: 
EXTINCTION 

XGRA 


BARBARIAN 

ALIENS VERSUS PREDATOR: 
EXTINCTION 

THE GREAT ESCAPE 

SYBERIA 

GROOVERIDER SLOT CAR THUNDER 
MOJO! 

FREESTYLE METAL X 

XGRA 


АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ 


КОРОТКО 


> ПЕРВОНАЧАПЬНАЯ информация 
о Cossacks |: Napoleonic Wars была 
неверной - в игре будет не десять, а 
шесть играбельных стран: Франция, 
Британия, Австрия, Россия, Пруссия и 
Египет. Более ста пятидесяти юнитов 
и ста восьмидесяти зданий, и до шес- 
тидесяти четырех тысяч юнитов на 
карте одновременно — вот чем может 
похвастаться вторая часть «Казаков». 
A ele улучшенным pathfinding'om, 
функциональностью построений и 
многим другим. Релиз — в этом году. 


> TITUS INTERACTIVE переиме- 
новала принадлежащую ей Virgin 
Interactive в Avalon Interactive. С 1 ию- 
ля все игры OT Titus распространяют- 
сяв Европе под новым брендом. 


> ПРЕИСПОПНЕННАЯ ГОР- 
ДОСТИ компания NDL объявила, 
что ее движок Gamebryo был выб- 
ран Firaxis для римейка легендарной 
Pirates!, которая станет следующей 
в ряду таких игр Kak Morrowind, Dark 
Age of Camelot и Freedom Force. 


'SHERB@GAMELAND.RU 
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За последние несколько месяцев в магазинах, торгующих играми, я He раз наблюдал такую 
картину: человек с горящими глазами подходит к продавцу со словами: «Дружище, слушай, 
«Корсары Il» еще не выходили?» (мол, может, хотя бы для своих из-под полы достанешь?). 
Услышав безоговорочное «Нет», человек падал духом и в расстроенных чувствах выходил 


из магазина. При этом в роли спрашивающего мог оказаться и школьник, и взрослый 


дяденька, и видавший виды геймер, и человек, по которому видно, что компьютер 
он купил месяц назад. И вот, наконец, это свершилось. «Пираты Карибского Мо- 
ря — Корсары Il» готовы. Забегая вперед, могу сказать: да, они настолько хо- 


роши, что каждая минута ожидания была оправдана. 


ОЛЕГ КОРОВИН 
korovin@gameland.ru 


акое впечатление, что в Poc- 
сии «Корсаров Il» ждали все, 
кто хоть мало-мальски игра- 
ет на РС. Причем далеко не 
все из этих людей читают игровые 
журналы или ходят на сайты соот- 
ветствующей направленности. Тог- 
да откуда же такое нетерпение? 
Откуда эта уверенность в шедев- 
ральности игры? Я не вижу другого 
объяснения, кроме того, что «Акел- 
ле» удалось создать по-настояще- 
му «народный» сериал, способный 
влюбить в себя кого угодно. И если 
оригинальные «Корсары» смогли 
заполучить такую армию почитате- 


лей, то трудно даже представить, 
какой резонанс вызовет вторая 
часть, превосходящая оригинал на 
голову по всем показателям. 


ДИСНЕЙ БОЛЬШОЙ - 

ЕМУ ВИДНЕЙ 

Американская и европейская вер- 
сии игры будут называться просто 
Pirates of the Caribbean, без какого- 
либо упоминания о торговой марке 
Sea Dogs (под ней на Западе вышли 
оригинальные «Корсарь»). При этом 
решение о смене названия было при- 
нято буквально за несколько меся- 
цев до того, как игра должна была 
уйти в печать. Инициатива пришла 
сверху. Издатель «Корсаров» на За- 
nage, компания Bethesda Softworks 


ПИРАТЫ КАРИБСКОГО 


| 
| | 
| 
1 \ 


[PIRATES OF THE CARIBBEAN) 


решила, что торговая марка Pirates 
of the Caribbean куда привлекатель- 
Hee для тамошних геймеров, чем 
Sea Dogs (особенно учитывая, 
сколько денег вложит «Дисней» в ее 
дополнительную раскрутку в связи с 
выходом 9 июля фильма Pirates о the 
Caribbean). В свою очередь предста- 
вители Walt Disney Pictures решили, 
что грядущий хит от «Акеллы» как 
нельзя лучше подходит для того, 
чтобы в пику братьям Вачовски то- 
же сделать игру, посвященную 
фильму, но не повторяющую его сю- 
жет. Ведь к моменту подписания 
контракта с киностудией сюжетная 
линия «Корсаров ||» была практичес- 
ки завершена, поэтому было реше- 
но внести лишь минимальные правки. 
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и платФоРМА: PC, Xbox м жанр: action/RPG м Российский ИЗДАТЕЛЬ: 1C м ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Bethesda Softworks/ Disney 


И все же сменой названия дело не 
ограничилось. По требованию ки- 
ношников «Корсаров !» пришлось 
несколько подкорректировать: уб- 
рать работорговлю, сатанинский 
культ и тому подобное. Разработ- 
чики изначально не рассчитывали 
на детскую аудиторию. Но цензур- 
ная правка — это все мелочи. Самое 
обидное - в игре остался всего 
один главный герой, которого те- 
перь зовут не Блейз Девлин, а На- 
таниэль Хок. Красавица Даниэль, 
конечно, никуда не делась, но иг- 


Interactive ш РАЗРАБОТЧИК: ДКЕЛЛа m КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 ш онлайн: Http: 


www.akella.com/dev—caribbean-ru.shtml 


; 


—<— 


рать за нее теперь нельзя. Увы! В 
остальном изменения чисто косме- 
тические. Действие «Корсаров Il» 
разворачивается за несколько лет 
до событий фильма, поэтому пря- 
мой преемственности сюжетной ли- 
нии не требуется. Просто нам рас- 
сказывают одну из историй «Чер- 
ной Жемчужины» (корабля-призра- 
ка из диснеевской картины). 

И все же, переименование «Корса- 
ров Il» в «Пиратов Карибского Моря» 
(в русской версии названия обе тор- 
говых марки органично сочетаются) 


МОРСКОЙ СИМУЛЯТОР 


ЛЮБИТЕЛЯМ РЕАЛИЗМА ПОСВЯЩАЕТСЯ 
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ВЕРДИКТ 


БРАВО! 
НАША 


тм ОЦЕНКА 


мысли вслух | 
и 


Умопомрачительно красивая гра- 
фика, до мелочей проработанный 


игровой мир; многогранный, зах- 
ватывающий игровой процесс. 


в 3} игры герой слишком 


часто умирает, сражения на 
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отсутствует карта городов 
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В «Корсаров II» невозможно не 
влюбиться. Немного найдется 
игр, сделанных на таком высо- 
ком уровне и стакой любовью. 


НЕ ТАКАЯ, КАК 


Morrowind 


«КОРСАРЫ Il» НЕСРАВНЕННО ЛУЧШЕ ПЕРВОЙ ЧАСТИ, А БОЛЬШЕ ИХ И СРАВНИТЬ-ТО HE СЧЕМ. 


пошло проекту на пользу. Для рос- 
сийским геймеров главное, что они 
получат продолжение «Корсаров», 
как бы оно ни называлось. Тем более 
что никаких кардинальных измене- 
ний после подписания контракта с 
«Диснеем» в игре не произошло. Ана 
Западе Pirates of the Caribbean 
действительно будут продаваться 
куда лучше, чем Sea Dogs 2. А это 
означает еще большую народную 
любовь и еще больше денег для раз- 
работчиков, значительная часть ко- 
торых, будьте уверены, пойдет на 
создание «Корсаров №». 


РОЛЕВАЯ РОМАНТИКА 
Первое впечатление, возникающее 
при запуске «Корсаров Il», — игра 
почти не изменилась. Теплое море 
все так же плещется за бортом, 
портовые города по-прежнему жи- 
вут своей размеренной жизнью, а 
жажда приключений, славы и бога- 
тства все так же зовет в неизве- 
данные дали. Да, если вы прошли 


первых «Корсаров», во вторых сра- 
зу же почувствуете себя как рыба 
в воде. И все же это другая игра. 
Количество нововведений таково, 
что все предстоит открывать для 
себя заново. 

Многие задавались вопросом, к ка- 
кому жанру все-таки ближе первая 
часть сериала. Однозначный ответ 
дать довольно трудно. В случае же 
с «Корсарами 2» мы однозначно 
имеем дело с RPG. Правда, я не 
знаю ни одной ролевой игры, кото- 
рая была хотя бы примерно похожа 
на эту, но это уже другой вопрос. 
Ролевой дух здесь буквально вита- 
ет в воздухе. 

Персонажа мы себе не создаем. 
Нам дают уже готового молодого и 
горячего капитана с минимально 
возможным уровнем характерис- 
тик, весьма средненьким кораблем 
и непомерными амбициями. Первым 
делом возникает вполне законное 
желание следовать сюжетной ли- 
нии, чтобы понять, что к чему, и кто 


Некоторые пираты очень неплохо устроились в этой жизни! Смотрите, а не 
коврик ли это из капитанской каюты линейного крейсера имени Ж.Гуррагчи? 


ЧТО ОБЩЕГО У ИГРЫ И ФИЛЬМА? 
ПОКЛОННИКАМ ФИЛЬМА БУДЕТ ПРИЯТНО УВИДЕТЬ ЗНАКОМЫХ 


Кроме названия и «Черной Жемчужи- 
ны», игру с фильмом роднит разве что 
наличие мистических обезьян и скеле- 
тов, которые играют ключевую роль в 
картине. При этом в «Корсарах 2» не 
объясняется их происхождение. Однако 
во второй части сериала разработчики 
и так решили сделать небольшой реве- 
ранс в сторону фэнтези: будут и маги- 
ческие зелья, и артефакты. Поэтому 
монстры из фильма очень даже орга- 
нично вписались в общую атмосферу. 


свои, а кто чужие. 
Начинается история с разгоревше- 
гося политического конфликта 
между английскими и французскими 
колониями. Французы ни с того ни с 
сего напали на английский остров, а 
Натаниэль оказался крайним, так 
что ему поручено во всем разоб- 
раться. Однако очень скоро полити- 
ка отходит на второй план, потому 
что где-то на горизонте начинают 
маячить несметные сокровища. По 
законам жанра, наш герой — далеко 
не единственный претендент на них. 
Пираты, авантюристы и сильные ми- 
ра сего жаждут прибрать их к ру- 
кам, а мы стоим у них на пути, зачас- 
тую даже не подозревая об этом. 
Все по тем же законам жанра на пу- 
ти к сокровищам Натаниэль встре- 
чает и свою любовь — Даниэль. Хотя 
мелодрамы не ждите. Отношения 
между этими двумя скорее тянут на 
лирическую комедию (а местами да- 
же ине лирическую). 

Отрадно, что «Корсары Il» отошли 


от политической направленности, 
присущей предыдущей части сери- 
ала. Все-таки морские приключе- 
ния больше ассоциируются с сун- 
дуками с золотом и свободной пор- 
товой любовью, чем с работой на 
бездушное государство. 


СУХОПУТНЫЕ КРЫСЫ И 
БЛАГОРОДНЫЕ КАПИТАНЫ 
Хочу сразу предупредить тех, кто 
очень увлечется прохождением сю- 
жетной линии: если ни на что не 
отвлекаться, игру можно пробе- 
жать часов за 25. Но разве за этим 
мы садимся за «Корсаров Il»? На 
сторону начинает тянуть сразу же. 
Еще во время туториала нам сове- 
туют взять денег в долг у ростов- 
щика, чтобы купить товар и про- 
дать его на соседнем острове. Мне 
лично навар от сделки показался 
явно недостаточным. Пришлось 
поплавать по окрестностям и выяс- 
нять, у кого что почем. Так появля- 
ются первые более-менее прилич- 


По палубе не просто приятно прохаживаться - из этого режима очень удобно 


наблюдать за битвой. 
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«ДИСНЕЙ» ПРОТИВ САТАНИСТОВ 
В PIRATES OF THE CARIBBEAN МОГЛИ БЫТЬ САТАНИСТЫ 


Изначально в игре существовал са- 
танинский культ, с которым мог 
столкнуться Натаниэль. Однако по 
требованию «Диснея» сатанистов не 
только пришлось переименовать в 
язычников, но и убрать всю соотве- 
тствующую символику: звезды, 
козлиные головы и так далее. Сим- 
волики не будет и в русской версии, 
а вот называться «язычники» все 
равно будут сатанистами. Кстати, 
выглядят они очень стильно... 


ные деньги. При этом спокойно пла- 
вать, разумеется, никто не даст. 
То пираты нападают, то французс- 
кие корабли. А иметь слишком мно- 
го врагов тоже не хочется. Прихо- 
дится решать, на чью сторону 
встать, кому угодить, а кому дать в 
бочину залп из всех орудий. 

В игре представлено 8 островов, 
каждый из которых является колони- 
ей определенного государства. Дру- 
жить со всеми невозможно, а путе- 
шествовать приходится всюду. И ес- 
ли раньше, причалив к враждебной 
колонии, обязательно приходилось 
иметь дело с ее фортом, теперь 
вполне можно подойти к острову со 
стороны джунглей. Корабль оста- 
нется ждать в море, а наш герой до- 
берется до берега в шлюпке. А даль- 
ше - небольшая прогулка через 
джунгли, и мы в городе. Хотя «не- 
большая прогулка» иногда оборачи- 
вается крупными неприятностями. 
Вдали от городской стражи водится 
много всякого сброда. Так что не- 


численности команд кораблей . 


редко нам предлагают либо рас- 
статься с кошельком и идти дальше, 
либо попробовать свои силы в руко- 
пашной. Наверное, так оно и должно 
быть. Но меня эти бои очень скоро 
начали утомлять. Во-первых, джунг- 
ли на каждом острове просто необъ- 
ятны, а дорога, идущая через зарос- 
ли, то и дело разветвляется. При 
этом никакой карты не предусмотре- 
но. Поэтому мало того что приходит- 
ся подолгу блуждать, не зная, куда 
именно надо идти, так еще и враги ни 
на секунду не оставляют в покое, по- 
тому что они возрождаются, как 
только мы покидаем локацию. 

Сражения на саблях оставляют дво- 
якое впечатление. С одной стороны, 
они весьма динамичны и зрелищны. 
Управление — проще не бывает: 
удар, блок, шаг назад. Плюс за поя- 
сом унас пистолет. Так вот, в битвах 
с несколькими противниками не 
очень прокачанный персонаж уми- 
рает практически сразу. По крайней 
мере, если сражаться на саблях. Но 


Количество людей, сражающихся во время абордажа, пропорционально 
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можно схитрить: выстрелить из пис- 
толета и медленно отходить назад — 
враги будут наступать с той же ско- 
ростью. Когда пистолет перезаря- 
дится, снова выстрелить. Повто- 
рить, пока все не умрут. Не слишком 
захватывает, и вряд ли разработчи- 
ки так себе представляли эти сра- 
жения, но жить-то хочется! 

И все же приключения на суше чер- 
товски интересны. Города стали в 
несколько раз больше, чем в пер- 
вых «Корсарах», так что теперь по 
ним можно просто неспешно прогу- 
ливаться, любуясь окрестностями. 
С каждым встречным можно пого- 
ворить. Кое-кто из незнакомцев го- 
тов предложить нам работу. При- 
чем кто именно - во многом зависит 
от репутации. Если Натаниэль 
прославится как отъявленный го- 
ловорез, пираты и прочие преступ- 
ные элементы встретят его с расп- 
ростертыми объятиями. Благород- 
ный же капитан будет получать за- 
дания от личностей совсем иного 


социального статуса. Да и задания 
будут другого сорта. 


ХОРОШИЙ КАПИТАН — 
ПРОКАЧАННЫЙ КАПИТАН 
Чего хочет любой нормальный фа- 
нат RPG? Чтобы у него была воз- 
можность прокачать персонажа до 
заоблачных высот. В «Корсарах И» 
все упирается сугубо в ваше сво- 
бодное время. Во-первых, помимо 
заранее созданных разработчика- 
ми побочных квестов, нам предлага- 
ют неограниченное количество ге- 
нерируемых компьютером заданий 
на перевозку грузов и сопровожде- 
ние судов. Кроме того, очки опыта 
вы получаете не только за успеш- 
ное выполнение квеста, но и за сра- 
жения на суше, за захват или по- 
топление вражеского судна и даже 
за простую борьбу со стихией во 
время шторма. Помимо прокачки 
скиллов, нам на выбор предлагает- 
ся набор из 36 дополнительных спо- 
собностей, влияющих буквально на 


> Невесело, когда из всей команды в живых остается один капитан. 
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О ЧЕМ ШУМИТ ПРИБОЙ 


Озвучка в «Kopcapax II» — 
совершенно отдельный 
разговор. Меня просто по- 
корил ambient sound, то 
есть всевозможные фоно- 
вые звуковые эффекты: в 
тюрьме мы слышим гроз- 
ные выкрики охранников, 
отдающиеся гулким эхом, 
стоны заключенных, лязг 
решеток. В таверне слух 
ласкает приятное позвяки- 
вание кружек с ромом и пе- 
риодические пьяные вык- 
рики из-за столов. В море 
на озвучку вы поначалу не 
обратите внимания, но сто- 
ит вам попасть в шторм... 
особенно если у вас хоро- 
шая аудиосистема!.. А вот 
диалоги, к сожалению, не 
озвучены. Голос за кадром 
можно услышать лишь в 
заставках. 


Время в игре не останавливается ни на минуту- Если зайти вечером в тавер- 
ну и долго там... общаться c барменом, то выйдем мы уже поздней ночью. 


все: торговлю, фехтование, умение 
управлять кораблем и так далее. 


РОДНАЯ СТИХИЯ 
Примерно половину игры мы проводим 
в открытом море. Раздолье тут даже 
большее, чем на суше. Можно сра- 
жаться с пиратами, грабить и топить 
мирные суда (и тем самым ссориться 
с государством, которому они при- 
надлежат), заниматься торговлей, 
сопровождать мирные корабли. На- 
конец, можно собрать свой неболь- 
шой флот и устроить настоящее 
морское побоище. Но все это уже бы- 
ло впервой части игры. Чтобы понять, 
почему и морская составляющая 
«Корсаров Il» весьма сильно отлича- 
ется от первой части сериала, надо 
самому провести несколько часов 
вдали от берега. Высокие волны впол- 
не могут опрокинуть корабль, силь- 
ный ветер рвет паруса, а с повреж- 


i 


Жители совершенно свободно разгуливают по далеко не маленьким 


городам. 
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Яне знаю игры, где были бы столь же роскошные интерьеры. Ни Hitman, ни Splinter Сей, ни 
Neverwinter Nights не могут сравниться с «Корсарами 2» по красоте убранства помещений. 


денными снастями судно, естествен- 
но, теряет и скорость, и маневрен- 
ность. Весьма серьезным изменениям 
по сравнению с первыми «Корсарами» 
подвергся и А!. Столкнувшись с двумя 
или тремя кораблями того же класса, 
что и наш (или даже чуть более низ- 
кого), придется продемонстрировать 
недюжинный стратегический талант, 
чтобы выйти победителем. 

Наверное, самое интересное занятие 
на море — это абордаж. В нем прини- 
мает участие вся команда. Задача ка- 
питана и его подчиненных убить всех 
матросов противника на палубе и в 
трюме. Каждое сражение стенка на 
стенку на палубе шикарного парусни- 
ка вызывает неподдельный восторг. 


НА ЗАВИСТЬ АЙВАЗОВСКОМУ 
Когда nVidia и ATI выбирают «Корсаров 
lly для демонстрации мощи своих но- 
вейших технологий на ЕЗ, это говорит 
очень о многом. Как минимум о том, 
что перед нами самая красивая из 
всех игр на морскую тематику. Описы- 
вать словами море бесполезно. Такой 
воды больше нет нигде. Ради этой ска- 
зочно красивой водной глади стоит ку- 
пить GeForce 3, потому что на картах 
более низкого класса она теряет зна- 
чительную часть своего великолепия. 
Но не только море красит «Корсаров 
И». На корабли тоже можно любо- 
ваться часами. Тому, с какой точ- 
ностью и с какой любовью ребята из 
«Акеллы» создавали каждое судно, 
другие разработчики могут только 
позавидовать. Выше всяких похвал и 
система освещения. Ночной город 
порадует многочисленными фонаря- 
ми, вокруг каждого из которых заме- 
тен бледный ореол. Нереально кра- 
сивые рассветы и закаты вызывают 
бурю эмоций независимо от того, 


встречаете ли вы их в море, или в за- 
литом багровым или розовым светом 
городе, или в джунглях любуетесь, 
как солнце встает из-за горизонта. 
Остается лишь пожалеть, что в игре 
не реализована плавная смена вре- 
мени суток. 
Благодаря уникальной технологии 
освещения неподвижных объектов 
разработчикам удалось создать 
удивительно правдоподобные текс- 
туры. В досках старого деревянного 
пола можно разглядеть каждую тре- 
щинку, иу вас ни на секунду не воз- 
никнет сомнения, что пол именно де- 
ревянный. Роскошные каменные 
строения поражают величием как 
снаружи, так и изнутри. 

Каждая локация в игре вызывает 
настолько яркие ощущения, что пос- 
ле этого в других RPG чувствуешь 
себя несколько некомфортно. Зайдя 
сырым, промозглым вечером в тавер- 
ну, всей кожей ощущаешь тепло и 
домашний уют. В тюрьме, наоборот, 
мурашки начинают бегать по спине, 
до того там мерзко и угрюмо. 


НАГРАДА ЗА ТЕРПЕНИЕ 
«Корсары Il» оправдали все возло- 
женные на них ожидания. Это совер- 
шенно уникальная RPG. Другой такой 
вы не найдете. И дело вовсе не в эк- 
зотической пиратской тематике, 
подкупает многогранность игры. До 
последних минут она не перестает 
удивлять и подбрасывать новые 
сюрпризы. Нельзя не обратить вни- 
мание и на высочайшее качество ис- 
полнения идей . Все здесь - от иконок 
предметов в инвентаре до озвучки ге- 
роев — вызывает исключительно по- 
ложительные ощущения. В общем, 
вот так выглядит игра, когда она - ди- 
тя любви своих создателей. м 
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ТОТАЛЬНЫЙ КОНТРОЛЬ 


Любой геймер-приставочник со сколько-нибудь серьезным игровым стажем может рассказать о необычных устрой- 
ствах, с которыми ему пришлось иметь дело. Зачастую разработчикам мало средств управления, предлагаемых стан- 
дартной комплектацией консоли, — поэтому в магазинах появляются световые пистолеты и автоматы, танцевальные 
коврики, рули, педали и даже имитаторы рыболовных удочек, которыми авторы снабжают специальные издания своих 
игр. До сих пор пальму первенства в нашем неофициальном хит-параде подобных аксессуаров держали подключав- 
шийся к 8-битной NES робот В.О.В. и уникальный джойстик для сериала Densha de Go!, который имитировал панель уп- 
равления электропоездом. Теперь, когда появился Steel Battalion, все прочие эксперименты на ниве нестандартных 
контроллеров выглядят, простите за каламбур, детскими игрушками. 
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Виновник торжества извлечен из коробки, собран и готов к работ 


Обратите 


внимание на две разных инструкции: к игре и к контроллеру. 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
valkorn@gameland.ru 


гра стоит почти 300 долларов, 

и вышла она эксклюзивно для 

Xbox. С такой ценой, согласи- 

тесь, слово «игра» справедли- 
во было бы завести в кавычки. Ничего 
удивительного в том, что в нашей 
стране Steel Battalion, один из самых 
невероятных проектов Capcom за 
всю историю компании, могут себе 
позволить лишь единицы. Однако да- 
же сверхобспеченным геймерам, уже 
имеющим ХБох и готовым выложить 
за детище Сарсот сравнимую со сто- 
имостью приставки сумму, придется 
немало постараться, чтобы просто- 
напросто отыскать игру. Как и пред- 
полагалось, она вызвала ажиотаж 
исключительно среди хардкорщиков 


НЕ ПОХОЖЕ HA 


Armored Core 3 


— очевидно, что маркетологи рассчи- 
тывали именно на эту весьма мало- 
численную, но наиболее активную 
часть играющего сообщества, выпус- 
кая на рынок совершенно, казалось 
бы, обреченный в коммерческом пла- 
не проект. Хардкорщиков никогда не 
стоит сбрасывать со счетов - с неко- 
торых пор официальный сайт игры 
встречает нас крупным гордо-крас- 
ным “SOLD OUT». To бишь — «всем спа- 
сибо, все свободны». Тираж пол- 
ностью распродан. Увесистые короб- 
ки со Steel Battalion уже пару месяцев 
вертятся на вторичном рынке, и жела- 
ющие обладать раритетным сокрови- 
щем вместо магазинных полок проче- 
сывают многочисленные веб-аукцио- 
ны. Получив свою копию игры еще в 
конце зимы, мы долгое время не могли 
поставить материал в номер: страни- 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


Gungriffon Blaze 


CAPCOM ИСПОВЕДУЕТ ИНОЙ ПОДХОД К МЕХА-СИМУЛЯТОРАМ, НЕЖЕЛИ FROM SOFTWARE, АВТОРЫ АСЗ. 
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цы «СИ» оккупировали хиты для PS2, 
потом подошел черед репортажей с 
ЕЗ... Установившийся сейчас период 
летнего затишья лучше всего подхо- 
дит для рассказа о проекте, который 
подавляющее большинство читате- 
лей «СИ», к сожалению, вряд ли уви- 
ДЯТ «живьем». А между тем это гран- 
диозное событие в мире видеоигр, и 
умолчать о столь редком феномене 
мы просто не в праве. 


АРКАДА 
Трехсотдолларовый ценовой ярлычок 
Steel Battalion (изначально речь шла о 
$200, но доставка в Россию обойдет- 
ся недешево, да ина сетевых аукцио- 
нах цена на игру отнюдь не снижает- 
ся) заработан, в общем-то, честно. 
Это не средние по всем показателям 
часы OT Seiko, притянутые за уши к 
киновоплощению Final Fantasy и отто- 
го стоящие три сотни баксов, и не се- 
ребряный амулет очередного прота- 
гониста Square, который и носить-то 
толком не с чем — кроме доступного 
за отдельную плату костюма этого 
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ВЕРДИКТ 
ДИВО ДИВНОЕ 


Непередаваемые ощущения от 
игры в кокпите шагающего танка. 
Геймплей не блещет откровения- 


ми, но определенно захватывает. 


Смерть персонажа здесь озна- 
чает гибель сейва. Кабина из- 

лишне захламлена дисплеями, 
Al удивляет дуболомностью. 


Один из самых реалистичных ме- 
ха-симуляторов на сегодняшний 
день. Неожиданный реверанс в 
сторону хардкорных игроков. 


ОПЯТЬ ДВАДЦАТЬ ПЯТЬ 


| 


| 


АРТИЛЛЕРИСТУ НА ЗАМЕТКУ 


Цвет разметки дисплея (HUD) можно менять нажатием одной из клавиш на 
пульте - в различных условиях подойдут разные цвета. 


Продолжительная процедура подготовки к 
запуску впечатляет: на контроллере после- 
довательно мигают все лампочки, пилота 
просят перещелкнуть в активное положе- 
ние тумблеры, отвечающие за подачу в ка- 
бину кислорода, отстегивание топливных 
шлангов, проверку балансировки и так да- 
лее (эти тумблеры, кстати, больше в про- 
цессе игры не используются). Увы, где-то 
на двадцатом запуске предстартовая рути- 
на теряет большую часть своего очарова- 
ния, а на сороковом начинает надоедать. 


Изначально доступны два уровня слож- 
ности, по мере прохождения миссий отк- 
рываются еще несколько. Увеличение 
сложности повышает скорость движения 
и скорострельность всех \Т. При стрель- 
бе ракетами следует учитывать их даль- 
ность — если выпустить по находящемуся 
на расстоянии в полкилометра против- 
нику ракету, минимальная дальность 
действия которой составляет один кило- 
метр, она не причинит оппоненту вреда — 
отскочит от его брони, не разорвавшись. 


coos 


персонажа. Не хочется умалять 
достоинств традиционного игрового 
мерчандайза, но Steel Battalion, B от- 
личие от драгоценных побрякушек и 
всяких «коллекционных» безделу- 
шек, — вещь, неразрывно связанная 
с процессом игры как таковым. Мас- 
сивный контроллер — не просто 
главная ценообразующая часть 
комплекта, это полновесный компо- 
нент игры, без него Steel Battalion во- 
обще не будет работать. Фактичес- 
ки, приобретая этот симулятор, иг- 
рок получает возможность прямо у 
себя дома приобщиться к качеству 
геймплея, которое до сих пор могли 
предложить только аркадные авто- 
маты - а они, как известно, редко 
стоят меньше нескольких тысяч 
долларов. 


2; ИНСТАЛЛЯЦИЯ 

Постоянные читатели «СИ» знают, 
что Steel Battalion — симулятор боево- 
го шагающего танка. Действие игры 
происходит в относительно недале- 
ком будущем (2079 год), когда пер- 
вые машины класса VT (vertical tank) 
поступают на вооружение стран Ази- 
атско-Тихоокеанского региона, и иг- 
рающему предлагается принять 
участие в первом в истории воору- 
женном конфликте с применением 
шагоходов. Сюжетную подоплеку 
можно узнать из инструкции — при- 
вычной книжечки, вложенной в стан- 
дартную зеленую коробку с игровым 
диском. Помимо них, в габаритном 
ящике находится главный виновник 
торжества — крупный сборный конт- 
роллер, имитирующий панель управ- 


ления шагающим танком, а также 
подробная инструкция к нему. Конт- 
роллер состоит из трех стыкующих- 
ся друг с другом частей (их соедини- 
тельные пазы закрываются прилага- 
емыми металлическими заглушками) 
и массивного блока с педалями. Соб- 
ранная конструкция устанавливает- 
ся на столик или тумбочку перед те- 
левизором, блок для ножного управ- 
ления кладется на пол. Части устрой- 
ства объединяются проводом, еще 
один провод включается в порт для 
первого джойпада на приставке. Тут 
важна высота столика: игроку необ- 
ходимо чувствовать себя комфорт- 
но — чтобы и ноги удобно лежали на 
педалях, и к рычагам управления не 
было нужды нагибаться. Мало у кого 
перед телевизором есть высокий 


ЭКРАН ТЕЛЕВИЗОРА РАБОТАЕТ В СВЯЗКЕ С 
КОНТРОЛЛЕРОМ, ПРЕВРАЩАЯСЬ В ЕГО 
ПРОДОЛЖЕНИЕ, ПЕРЕДНЮЮ СТЕНКУ КОКПИТА. 


стол, однако в данном случае вопрос 
встает ребром: или нарушаем эсте- 
тику комнаты, наворачивая себе поч- 
ти полноценный кокпит, или мучаем- 
ся, скрючившись в три погибели. Это 
только в игровой версии Ghost in the 
Shell пилотам удобно управлять тех- 
никой лежа или согнувшись - в ре- 
альности же пока не придумано ниче- 
го лучше, чем обычное сидячее поло- 
жение. Не исключено, что и сам теле- 
визор придется поднять повыше: 
картинка должна быть строго перед 
глазами, иначе весь эффект присут- 
ствия идет насмарку. 


2; ДИСПОЗИЦИЯ 

На левом блоке панели управления 
расположен рычаг переключения пе- 
редач (задний ход, нейтрал, пять 
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ФИНАНСОВАЯ ЧАСТЬ 


ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ АРИФМЕТИКА 


скоростей), отвечающий за обзор 
аналоговый джойстик и пять тумбле- 
ров, использующихся во время про- 
цедуры запуска — когда устройство 
мигает лампочками что твоя новогод- 
HAA елка. Средний блок — это пять 
клавиш связи, рукоятка настройки 
радиочастоты (доступно 16 каналов) 
и куча вспомогательных переключа- 
телей (пожаротушение, промывка 
окуляров видеокамер, смена цвета 
показателей на дисплее, сброс пус- 
тых топливных баков, ночное виде- 
ние, выбор и обслуживание оружей- 
ных подсистем, работа с выдвижным 
манипулятором). Правый блок конт- 
роллера состоит из аналогового 
джойстика с гашеткой и спусковым 
крючком, шести клавиш управления 
видеосистемой, трех стартовых кно- 
пок и, разумеется, клавиш экстрен- 
ного катапультирования, прикрытых 
от греха подалыше прозрачной 
крышкой. Педалей предусмотрено 


три: для газа, тормоза и резкого ухо- 
да в сторону. Если сравнивать с дру- 
гими играми, получается эдакий гиб- 
рид трех моделей управления: VT 
«ездит» почти как автомобиль с руч- 
ной коробкой передач (Project 
Gotham Racing, Gran Turismo), при 
этом обзор и выбор направления 
движения реализованы как в шуте- 
pax от первого лица (Half-Life, Time 
Splitters), а метод прицеливания зас- 
тавляет вспомнить «тиры» для свето- 
вого пистолета (Time Crisis 2, 
Vampire Night). Игра He предусматри- 
вает никакой тренировочной миссии 
— новичка сразу же кидают в гущу 
сражения, поэтому осваиваться с 
управлением придется методом проб 
и ошибок. Многие функции контрол- 
лера, впрочем, второстепенны и не 
используются непосредственно на 
поле боя; схожая модель управле- 
ния вообще-то вполне могла быть ре- 
ализована и на обычном джойпаде 
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Чтобы катапультироваться, пилоту терпящей бедствие машины необходимо 
откинуть крышку и нажать клавищу. Обычно для этого есть две-три секунды. 


для Xbox — но тогда из Зее! Battalion 
мигом улетучилась бы вся крутизна и 
добрая толика реалистичности про- 
исходящего. 


ВИЗУАЛИЗАЦИЯ 
Ощущение того, что находишься в 
кокпите — тактильно-визуальное. Эк- 
ран телевизора работает в связке с 
контроллером, превращаясь в его 
продолжение, переднюю стенку кок- 
пита VT. Вместо обзорного фонаря в 
кабине находятся несколько экра- 
нов, через которые пилот наблюдает 
за событиями снаружи — онине очень 
крупные и со всех сторон стиснуты 
отображающими полезные данные 
индикаторами, циферблатами и 
шкалами. Вдобавок ко всем прибо- 
рам на транслируемую внешними ка- 
мерами картинку накладывается 
своя собственная разметка (HUD). 
Глаза с непривычки разбегаются. 
Графическая информация подается 
настолько скученно, что для нор- 
мальной игры обязательно потребу- 


ется крупный телевизор с диаго- 
налью экрана не меньше 32 дюймов — 
иначе, к примеру, на радаре невоз- 
можно будет разглядеть точки приб- 
лижающихся ракет. Хорошо хоть су- 
ществует звуковая система опове- 
щения, без нее пришлось бы совсем 
туго. Попробуйте сражаться с быст- 
ро перемещающимися противника- 
ми, схватившись за рычаги управле- 
ния башенным краном и пытаясь про- 
честь примерно три миллиарда сиг- 
налов на приборной панели. 


ПЕРФОМАНС 
Поединки с вражескими VT — испы- 
тание на выносливость, требующее 
бережливого и вдумчивого расходо- 
вания припасов. На борт можно на- 
весить до трех систем вооружения; 
пулеметы чаще всего подходят для 
уничтожения мелких целей (грузо- 
вики, артиллерийские батареи, до- 
ты/дзоты), а более мощные уста- 
новки залпового огня, плазменные 
пушки, гранаты и огнеметы сильно 


TEMA HOMEPA 


ограничены в боезапасе. Kak обыч- 
но, в режиме кампании сложность 
заданий раз от раза возрастает, и 
если в начале необходимо просто 
ликвидировать 70% врагов на кар- 
те, то впоследствии ваш VT зачас- 
тую будет ограничен определенным 
путем движения по территории неп- 
риятеля, а сам противник сможет 
похвастаться серьезным численным 
преимуществом. Стоит оговорить- 
ся, что игровой Al Ha особые рекор- 
ды не тянет — вражеские танки ве- 
дут себя очень странно, то грамот- 
но используя для маскировки осо- 
бенности рельефа, то без видимой 
цели выскакивая на открытые 
пространства и отчетливо медля 
под обстрелом. Напарники и вовсе 
демонстрируют чудеса армейской 
смекалки: они то и дело забредают 
на линию огня и по пять минут могут 
тыкаться в горный склон или стену 
вместо того, чтобы обогнуть препя- 
тствие. Следовательно, рассчиты- 
вать приходится только на 
собственные силы. Действующая 
экономическая модель переводит 
все ваши достижения в кредиты, на 
которые можно приобрести продви- 
нутые модели VT (всего существует 
три поколения) и новое вооруже- 
ние, а вот смерть в бою означает не 
только потерю дорогостоящей ма- 
шины — она безжалостно отбрасы- 
вает играющего в самое начало 
кампании, стирая с винчестера 
приставки сейв. То есть гибель да- 
же в последней, 23-й миссии, озна- 
чает откат к первой. При таком жес- 
током раскладе кнопка катапульти- 
рования - которую, к слову, еще на- 
до умудриться вовремя нажать — 
становится настоящим спасением. 


>. РЕВЕРБЕРАЦИИ 

Оценивать графику Steel Battalion 
сложно. Когда окно обзора занима- 
ет меньше половины телеэкрана, 
щедро задрапировано светящейся 
разметкой HUD'a, снаружи то и дело 
закрывается манипулятором и пуш- 
кой да вдобавок еще пестрит поме- 
хами и искажениями при каждом 
ударе, визуальное исполнение мира 
может показаться невзрачным — 
особенно при игре на маленьких те- 
левизорах. Потому что мир этот на 
них элементарно невозможно разг- 
лядеть. Чем крупнее диагональ эк- 
рана — тем фактурнее становится 
картинка. Вдруг замечаешь качест- 
венную проработку райае-эффек- 
тов, проявляется четкость текстур 
высокого разрешения, движущиеся 
пятна превращаются в неплохо ани- 
мированные боевые машины. Прав- 
да, при зуме во время прицеливания 
некоторые объекты возникают из 
ниоткуда - на той же PS2 это в по- 
рядке вещей, но от ХБох ждешь бо- 
лее солидного подхода к прорисов- 
ке деталей, удаленных на большие 
дистанции. Как ни странно, уровень 
визуального исполнения решающей 
роли не играет — удовольствие полу- 
чаешь, в первую очередь осваивая 
сложное управление и показывая 


УРОКИ ПОД ОГНЕМ 


Попривыкнув к нюансам управле- 
ния, пилоты осваивают следую- 
щую дисциплину. Залогом побе- 
ды в бою становится доскональ- 
ное знание сильных и слабых сто- 
рон машины. Выносливость бро- 
ни, скорость хода и разворота 
башни, устойчивость, скорост- 
рельность - все это меняется от 
модели к модели. Уворачиваясь 
от ракет, необходимо вниматель- 
но следить за температурой дви- 
гателей — перегрев грозит вре- 
менной потерей маневренности. 


УВЕСИСТЫЕ КОРОБКИ CO STEEL BATTALION УЖЕ ПАРУ МЕСЯЦЕВ ВЕРТЯТСЯ НА 
ВТОРИЧНОМ РЫНКЕ, И ЖЕЛАЮЩИЕ ОБЛАДАТЬ РАРИТЕТНЫМ СОКРОВИЩЕМ ВМЕСТО 
МАГАЗИННЫХ ПОЛОК ПРОЧЕСЫВАЮТ МНОГОЧИСЛЕННЫЕ ВЕБ-АУКЦИОНЫ. 


достойный результат. Пожалуй, 
ощутимую долю реализма добавля- 
ет не столько даже графика — она 
мало отличается от того, что мы ви- 
AVM в похожих играх, — сколько зву- 
ковое сопровождение. Steel Battalion 
вполне сносно звучит в стерео, но 
если вы ищете действительно силь- 
ных ощущений, придется раскоше- 
литься еще и на хорошую аудиосис- 
тему — игра поддерживает стандарт 
Dolby Digital 5.1. Потрясающая лока- 
лизация эффектов чувствуется уже 
во время предстартовых процедур, 
когда где-то за спиной слышен звук 
отсоединения топливных шлангов, 
сверху шумит закрывающийся люк 
кокпита, а спереди доносится гро- 
хот раздвигающихся ворот ангара. 
Есть тут и практическая выгода: 
часто на слух удается определить 
не только местоположение против- 


ника, но и примерное расстояние до 
него. В условиях перенасыщения 
дисплеев графическими данными 
четкая и объемная аудиокартина 
(включающая переговоры со шта- 
бом и в пределах звена) оказывает- 
ся как нельзя кстати. 


> ВЕРДИКТ 

Steel Battalion — далеко не самый 
красивый симулятор робота. Здеш- 
ние противники не отличаются выда- 
ющимся интеллектом, а процесс 
настройки боевой машины гораздо 
проще, чем в Armored Core. Все эти 
недостатки низвели бы любую дру- 
гую игру на уровень среднего проек- 
та, обделенного вниманием гейме- 
ров. Любую другую игру, кроме 
этой. Уникальный 40-кнопочный 
контроллер полностью преобража- 
ет геймплей, превращая «драки на 


роботах» в осязаемый, реальный и 
вместе с тем фантастический экс- 
пириенс. Теперь мы совершенно 
точно знаем, как пилотируются гига- 
нтские роботы. Стоят ли эти ощуще- 
ния запрашиваемой суммы? Каждый 
решает сам. Помните, ведь билеты 
на «Конкорд» покупали не только 
преуспевающие бизнесмены - нахо- 
дились энтузиасты, готовые рас- 
статься с $4000 ради сверхзвуко- 
вого перелета. Что ж, теперь у игро- 
вой индустрии есть свой аналог 
«Конкорда». Сарсот удалось расп- 
родать весь тираж — выходит, 
японская компания в своих расче- 
тах оказалась удачливее создате- 
лей знаменитого авиалайнера. ш 


Благодарим интернет-магазин 


www.trezorshop.com/ru/ за помощь 
в подготовке материала. 
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A воти Кузьмич. He сказали бы - He узнал. 
Так сильно изменился его образ! 


Rion 


Три иконки в правом верхнем углу позволя- 
ют переключаться между персонажами. 


З и =, 


. Е Ш 
Наши герои не выглядят в глазах людей 2050 года странными типами. 
Мода на революционную тематику достигла своего апогея. 


> ПЕТЬКА И ВАСИЛИЙ ИВАНОВИЧ: 


ПРИМЕР КВЕСТА 


Василь Иваныч должен 
пройти медосмотр, но 
что-то не заладилось у 
комдива с окулистом — 
не может бравый Чапай 
правильно буквы наз- 
вать. Надо помочь. Бе- 
рем Петьку и ведем его 
к футбольным болель- 
щикам (следите за 
мыслью?), разучиваем 
уних несколько крича- 
лок и возвращаемся в 
поликлинику. Под окна- 
ми больницы замечаем 
футбольного фаната, 
торгующего помидо- 
рами. Раззадориваем 
его обидными 
выкриками. Помидоры, 
запущенные в Петьку, 
придутся как раз кста- 
ти. Для Василия Ивано- 
вича. При этом звуки, 
произнесенные им, 
вполне удовлетворят 
окулиста. 


ВИКТОР ПЕРЕСТУКИН 
perestukin@gameland.ru 


гра «Петька и Василий 
Иванович спасают галак- 
тику» (в народе просто 
«ПиВИЧ») стала в некото- 
ром роде эталоном отечест- 
венного квестроения. После 
косолапого квеста «Капитан 
Пронин» и перегруженных логи- 
кой «Братьев Колобков» бравый 
комдив выглядел фантастичес- 
ки. Причем я уверен, спрячь его 
«Бука» до нынешних времен, и 
издай его сейчас — успех был 
бы не меньшим. Первый «Пи- 
ВИЧ» — нестареющая вещь. 
Спустя каких-то полгода вышла «вто- 
рая часть». Вопрос об уместности ка- 
вычек подниматься, я думаю, не бу- 
дет. Второй «ПиВИЧ» заслуживал по- 
рядковый номер 1.5, и никак не боль- 
ше. Коротенький add-on. Охаянный 
критикой за скороспелость и баги, он 
все равно обладал неоспоримым дос- 
тоинством — все фоны, как и в первой 
части, были нарисованы от руки. С 
третьей частью традиция была нару- 
шена, поменялась команда, и первое, 
на что мы обратили внимание — были 
рисованные на компьютере фоны. 
Причины как всегда одни и те же - Ta- 
кие фоны делать легче, процесс ме- 
нее трудоемкий, это позволяет пос- 
вятить больше времени геймплею. 


Разработчики взяли на себя сме- 
лость показать Россию 2050 года. 
Даже наши политики так далеко не 
заглядывают, боятся не увидеть ниче- 
го хорошего. «Сатурн-плюс» настро- 
ен оптимистически — к указанному го- 
ду Россия достигра невероятного 
подъема, в то время как Америка 
пребывает в упадке. Результат миро- 
вой войны, культурной экспансии? И 
что же делать нашим героем в этих, 
так скажем, приемлемых условиях, 
где конфликт? Оказывается, еще в 
далеком прошлом царь Иван Грозный 
заключил некий договор с пришель- 
цами, срок которого истекает именно 
к 2050 году. Итог — Россия хоть и 
пребывает в могуществе, но находит- 
ся под влиянием пришельцев. Петька 
с Чапаем, эти несознательные крас- 
ноармейцы, вместо очевидного — сва- 
лить власть инопланетян и оставить 
мировое устройство как оно есть, 


ЧЕТЫРЕ ЧАПАЕВА 
ОН ОБЯЗАТЕЛЬНО ВЕРНЕТСЯ 


«ПиВИЧ 4» делится на пять 
эпизодов: аэропорт, Москва, 
психиатрическая лечебница, га- 
дюкинский катаклизм, Москва 
Ивана Грозного. Каждый из эпизо- 
дов представляет собой клубок 
квестов, который предстоит рас- 


пойдут другим путем — найдут воз- 
можность отправиться в прошлое к 
царю Ивану. Василий Иванович меня- 
ет профессию, так сказать. 

Кстати, все части игры так или иначе 
завязаны на путешествиях во време- 
ни, как бы подтверждая, что Василь 
Иваныч и его верные друзья - вечные 
персонажи. Даже в 2050 году не из- 
бежать встречи с комиссаром Фур- 
мановым, который, конечно, не тот 
самый, а его прапрапра... Анка - иг- 
ровой персонаж, появится в третьем 
эпизоде, где ей придется освобож- 
дать угодивших в психушку гостей 
из прошлого. Вечно пьяный Кузьмич 
на этот раз кардинально сменил амп- 
луа. Теперь он заклинатель змей, хо- 
дит в чалме, не пьет и, наверное, 
принял буддизм. 

Старею... Уже четвертый «ПиВИЧ»! 
Когда выйдет юбилейный десятый, у 
меня уже будут дети. м 


путать игроку. Но гигантизм 
легендарного «ПиВИЧ 1» оспари- 
вать никто не собирается. По про- 
должительности игру следует 
сравнивать скорее с третьей 
частью — обещают 65 игровых эк- 
ранов. 
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ВИКТОР ПЕРЕСТУКИН 
perestukin@gameland.ru 


атурн-плюс» — одна из 
немногих контор, ре- 
гулярно выпускающих 
по несколько квестов 
в год. Вспомним все разговоры 
про «нерентабельность жанра» 
и его скорый закат... Получает- 
ся, что «Сатурн -плюс» — храни- 
тель древней культуры, дарую- 
щий нам, любителям хороших 
приключений, последнюю ра- 
дость в этой жизни. 
Название игры говорит, чт ред на- 
ми сказки, но ни в коем случае не 
детские. Если кто-то и представил се- 
бе сейчас нечто непотребное с учас- 
тием Василисы Прекрасной и Конька- 
Горбунка, выкиньте свои глупые мыс- 
ли из головы. Ограничения по возрас- 
ту не предусмотрено. Играют и стар и 
млад. Недетскость «Сказок» — преж- 
де всего в современном подходе. Ге- 
POU, которых мы привыкли видеть в де- 
ревянном окружении языческих идо- 
лов и избушек, в игре говорят с нами 
на одном языке. Никаких «жили-были...» 
Персонажи тридевятых царств идут в 
ногу со временем, они в курсе полити- 
ческой, культурной и общественной 
жизни страны. Легко поддержат раз- 
говор на любую тему. Такая осведом- 
ленность объясняется тем, что мир 
сказок существует параллельно на- 
шему и развивается соответственно. 
Главный герой (безусловно, Иван) по- 


Элемент «недетскости» — обнаженный бюст 


падет из нашего суетного мира туда-— 
в волшебный. И там, оказывается, 
есть свои проблемы, ине все решает- 
ся по щучьему велению. Герои рус- 
ских народных сказок в депрессии. 
Их начинают забывать у себя на роди- 
не, отдавая предпочтение западным 
аналогам. От этого в мире русских 
сказок происходит засилье незареги- 
стрированных заморских гостей. Ва- 
ня оказывается в центре назреваю- 
щего межнационального конфликта. 
Покемонов гонять не придется, ли- 
цензия дороговата, да и Ваня настро- 
ен не так агрессивно. Никаких депор- 
таций персонажей, не подходящих 
под критерий «герой русской сказ- 
ки», и прочих сильнодействующих 
средств не будет. Все закончится как 
в сказке — хорошо. Ну вы знаете, там, 
про мед и про усы. 

Поскольку квест предназначен для 
внутреннего пользования, ничего 
сверхоригинального в плане гейм-ди- 


Первым проектом «Сатурн-плюс» 
стала игра «Новые Бременские». Да- 
лее последовали «Приключения по- 
ручика Ржевского», «Агент — особое 
задание», « Петька и ВИЧ: Возвраще- 
ние Аляски «. 

Издатель этих игр на территории 
России — компания «Бука». Самым 


зайна не предусматривается. Стан- 
дартная схема построения игры, 
обычный набор команд, привычный 
сатурновский стиль анимации. 
Получается, что кроме «Джаза и Фа- 
уста» не было попыток сделать серь- 
езный квестовый проект. И девелопе- 
ры работают, исходя из формулы «де- 
лать то, что было успешно в прошлом 
году». Но любовь к квестам появилась 
в нашей стране не на пустом месте. 
Наша публика выросла на серьезных 
работах LucasArts и Sierra. Да и жанр 
adventure — один из самых древних. 
Поэтому нет ничего удивительного, 
что квест легко усваивается новичка- 
ми в компьютерных развлечениях. 

Как на самом деле обстоят дела: бе- 
ретлинаш народ отечественные квес- 
ты из-за любви к жанру, или же квесты 
— это развлечение «для начинающих»? 
Нужны исследования. От определения 
играющей аудитории будет зависеть 
будущее нашего квестостроения. м 


крупным на сегодняшний день проек- 
том компании «Сатурн-плюс» являет- 
ся игра «Джаз и Фауст» - квест, кото- 
рый выпущен одновременно почти в 
десяти странах. Партнером при раз- 
работке этого программного продук- 
та выступила крупнейшая в России 
издательская компания «1С». 


Видимо, мирного диалога не получилось. Выражения лиц Вани, Бабы-Яги и даже кота Баюна 
не сулят ничего хорошего. 
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COLLECTIVE 


РАЗРАБОТЧИКОВ 


Стратегическая составляющая игры носит 
достаточно формальный характер. 


32 


Некоторые герои используют ближние ата- 
ки, другие же полагаются на магию. 


и ПЛАТФОРМА: PlayStation 2, Xbox, GameCube м жанр: action/strategy 
Ш ИЗДАТЕЛЬ: LucasArts м РАЗРАБОТЧИК: The Collective m KONM4ECTBO ИГРОКОВ: ДО 4 


и ДАТА ВЫХОДА: Не объявлена 


ОЛЕГ КОРОВИН 
korovin@gameland.ru 


ucasArts редко радует 
нас в последнее время. 
Как выглядят квесты от 
этой компании, мы уже 
вообще забыли. И тут вдруг, 
как снег на голову: LucasArts 
взялась издавать чуть ли не 
файтинг! И после этого мир не 
сошел с ума? 
Вообще-то Wrath Unleashed производит 
весьма приятное впечатление. Ориги- 
нальная концепция, причудливая смесь 
жанров, впечатляющая графика. Видно, 
что ребята из The Collective стараются. 
Волею судеб в мире Wrath Unleashed 
сошлись в смертельном поединке предс- 
тавители четырех рас. Думаете, ими дви- 


НИЧТО КИТАЙСКОЕ НАМ НЕ ЧУЖДО 


При взгляде на скриншоты неиз- 
менно возникает мысль, что в 
Wrath Unleashed есть что-то сов- 
сем-совсем «незападное». Драко- 
ны в игре, например, совершенно 
не похожи на традиционных фэн- 
тезийных чудищ, которых мы при- 
выкли видеть в играх и фильмах. 
Они скорее напоминают китайских 
летающих змеев. Думается, вос- 
точный колорит лишь добавит 
шарма Wrath Unleashed, которого 
игра и так не лишена. 


№ 


жет взаимная ненависть или желание об- 
рести мировое господство? Едва ли. 
Просто они любят подраться. Подраться 
за шестигранники. Потому что кто заво- 
юет больше гексов, тот станет невероят- 
но крутым дядькой. А за это, согласи- 
тесь, стоит сражаться. 

В начале игры мы выбираем себе 8 геро- 
ев из 32 и, как следует почесав затылок, 
расставляем их на стратегической кар- 
те. Наша задача — захватить определен- 
ное количество гексов. Действо это во 
многом напоминает шахматы. Наши и 
вражеские герои ходят по очереди, зани- 
мая свободные зоны. Когда кто-то из них 
ступает на территорию, занятую вражес- 
ким юнитом, начинается поединок. 

На традиционные файтинги бои в Wrath 
Unleashed не очень похожи. Достаточно 
посмотреть на сражающихся героев (ко- 


Бойцы смоделированы лучше окружающего пейзажа. Хотя, вероятно, и то, и другое еще подвергнется 
тщательной доработке. Дядьке с молотом, например, хорошо бы иметь более мускулистые руки. 


торые все как на подбор являются каки- 
ми-нибудь мифическими чудищами). Их 
размеры и способности скорее наводят 
на мысли о боях в духе Godzilla: Destroy All 
Monsters Melee. Монстры-гиганты пытают- 
ся сжить друг друга со свету, используя 
разнообразные атаки руками, ногами, 
рогами и копытами, а также магию. Соот- 
ветственно, и темп битвы более разме- 
ренный, чем в Tekken или Dead or Alive. 
Помимо весьма необычной концепции, 
Wrath Unleashed может похвастаться и 60- 
лее чем впечатляющей графикой. По край- 
ней мере, трехмерные модели мифических 
героев выглядят просто превосходно. При- 
ятно удивляет не только количество поли- 
TOHOB, потраченное на них, но и хорошая 
работа художников, которым удалось при- 
дать затасканным образам кентавров, 
драконов и гидр хоть какую-то новизну. 
Информация об игре только-только нача- 
ла попадать в руки прессы, так что, будь- 
те уверены, о Wrath Unleashed мы услы- 
шим еще не раз. Потенциал у проекта 
весьма неплохой. Да и идея скрестить 
Godzilla: DAMM с шахматами наверняка 
многим придется по душе. 
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Вы потеряли свою память. Вы даже не знаете, кто вы. 
Но они знают, поэтому хотят вашей смерти... 
Однако они даже не представляют себе, кого они пытаются остановить. 
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ПОЛЕЗНЫЕ NPC 


NPC в игре делятся Ha 
три класса. Во-первых, 
сюжетные МРС. Это, 
как всегда, каста неп- 
рикасаемых. Они вы- 
дают нам жизненно 
важные квесты и дви- 
гают локомотив сюже- 
та вперед. Есть еще 
просто МРС. Это обыч- 
ные люди, которым 
все время от нас что- 
нибудь надо. Если мы 
выполним все сюжет- 
ные и побочные квесты 
на определенной тер- 
ритории, она становит- 
ся свободной от зла. 
Наконец, есть специ- 
альные МРС: торговцы, 
кузнецы и мастера. 
Последние могут нау- 
чить нашего персона- 
жа новым навыкам. 
Кузнецы же умеют 
комбинировать пред- 
меты. Скажем, вста- 
вить в рукоять меча 
волшебный камень. 
Интересно, что потом 
его всегда можно бу- 
дет вынуть. 
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PG на любой платформе 
всегда в почете, даже 
если делают их малоиз- 
вестные команды раз- 
работчиков. По крайней мере, 
ожидается любой Mmano- 
мальски интригующий роле- 
вой проект всегда с особым 
нетерпением. Sacred -— как 
раз такой случай. 
После ознакомления со всей инфор- 
мацией о Sacred, доступной на дан- 
ный момент, главный вопрос так и ос- 
тается нерешенным: будет ли это 
hack'n'slash вроде Diablo (или, если 
хотите, Dungeon Siege), или вдумчи- 
вая RPG на манер Neverwinter Nights и 
Baldur's Gate? Судите сами. С одной 
стороны, нам обещают полную свобо- 
ду действий, огромный мир, разделен- 
ный на 16 зон, 30 сюжетных квестов и 
более 200 побочных, огромное коли- 
чество МРС. Кроме того, 70% терри- 
тории будет доступно для исследова- 
ния с самого начала игры (!), и лишь 
оставшиеся 30% откроют свои сек- 
реты по мере развития сюжета. С 
другой стороны, разработчики явно 
делают акцент на весьма необычной 
боевой системе, ориентированной на 
скоростном realtime'e. Может ли в 
итоге получиться вдумчивый hack'n's- 
lash? Мне и самому интересно! 
В Sacred мы не выбираем отдельно 
класс и расу персонажа. Вместо 


этого нам предлагают сразу готовый 
набор. Хотите быть темным эльфом? 
Пожалуйста, будет у вас специалист 
по кинжалам, коротким мечам и ру- 
копашному бою. Предпочитаете лес- 
ного эльфа? Получите великолепную 
лучницу (пол мы, видимо, тоже не вы- 
бираем). С гладиатором и боевым 
магом все ясно и так — это обычные 
воин и маг соответственно. А вот се- 
рафим — это что-то новенькое. Ей 
(пол снова без вариантов) доступна 
как боевая магия, так и заклинания, 
ослабляющие противника и выводя- 
щие его из строя на дальней дистан- 
ции. Кроме того, она умеет пользо- 
ваться практически любыми видами 
оружия. Вампир (женского пола) 
днем сражается как обычный ры- 
царь, а ночью превращается в по- 
нятно кого с соответствующими ма- 


гическими способностями. 

В инвентаре у нашего персонажа 
есть два типа слотов: в первый мы 
помещаем оружие или магические 
предметы, а во второй — так называ- 
емые special moves. Hy, скажем, за- 
валили мы с огромным трудом одного 
врага из трех, потеряв при этом кучу 
здоровья. Поворачиваемся к одному 
из оставшихся в живых, используем 
спецудар weapon throw — глядишь, 
меч на всех парах уже летит в него. 
Затем достаем из кармана секиру 
потяжелее, жмем hard hit — и наш бо- 
ец выполняет медленный, но чудо- 
вищный по силе удар, сносящий го- 
лову оставшемуся монстру. 

В остальном Sacred обещает быть до- 
вольно традиционной RPG. Путешест- 
вия, квесты, общение с МРС, спасение 
мира - все, что доктор прописал. м 


ИСТОРИЯ ГЛАВНОГО ПЛОХИША 


Главного злодея в Sacred зовут Shaddar. С 
детства мальчик питал нездоровую любовь 
к магии и океанам крови. Когда он подрос, 
решил провести темный ритуал, чтобы 
стать бессмертным. Местным магам это 
здорово не понравилось, и они приговори- 
ли его к казни. Но вмешался правитель та- 
мошних земель и заменил казнь изгнани- 
ем. Догадайтесь, что сделал одержимый 
властью бессмертный Mar через несколько 
сотен лет, и от кого нам придется спасать 


Mup Ha cei pas? 


wa pe 


Разработчики обещают нам самые разнооб- 
разные ландшафты. 


Sacred не поражает воображение какими-то технологическими наворотами, однако и персонажи, и 
пейзажи выглядят не просто симпатично, а как-то... по-домашнему, что ли. 
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Ме ы! 


ВЕРДИКТ 


Яркая и захватывающая исто- 
рия, высочайшее качество ди- 
зайна, масса нововведений в иг- 
ровом процессе. 


За пределы установленных ли- 
митов продолжение не вырва- 
лось. Если оригинал не понра- 
вится, то не понравится и ТЕТ. 


Если вам понравится Warcraft Ш, 
то от Frozen Throne вы будете в 
полном восторге! Ну, и наобо- 
рот, соответственно. 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Полноценное продолже- 
ние (Warcraft IV?) 


УВИДЕТЬ И?.. 


СЕРГЕЙ ОВЧИННИКОВ 
amir@gameland.ru 


lizzard Entertainment — од- 

на из очень немногих иг- 

ровых компаний, не со- 

вершающих ошибок, не 
делающих осечек и штампую- 
щих суперхиты один за другим. 
Причем каждый новый проект 
получается еще успешнее всех 
предыдущих. Свои промахи бы- 
вали иу Westwood, и у Bioware, и 
у страшных-ужасных суперсту- 
дий Nintendo ЕАО или Sega АМ2. 
Но только не у Blizzard. Будучи, 
как и все журналисты, чрезвы- 
чайно падкими на сенсации, мы 
в растерянности. Сами не знаем, 
хотим ли увидеть от Blizzard пер- 
вый в истории провал или про- 
должать наблюдать за сенсаци- 
онным бесперебойным конвейе- 
ром, выдающим исключительно 
«платиновые» релизы. Так или 
иначе, пора вновь огорчиться 
(или обрадоваться) — The Frozen 
Throne не только оправдывает 
все надежды, возложенные на 
него поклонниками Warcraft, но 
и проделывает со старым-доб- 
рым Warcraft Ill такое, что впол- 


Любое другое офици- 
альное дополнение 


BLIZZARD И «КАЧЕСТВО» - ЭТО ОЧЕНЬ БЛИЗКИЕ СИНОНИМЫ. 


не уместно говорить о рождении 
абсолютно новой игры. 


ЗОВ ЛЕДЯНОГО ТРОНА 
На счету Blizzard до выхода The Frozen 
Throne было три совершенно феноме- 
нальных дополнения: Warcraft Il: Beyond 
the Dark Portal, StarCraft: Brood War u 
Diablo II: The Lord of Destruction. Каждое 
из них в свое время не только предос- 
тавило игрокам новые задания и новых 
персонажей, но и существенным обра- 
зом изменило игровой процесс ориги- 
нала. The Frozen Throne продвинулся в 
этом направлении дальше всех. Объе- 
мы и значимость нововведений никак 
не вписываются в сухие цифры: 9 новых 
героев, 8 новых видов войск, 26 новых 
миссий, собранных в четыре кампании. 
На самом же деле перед нами полно- 


THE FROZEN THRONE КАК НОВЫЙ 


Еще в Reign of Chaos можно было 
встретить массу секретов, тщатель- 
но спрятанных разработчиками от 
посторонних. В продолжение игры 
Blizzard включили по меньшей мере 
тройное количество всевозможных 
тайников и секретов. Новые арте- 
факты и руны, спрятанные в самых 
укромных уголках сундучки и даже 
целые секретные уровни — чтобы все 
это не упустить, следует играть чрез- 
вычайно внимательно, особенно на 
многочисленных ролевых картах. 


ценное продолжение Warcraft Ill, с пе- 
реработанным игровым процессом и 
сюжетом, который на поверку оказы- 
вается куда более интересным и интри- 
гующим, нежели достаточно прямоли- 
нейное «былые противники объединя- 
ются перед лицом общей беды». The 
Frozen Throne предлагает нам куда бо- 
лее неожиданные перипетии. 

Сюжетная линия дополнения начина- 
ется спустя несколько месяцев пос- 
ле того, как армия Пылающего Леги- 
она была разбита совместными сила- 
ми Ночных эльфов, Орды и Альянса в 
глубине Хиджальских гор. Жизнь на 
Калимдоре постепенно начала нала- 
живаться. Ночные эльфы приступили 
к возрождению лесов, израненных 
порчей и жестокими битвами. После 
того, как этими землями, пусть и не- 


ЭТАЛОН МАСШТАБНОСТИ 


— 
= 
. 


> 


В великолепном вступ 

ном ролике к Warcraft III: The 
Frozen Throne вы увидите, как 
Иллидан призывает с морских 
глубин древнюю грозную расу 
наги. Мощные земноводные 


долго, правила Тьма, в находиться 
в них стало небезопасно. 
Лордерон окончательно превратил- 
ся в царство Нежити. Артес, новый 
король-отцеубийца, железной рукой 
правит армиями Плети и вынашивает 
планы по покорению всего мира. Где- 
то далеко на севере все еще зако- 
ван во льдах Нортренда ледяной 
трон Короля Мертвых, и его настой- 
чивый зов отчетливо слышит не толь- 
ко Артес. Сбежавший от своего пле- 
мени полуэльф-полудемон Иллидан 
ищет отмщения и заключает союз с 
силами, все еще жаждущими разру- 
шения Азерота. В выполнении своей 
миссии Иллидан полагается на под- 
нятую им с морских глубин расу 
морских чудовищ - наги. 

Эльфы стремятся во что бы то ни 
стало пленить Иллидана, пока он не 
успел натворить бед, однако хитро- 
умный предатель умудряется соб- 
лазнить и склонить на свою сторону 
весьма значительные силы. Прямо- 
линейность и некоторое занудство 


ИЛЛИДАНОВСКИЕ НАГИ ДОСТАВЯТ МАССУ НЕПРИЯТНОСТЕЙ 


воины, они составят хорошую 
конкуренцию любой из рас иг- 
ры и непременно доставят 
массивные неприятности иг- 
року любого уровня. The 
Frozen Throne вообще несколь- 


сюжетной линии в The Reign of Chaos 
становятся понятны буквально спус- 
тячас после знакомства с The Frozen 
Throne. В сюжете дополнения бушу- 
ют настоящие смерчи интриг, лжи и 
предательства. До самого конца так 
и не ясно, кто на чьей стороне, и 
главное, чем же все закончится. При 
этом полностью освоившиеся с 
трехмерным движком Warcraft Ill pas- 
работчики порой удивляют совер- 
шенно неожиданными приемами. Как 
вам, например, понравится, сцена 
битвы (не будем говорить кого с 
кем), выполненная во вполне узнава- 
емом анимешном стиле? 


ЗЛОБНЫЙ АРТЕС 

ДВУХ НЕЗЛОБНЫХ СТОИТ 

Художественный уровень как пове- 
ствования, так и визуального вопло- 
щения, значительно вырос. Это про- 
является как в традиционных зас- 
тавках каждой из кампаний, так и в 
видеороликах, которые по эмоцио- 
нальной силе воздействия вполне 
сравнимы с лучшими голливудскими 
произведениями. Новые виды войск 
и герои выглядят просто великолеп- 
но, особенно хороши Горные вели- 
каны Ночных эльфов, Повелитель 
Могил из войск Нежити, способный 
призвать к себе на помощь жуков- 
трупоедов или наслать на врага 


ко сложнее, чем Reign of 
Chaos, и прохождение 26 мис- 
сий дополнения займет суще- 
ственно больше времени, чем 
«легкая прогулка» по 32 мис- 
сиям оригинала. 


стаю москитов, и заочно ставший 
знаменитостью Пандарийский пиво- 
вар, «вечно навеселе, вечно наче- 
ку». Blizzard также слегка перерисо- 
вали графику всех старых персона- 
жей и воинов, добавили свежих ма- 
гических эффектов, и провели неко- 
торые эксперименты с новомодным 
стилем cel-shading. Кроме того, в 
The Frozen Throne появились новые 
типы ландшафтов, включая тропи- 
ческие пейзажи. Лучше прорисова- 
на вода, имеются совершенно пот- 
рясающие водопады. Во многочис- 
ленных роликах «на движке», кото- 
рых, к слову, здесь раза в полтора 
больше, чем в Reign of Chaos, наб- 
людается более уверенная режис- 
сура и интересные ракурсы камеры. 
Что касается новых героев и видов 
войск, то здесь Blizzard разошелся 
не на шутку. Заново замешав зелье 
игрового баланса, разработчики 
стремились, прежде всего, решить 
многочисленные проблемы, родив- 
шиеся по ходу эволюции Reign of 
Chaos. Так, например, теперь все 
расы имеют достойный воздушный 
флот. Ночные эльфы при помощи 
горных великанов получают относи- 
тельно крепкий заградительный щит 
для собственных непревзойденных 
лучников. Все расы получили воз- 
можность найма в специальном зда- 


Пандарийский пивовар досту- 
пен для найма любой из рас, он 
относится к категории нейт- 
ральных героев. Пивовары 
снежных беорнов известны да- 
леко за пределами своей роди- 
ны. Они всегда навеселе, но 
это не мешает им побеждать 
даже самых опасных (и трез- 
вых) противников. При жела- 
нии они смогут обдать врага 
огненным дыханием, и тогда 
противники, окутанные винны- 
ми парами, загораются и пос- 
тепенно теряют здоровье. Од- 
на из полезных способностей 
героя, «Пьяный мастер», дает 
шанс уклониться от атаки про- 
тивника. Винные пары, окуты- 
вающие необходимого вам 
врага опьяняют его и заставля- 
ют воина промахиваться в бою. 
Высшим заклинанием у Панда- 
рийского пивовара является 
умение под названием «Три 
стихии»: герой превращается в 
трех сильных воинов, наделен- 
ных силами Огня, Земли и Во- 
ды. Если хоть один из этих вои- 
нов остается в живых по исте- 
чении срока действия заклина- 
ния, герой возрождается. 


ИЗ ПОСЛЕДНИХ НОВОСТЕЙ 


В день выхода в свет The Frozen 
Throne по миру пролетела но- 
BOCTb о том, что из Blizzard 
Entertainment уволились четы- 
ре ведущих сотрудника, - три 
из них являются отцами-осно- 
вателями студии Condor 
(Blizzard North), а четвертый — 
знакомый всем Билл Poynep, 
вице-президент Blizzard, кото- 
рый чаще всего контактировал 
с прессой и давал всевозмож- 
ные интервью о продуктах ком- 
пании. Из Blizzard и раньше 
уходили именитые разработчи- 


Е М 


ки, однако серьезного влияния 
на будущее компании это не 
оказывало. Как нам кажется, не 
окажет и сейчас. Blizzard North 
занимается развитием сериала 
Diablo, так что на Warcraft это 
вообще навряд ли отразится. В 
Blizzard на данный момент ра- 
ботает более 100 человек, в 
том числе, например, и глав- 
ный дизайнер Warcraft Роб 
Пардо. До тех пор, пока хотя бы 
он остается у руля компании, 
любимому разработчику прак- 
тически ничто не грозит. 


нии нейтральных героев, наделенных 
совершенно уникальными способнос- 
тями, что в корне меняет тактику игры 
для всех без исключения рас, посколь- 
ку каждая игра становится менее 
предсказуемой. Появились морские 
подразделения, что превращает лю- 
бую водную поверхность из преграды и 
защитного естественного барьера в 
еще один боевой фронт. Можно с лег- 
костью предсказать начало повсеме- 
стного появления маринистических 
коллекций уровней и кампаний на 
Battle.net. 


ДОПОЛНЕНИЯ 
К ДОПОЛНЕНИЮ 
С каждой новой разработкой 
Blizzard стремится все сильнее при- 
вязать пользователей к сетевому об- 
разу жизни. Онлайновые баталии, 
общение и вечное усовершенствова- 
ние игры Ha Battle.net ye давно стали 
обычной вещью для сотен тысяч че- 
ловек по всему миру. С The Frozen 
Throne сделан еще один шаг вперед. 
Четвертая кампания игры, посвящен- 


ная Орде, резко отличается от ос- 
новных кампаний за ночных эльфов, 
Альянс и нежить. Во-первых, в ней ро- 
левые элементы преобладают над 
тактической составляющей, прибли- 
жая Warcraft к Diablo. Во-вторых, это 
единственная кампания, которая 
присутствует во игре не полностью — 
ее продолжения вы сможете скачать 
со временем с сервера Battle.net. Бе- 
зусловно, все это часть большого 
эксперимента по созданию игр, раз- 
битых на эпизоды, доступные для 
скачивания в Сети. Второй составля- 
ющей этого эксперимента, безуслов- 
но, является грандиозный World of 
Warcraft. Чрезвычайно интересно, 
что же из него в результате получит- 
ся. Также стоит отметить, что для 
Battle.net для Blizzard — это лучший 
способ борьбы с пиратством. Ведь 
лишь лицензионные легальные вер- 
сии снабжены уникальным ключом, 
открывающим бесплатный доступ к 
этой масштабной сетевой службе. 

Перетасованный баланс сил еще 
подвергнется не одной проверке со 
стороны лучших игроков мира, одна- 
ко уже сейчас ясно, что явных преи- 
муществ ни у одной из рас не оста- 
лось. Все это не столько благодаря 
изменению характеристик войск и 
стоимости их производства (хотя и 
это, несомненно, имело место), 
сколько благодаря появлению 
действительно нужных и важных вои- 
нов именно у тех рас, которые боль- 
ще всего в них нуждались. При этом 
общий настрой, неповторимый ха- 
рактер каждой расы не изменился. 

Коренные перемены постигли встроен- 
ный редактор карт. И без того доста- 
точно мощная программа теперь ста- 
ла поистине титанической, и факти- 
чески, позволяет создавать полноцен- 
ные кампании, ничуть не хуже чем те, 


что созданы дизайнерами Blizzard. От- 
дельные наборы уровней теперь с лег- 
костью соединяются в единый файл и 
пользователю больше не нужно ра- 
зыскивать самую первую карту, чтобы 
запустить самодельную кампанию. 


THE FROZEN THRONE 

ПО-РУССКИ 

Как и год назад, российским игрокам 
повезло увидеть полностью переве- 
денную на русский язык версию Те 
Frozen Throne одновременно с миро- 
вой премьерой игры. Локализация, 
выполненная компанией «Софт 
Клаб» — на самом высоком уровне. 
Грамотный перевод, учитывающий 
национальные особенности и выплес- 
кивающий на вас лавину юмора, ни- 
когда, впрочем, не переходящего за 
грань дозволенного при работе с ли- 
тературным источником, отменно по- 
добранные голоса... Выпустить про- 
ект в срок позволила лишь тесная 
работа с Blizzard, ведь локализация 
велась параллельно процессу разра- 
ботки The Frozen Throne. При этом 
стоимость игры на российском рынке 
значительно ниже, чем у Warcraft Ill: 
Reign of Chaos в день выхода. О Евро- 
пе или Америке, где цена The Frozen 
Throne составляет порядка $35 и го- 
ворить нечего. 

Будь Blizzard «обычной» студией-раз- 
работчиком, то свое скромное «офи- 
циальное дополнение» она смело 
обозвала бы Warcraft IV, и ни один 
даже самый скептически настроен- 
ный журналист не осмелился бы ска- 
зать о свежем релизе хоть что-ни- 
будь плохое. Но нет, перед нами вов- 
се не Warcraft IV, а просто практи- 
чески идеальное дополнение. Луч- 
ше, чем Brood War, и, признаемся 
честно, даже в чем-то лучше, чем 
сам Warcraft Ill. 
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ЛЮБОВЬ С ПЕРВОГО ВЗГЛЯДА 


АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 
spoiler@gameland.ru 


буду всегда помнить первую 
встречу с Элексис Синклер — 

| обворожительная злодейка 
в красном латексе приятно 
обожгла меня своим томным 
взглядом. Я никогда не забуду, как 
Джулия Стрейн демонстрировала 
свою роскошную фигуру, прижи- 
маясь спиной к колючей ограде. 
Игры «племени» Ritual оставляют 
след в памяти навсегда. Star Trek: 
Elite Force Il — очередное тому 
подтверждение, и дело TyT на са- 


мЕЮыи 


http: 


www.st-ef2.com 


Mom деле вовсе не в соблазни- 
тельных виртуальных красотках. 

Согласно своду законов «СИ», раз- 
мер бюста героини не является пер- 
востепенным критерием при выстав- 
лении оценки. Данное постановле- 
ние касается без исключения всех, и 
необходимо признать, что у виновни- 
цы обзора имеется целый ряд иных 
достоинств, за которые она и полу- 
чила заслуженные восемь баллов. 


> ХОРОШО ЗАБЫТОЕ СТАРОЕ 
Любопытно то, что вовсе не обяза- 
тельно быть заядлым фанатом Star 
Trek, чтобы проникнуться всеми сю- 


и ПЛАТФОРМА: РС м ЖАНР: FPS № ИЗДАТЕЛЬ: Activision 
Ш РАЗРАБОТЧИК: Ritual Entertainment m количество ИГРОКОВ: ДО 32 
Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll] GOO МГц, 128 Мбайт ВАМ, ЗО-ускоритель 


ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


жетными хитросплетениями и, глав- 
ное, полюбить игру. Продолжитель- 
ный эпизод из жизни Александра 
Монро рассчитан на поклонников хо- 
рошей НФ, и все необходимые под- 
робности выясняются уже по ходу. 
Треккерам, безусловно, повезло 
больше всего — они получают по-нас- 
тоящему вкусную конфетку. Естест- 
венно, с крупной надписью Star Trek 
на красочной обертке. 

К сведению, имя Voyager в названии 
сиквела опущено не случайно. Осоз- 
навая всю ответственность, созда- 
тели вернулись к сериям эпохально- 
го The Next Generation. В предрелиз- 
ном превью уже упоминалось, что 
эпизоды периода 1987-1994 годов 
пользуются гораздо большей лю- 
бовью у зрителей. По крайней мере, 
именно к таким выводам привели 
проведенные исследования. 


} ЗВЕЗДНЫЙ ЧАС 
Свирепые надзиратели из киноком- 
пании Paramount ответственно следи- 
ли за аутентичным воссозданием 
вселенной. В результате игра поп- 
росту пропитана атмосферой Star 
Trek, да и игровой сюжет проработан 
до мелочей. Сказывается привлече- 
ние профессионального сценариста, 


НЕ ХУЖЕ, ЧЕМ 
Star Trek: 


Voyager Elite Force 


Вы все еще мечтаете о встрече с 
экзотическими стриптизерша- 
ми? Загляните в бар клингонов 
на досуге — впечатлитесь. 


A всегда сомневался в умствен- 
ных способностях боргов, но 

чтобы А! людей был на таком же 
уровне... Бесчеловечно. 


Одна из образцовых игр в жан- 
pe FPS. Одна из образцовых 
игр во вселенной Star Trek. 


Star Trek: 
Klingon Honor Guard 


ТАКИЕ ИГРЫ КАК STAR TREK: ELITE FORCE Il ПОПРОСТУ HE ДОЛЖНЫ ПРОХОДИТЬ НЕЗАМЕЧЕННЫМИ. 


СЕМЬ ДЕСЯТКОВ ЗВЕЗДНЫХ КОРАБЛЕЙ 


Успешно завершите 
игру и загляните в по- 
явившийся в главном 
меню раздел Secrets. 
В зависимости от 
числа найденных зо- 
лотых звездных ко- 
раблей, вы получите 
доступ к ряду любо- 
пытных бонусных 
уровней. 


10: Holodeck — Swamp 
Cabin 

20: Holodeck — Shuttle 
Shootdown 

35: Shooter with Kor- 
ban 

45: Concept Art 

60: Holodeck — Alien 
Cloning Facility 

70: Character Gallery 


из-под пера которого вышло нес- 
колько романов по «Звездному пути». 
Впрочем, без вмешательства со сто- 
роны неизменно эпатажных Ritual He 
обошлось. Иначе как можно объяс- 
нить бары на отдаленных планетах, 
где в антураже не достает, пожалуй, 
лишь вывески Star Wars? Возмож- 
ность же флиртовать с двумя герои- 
нями сразу напоминает о юношес- 
ком возрасте и серии Wing 


Commander. Подобные заимствова- 
ния стали острой приправой для хо- 
рошо приготовленного блюда. 


ДЛИНОЮ В ЖИЗНЬ 
ервая миссия сразу же погружает 
вас в гущу событий — небезызвестная 
агаг4 Team наводит (бес)порядки 
на корабле боргов и подлежит рос- 
пуску. После двух лет, проведенных в 
Академии за обучением новобранцев, 
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Зайдите в папку /base, pac- 
положенную в директории 
игры, и откройте в любом 
текстовом редакторе свой 
.cfg файл. Отыщите строчку 
seta g_secretCount и измени- 
те ее значение на «70». В ре- 
зультате у вас должна полу- 
читься следующая строка: 
seta g_secretCount «70». 
Запустите игру, и количест- 
во найденных в игре звездо- 
летов автоматически воз- 
растет до необходимых се- 
мидесяти. Таким образом, 
вы получите доступ ко всем 
бонусным уровням без осо- 
бых хлопот с прохождением. 


БОНУСЫ ДЛЯ 
САМЫХ ХИТРЫХ 
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С включенным эффектом теней игра смог- 
рится на порядок привлекательнее. 


es 


Обратите внимание на проработанность 
трехмерной модели. Симпатичная, правда? 


http://www.st-ef2.com/ 


вам предложат заново собрать коман- 
ду и отправиться на новое задание. 
Режиссура — на высшем уровне. Удо- 
вольствия от двух часов беспрерыв- 
ной игры получаешь не меньше, чем от 
просмотра насыщенного боевика с 
многомиллионным бюджетом. 

В большинстве миссий Монро поддер- 
живает его команда. Только искус- 
ственный интеллект является, пожа- 
ny, единственным слабым звеном во 
всей игре. Это также касается и 
монстров, которые берут исключи- 
тельно числом. Впрочем, создатели 
сместили акцент в сторону исследова- 
ний и решения головоломок, так что 
заскучать в разношерстной компании 
все равно не получится. 

Дизайн уровней впечатляет, равно как и 
динамика смены локаций. В игре есть 
возможность отыскать огромное коли- 
чество секретов, выполненных на манер 
великолепных в этом плане Quake и Sin. 
В арсенале героя можно найти вполне 
стандартные, проверенные временем 


Сильно сомневаюсь. Наверняка, вы уже знаете, что ее ждет впереди. 


> Вы пропустили свою спутницу вперед лишь из джентльменских побуждений? 


пушки. Отличным дополнением высту- 
пают сражения с боссами старой за- 
калки — вы должны путем проб и оши- 
бок находить способы расправы. It's as 
simple as that. Так всегда говорил мой 
преподаватель английского, смеши- 
вая равные части бензина и заморо- 
женного концентрата апельсинового 
сока. Первое правило... Помните, да? 


> ЗВЕЗДНЫЕ КРАСОТЫ 

На лицензированном движке Quake Ill 
вышло немалое число игр, HO Star Trek: 
Elite Force | по праву считается самой 
красивой. Кристально чистое изображе- 
ние, превосходная детализация окруже- 
ний, да иполигонов хватает без исключе- 
ния всем. Главное, что проект хорошо 
оптимизирован под слабые машины. 
Star Trek: Elite Force Il — отличная игра. 
Пособие, kak делать шедевры. Насто- 
ятельно рекомендую к ознакомлению. 
P.S. Позволю себе закончить на груст- 
ной ноте. После выхода игры команду 
разработчиков распустили — у Ritual 
осталось два мощных проекта, да и 
нужных людей, вроде бы, хватает. Но 
жизнь несправедлива, талантливые 
разработчики оказались не у дел. Ос- 
тавлю сей факт без комментариев. м 


¥ 


И все же блуждать по округе 
с компанией веселее. 
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ВЕРДИКТ 


Удобный интерфейс, встроенная 
система прицеливания, захват 
нескольких целей и автомати- 
ческая стрельба по мишеням. 


Несколько угловатая графика. 
Нервирует постоянный скрип 
подвижных частей Мерфи. 
Усложненное ориентирование. 


В целом весьма неплохой шу- 
тер, достойный представитель 
своего класса. Посмотреть 
стоит, долго играть - нет. 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Unreal И: The Awakening 


и mnatoopma: PC, PlayStation 2, Xbox ш жанр: FPS м Российский издатель: 1С (PC) 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: 1103 № КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: | 


Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Fl 500 МГц, 64 Мбайт RAM 


АЛЬНАЯ МАШИНА ПРАВОСУДИЯ 


СЕРГЕЙ АВЕРИН АКА ИНДЕКС 
index@pochtamt.ru 


СЛУЖИТЬ ОБЩЕСТВУ 

Старый добрый Детройт. Разгуляв- 
шиеся не на шутку бандиты и маро- 
деры превратили его в территорию 
вне закона. Ваша задача — очистить 
город от негодяев. 

Желающих добиться вашего скорей- 
шего демонтажа хоть отбавляй. 
Страждущие — накаченные парни и 
бойкие девчонки с ирокезами на го- 
ловах и пулеметами наперевес. Ка- 
жутся на первый взгляд крутыми, а 
после первых выстрелов кидают ору- 
жие и молят о пощаде. Сдавшихся 
мы арестовываем (при этом пленники 
загадочным образом растворяются в 
воздухе, не отягощая нас вопросом 
об их транспортировке в ближайший 
полицейский участок). Правда, попа- 
даются и те, кто отстреливается до 
последнего патрона. С такими разго- 
вор короткий — смертная казнь на 
месте без суда и следствия. За се- 
кунду до смерти умирающий иногда 
театральным жестом выкидывает 
патроны или аптечки. Кстати, апте- 
чек два вида — энергетические и ме- 
ханические. Не забывайте, ваш ге- 
рой все-таки на 90 процентов киборг. 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


Batman Vengeance 


ОЧЕНЬ БЛИЗКО К ОРИГИНАЛУ, ЧТО HE МОЖЕТ НЕ РАДОВАТЬ. 


Порой попадаются и противники по- 
серьезнее — роботы и прочие мото- 
ризованные юниты. С этими придется 
повозиться подольше. Ведь они об- 
ладают крепкой броней (хотя и весь- 
ма невысокой мобильностью). 


ЗАЩИЩАТЬ НЕВИНОВНЫХ 
Видение мира глазами Робокопа по- 
истине впечатляет — трехкратное 
снайперское масштабирование HEO- 
ценимо при нейтрализации похити- 
телей, прикрывающихся заложника- 
ми. Режим захвата объекта позво- 
ляет свободно перемещаться, не 
волнуясь о прицеливании, — пуля за 
пулей будут попадать точно в яблоч- 
ко. А можно, к примеру, захватить 
несколько целей — тогда стрельба 
будет вестись по всем мишеням пос- 
ледовательно до полного их уничто- 
жения. 

Оружие - стандартное для киборга. 
Незабвенный пистолет-автомат, раз- 
мещающийся в бедре; пулемет, крепя- 


ВСПОМНИМ, КАК ЭТО БЫЛО... 


Первый шаг на пути создания три- 
логии сделал Поль Верховен, сотво- 
ривший первую серию саги о робо- 
те-полицейском в 1987 году. 

Еще две серии появились на кино- 
экранах соответственно в 1990 и 
1993 году. 


щийся на левом запястье; гранатомет; 
ракетница... Словом, ничего нового. 


СОБЛЮДАТЬ ЗАКОН 

По сути — стопроцентный шутер. Ан 
нет, друзья мои! В нем будет еще и 
некий квестовый элемент. Алекс 
Мерфи был по сценарию офицером 
полиции. Следовательно, первосте- 
пенная его задача — не стрелять во 
все, что движется, а предотвращать 
и раскрывать преступления. Есть оп- 
ределенный выбор подозреваемых, 
при их аресте закрывается дело — 
все по правилам. Да и каждая мис- 
сия содержит несколько заданий, 
каждое из которых необходимо вы- 
полнить. К примеру, освободить 22 
заложников и ни человеком меньше. 
Одним словом, Детройт нуждается в 
таком правозащитнике как Робокоп. 
И вам предоставляется очередная 
возможность доказать, что многие 
часы, проведенные 3a Medal of Honor 
и Rainbow Six, не пропали даром. 


В 2000 году появилась четвертая се- 
рия Робокопа — Prime Directives. Crash 
And Burn, — которую ваш покорный 
слуга относит не к эпохальной трило- 
гии, а скорее к обычному коммерчес- 
кому проекту. Хотя бы потому, что в 
титрах отсутствует Питер Веллер. 


24 ee ee eo Ба в Би. Е г м. Ы = ee По вопросам оптовых закупок 


и условий работы 
в сети «1С:Мультимедиа» 


обращайтесь в фирму «1С»: 
123056, Москва, а/я 64, 
ул. Селезневская, 21, 


Тел.: (095) 737-92-57, 
Факс: (095) 281-44-07 
1c@1c.ru, http://games.1c.ru 


ЕЩЕ НИКОГАА — 
НЕ БЫЛА 
ТАКБЛИЗКА 

К РЕАЛЬНОЕТИ! 
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© охвачен войной, новая сила 
стремится к власти. 


f м „ | в. бойцы из 40 перса 


а тридцати национальностей 


Только настоящим 

фессионалам по более 75 видов оружия: от метательных 

предотвратить катастрофу, ножей до станковых пулеметов и экспери- 

масштабы которой еще ментальных образцов 

не может оценить ни одна 

из воюющих сторон. 

, тотальное разрушение зданий и 

» объектов, засады и стремительные 
атаки коварные удары в спину, 
бесшумное устранение часовых и 
многое другое! 


Возглавьте команду элит- 
ных бойцов, вступайте 
в войну без правил 
и ограничений! 
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ВЕРДИКТ 


МЫСЛИ ВСЛУХ 


Роскошный сюжет, связь с пер- 
вой частью, божественные саун- 
дтрек и графика. Игра нагнетает 
практически животный ужас. 


Традиционные недостатки $иг- 
vival horror — набор раздражаю- 
щих условностей и проблемы с 
позиционированием камеры. 


Великолепное произведение 
искусства. Хотя рамки жанра, в 
котором оно создано, не поме- 
шало бы пересмотреть. 


Silent 
Hill 2 


НЕ ХУЖЕ, ЧЕМ 
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ВЕРШИНА 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
valkorn@gameland.ru 


бычный трехмерный 
экшн-ужастик», — ду- 
мали мы, впервые 
столкнувшись с новой 
игрой для PS one. «Silent Hill», — 
читали мы, — «piece of cake». К To- 
му времени за плечами были две 
части Resident Evil u четкое ощу- 
щение, что видеоигры, конечно, 
могут напугать, но пока в руках 
верный шотган, бояться нечего. 
Вместо очередного ужастика- 
стрелялки, наивно пугающего 
хрестоматийным «бу!» из-за уг- 
ла, мы получили игру с липкой 
атмосферой жуткого, по-настоя- 
щему чудовищного кошмара. 
Resident Evil — бравурная ура-инти- 
фада зомбистроительной корпора- 
ции. Silent Hill, в отличие от нее, — 
опыт совершенно мазохистский, 
низвергающий игрока до уровня без- 
защитного новорожденного, прова- 
лившегося вдруг в гротескный, не 
подчиняющийся никаким законам 
мир. Ни в одной игре до этого не уда- 
валось культивировать атмосферу 
всепроникающего ужаса, нагнетая 
ее посредством лучших приемов из 


Clock 
Tower 3 


числа накопленных кинематогра- 
фом, — компания Konami фактически 
заново открыла жанр Survival horror. 
Ее игра отталкивала, заставляла 
чувствовать настоящее омерзение, 
за пять минут была способна довес- 
ти до панического состояния — но мы 
играли, замирая от ненависти и ужа- 
са, отвращения и восхищения. Silent 
НИ 2, вышедшая уже для PlayStation 
2, стала новым измерением кошма- 
ра — кошмара невнятного, фрагмен- 
тарного: авторы выдавали сюжет 
скудными обрывками, превратив его 
в линчевскую головоломку. Игра для 
мазохистов с развитой логикой и 
склонностью к анализу... 


КОНСТРУИРУЯ АД 
Третья часть лучше всех. В то время 
как маятник SH2 раскачивался пос- 
тепенно, шаг за шагом спуская игро- 
ка на новый круг ада, SH3 начинает- 
ся наиболее бескомпромиссным об- 
разом — бросая 17-летнюю протаго- 
нистку Хэзер Моррис на самое дно. 
Первые же сцены на ярмарке разв- 
лечений дают почувствовать масш- 


GIRLS JUST WANNA HAVE FUN! 


Переодевание стало таким же об- 
щим моментом игр жанра survival 
horror, как выскакивающие из-за 
угла монстры или необъяснимо 


ми: 
Г Е ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


табы того, что ждет нас впереди. Не- 
важно, что весь начальный эпизод 
оказывается просто кошмарным 
сном — это своеобразное proof of pur- 
chase. Знак Toro, что Silent Hill 3 
стопроцентно следует заветам прик- 
велов, не будучи при этом предска- 
зуемым. Сильнейшая находка пер- 
вых часов игры — двойной контраст, 
когда играющему сначала дают вы- 
нырнуть, судорожно глотая воздух, 
в привычный мир с запахом кофе и 
гулом машин за окном, а потом окон- 
чательно утягивают на глубину, где 
гротескные монстры, ржавые клети 
и ритуалы демонических культов во 
сто крат реальнее, нежели тающие 
на задворках сознания картинки 
обыденной жизни. В отличие от лю- 
бой Resident Evil, эстетский Silent Hill 
3 не маскируется под трэшевый 
фильм ужасов. Для этого игра слиш- 
ком благородна — создатели, чьим 
вдохновением послужила «Лестница 
Иакова», романы Лавкрафта и Кин- 
га, в поисках идей никогда не обра- 
тятся к «Живым мертвецам». Форма 
повествования, уровень режиссуры 


вместительные карманы персона- 
жей. Но только Silent Hill 3 позволя- 
ет своей героине щеголять в 16-ти 
различных «костюмах»! 


А ЧТО У HAC В ТАЙНИЧКЕ? 


Секретными видами оружия Хэзер обзаво- 
дится после повторных прохождений. Это 
бесконечный боезапас для пулемета, огне- 
мет, световой меч и способность метать во 


врагов смертельные энергетические сгуст- 
ки (если при этом одет костюм Transform, 
Хэзер приобретает способность стрелять 
лучами из глаз). 


и безусловная художествен- 
ная ценность вкупе с револю- 
ционным графическим испол- 
нением ставят SH3 в разряд 
редчайших произведений иг- 
рового искусства. Вряд ли мы 
ошибемся, утверждая, что 
здешние ключевые персона- 
жи — самая удачная на сегод- 
ня попытка изображения лю- 
дей в трехмерных играх. Нет, 
они по-прежнему несовер- 
шенны, но гораздо более жиз- 
ненны, чем все виденное рань- 
ше за пределами СС-роликов. 
В каждую локацию сил вложе- 
но больше, чем порой уходит 
на отдельные игры: где бы вы 
ни оказались — в парке ат- 
тракционов, торговом центре, 
на станции метро, в офисном 
комплексе или больнице - все 
реально, везде можно оце- 
нить поразительное, патоло- 
гические внимание авторов к 
мельчайшим деталям. Насе- 
ляют этот пугающе живой мир 
едва ли не самые чудовищные 
существа, когда-либо приду- 
манные человеком. Из темно- 
го угла в любой момент может 
показаться настолько извра- 
щенное порождение больной 
фантазии, что по сравнению с 
ним медсестры-мутанты из 
SH2 покажутся детским лепе- 


том. Чаще, правда, монстры 
не спешат появляться у вас 
на глазах, предпочитая заб- 
лаговременно — обозначить 
свое присутствие леденящим 
кровь глухим стоном, воем 
или другими утробными звука- 
ми. Учитывая то, что около 
двух третей игры вы проводи- 
те в кромешной тьме «альтер- 
нативного» мира, кое-как про- 
резаемой лучом слабенького 
фонарика, ощущения не из 
приятных. 


ОТВЕТ ЗОВУ ПРЕДКОВ 
Сюжет, над которым снова ра- 
ботал гениальный сценарист 
Хироюки Оваку, неожиданно 
оказался прямым продолжени- 
ем событий первой игры. OH поз- 
волил, наконец, увязать проис- 
ходящие на протяжении сериа- 
ла события в достаточно логич- 
ную историю — жаль, что SH2 
при таком раскладе досталась 
роль побочной ветви, толком не 
пересекающейся с основной 
интригой. Зато многие явления, 
вокруг которых построен ориги- 
нальный Silent НИ, получают раз- 
витие в НЗ — к сожалению, 
рассказать о них означает га- 
рантированно избавить вас от 
ошеломляющих (без всяких 
преувеличений!) открытий в 


процессе игры. Заметим лишь, 
что обе части связаны изящно и 
неразрывно — намного крепче, 
чем кажется поначалу. 


ПИР ДЛЯ ГЛАЗ И УШЕЙ 
Игра, как и раньше, позволя- 
ет отдельно настроить уро- 
вень сложности для сцен 
действия и загадок. Голово- 
ломки в разных режимах отли- 
чаются весьма значительно, 
экшн варьируется от легкого 
(особенно приятно разби- 
раться в режиме Easy с бос- 
сами) до абсолютно невыноси- 
мого. Вне зависимости от этих 
установок SH3 останется са- 
мой страшной игрой нынешне- 
го времени. Ни одна из настро- 
ек и опций не поможет вам 
преодолеть панику, накатыва- 
ющую волнами перед каждой 
новой дверью (пожалуй, это 
единственная игра, где запер- 
тую дверь воспринимаешь с 
облегчением), — лестничным 
пролетом или теряющимся во 
тьме коридором. А пугают 
здесь сильно, изобретатель- 
но, со вкусом. Сцена в комна- 
те с зеркалом и кровью уже 
вошла в ряд самых страшных 
в истории видеоигр. Вряд ли 
бы происходящее имело 
столь мощный эффект, если 
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Слегка изменилось управ- 
ление: теперь вы можете 
зафиксировать «боевое» по- 
ложение камеры непосред- 
ственно во время передви- 
жения — так проще наблю- 
дать за тем, что происходит 
прямо перед Хэзер. Новов- 
ведение, полезное не 
столько технически, сколь- 
ко психологически: играю- 
щий не теряет из виду 
простреливаемую область. 


бы все дело было в хороших моде- 
лях, запредельном качестве графики 
играмотной режиссуре — He стоит за- 
бывать о звуке. Акира Ямаока целых 
семь месяцев потратил только на то, 
чтобы записать и отшлифовать шу- 
мовое сопровождение — все эти скри- 
пы, пощелкивания, треск, мычание и 
хлюпанье, — а после засел в студии и 
создал лучший игровой саундтрек го- 
да, включив в него пять вокальных 
композиций, исполненных Мелиссой 
Уильямсон (знаменитая актриса оз- 
вучки, английский «голос» Лэйн из 
Serial Experiments lain и Мимы из 
Perfect Blue) и Джо Pomepca — лучшим 
из возможных клонов Дэвида Боуи по 
эту сторону Млечного пути. 


ДУРНОЕ НАСЛЕДСТВО 
Как бы нам этого не хотелось, SH3 
нельзя назвать идеальной игрой. 
Полноценная представительница 
жанра, она не только развивает его 
сюжетно и художественно, она нас- 
ледует его многочисленные минусы, 
с каждым годом становящиеся все 
более и более выпуклыми. Ресурсы 
survival horror в его привычном виде 
исчерпаны. Геймплейная модель 
Alone in the Dark безнадежно устаре- 
ла. Сколько не наворачивай вокруг 
нее красивых картинок, модных спе- 
цэффектов, как ни пытайся спасти 
качественной режиссурой — она 
полна вопиющих условностей, кото- 
рым не место в современных играх. 
Вы увешаны разнокалиберным ору- 
жием, подходите к запертой двери... 
и ничего не можете сделать. А люди 
хотят высаживать двери. Хотят воз- 
можность разбивать стекла и зале- 
зать в здания через окна. Хотят, 
чтобы персонаж вместо того чтоб 
бегать вдоль лежащей на земле тру- 
бы, мог просто перешагнуть через 


нее - не говоря уже о том, чтобы пе- 
репрыгивать через забор. Подавляю- 
щее большинство геймеров подтвер- 
дит, что они устали зондировать каж- 
дый квадратный сантиметр локаций в 
поисках предметов, барабаня по 
кнопке действия и проматывая бес- 
конечное «ничего интересного тут 
взять нельзя». Разработчики сами 
загоняют себя в эти узкие рамки, не 
желая идти путем инноваций, — и при- 
мер Silent НИ 3 показывает, что в ос- 
тальном шедевральная игра заметно 
страдает от привычного набора жан- 
ровых клише. 


О ЛИЧНОМ 
Раскрою небольшой секрет: изна- 
чально данную рецензию должен был 
написать коллега Щербаков, кото- 
рый относится к Silent Hill, скажем 
так, без особой симпатии. Уверен, 
что выставленный им балл наверняка 
был бы меньше моей оценки игры. Я 
готов допустить, что серия игр от 


ЖЕСТОКАЯ ПРАВДА 


Silent НИ — одно из тех явлений, что 
безоговорочно записываются с 
разряд культовых. Предпосылок 
для этого у сериала всегда было 
достаточно: неординарность сю- 
жетной составляющей, преслову- 


тая атмосферность и местами лю- 


бопытнейший дизайн. Но слово 
«культовость» имеет еще один ас- 
пект. В данном случае — недоста- 
точная успешность конечного про- 
дукта. Пусть и не в плане прибыль- 
ности, но в вопросе качества. Silent 
Hill — как и его предшественники — 
игра, делающая серьезный упор на 
сюжетность и, простите, запугива- 
ние. Но при этом иногда забываю- 


Konami нравится людям определен- 
ного склада, и какая-то (вполне воз- 
можно, большая) часть геймеров 
охотно предпочтет отстрел зомби 
сюжетным хитросплетениям. Буду 
максимально субъективен: мне ка- 
жется, что в лице третьей части мы 
получили не просто лучший из суще- 
ствующих игровых ужастиков, а одну 
из самых стильных, артистичных и 
графически продвинутых игр не толь- 
ко на PS2, но и на современных кон- 
солях вообще. Опять же скажу иск- 
лючительно за себя — лично я легко 
смирился с тем, что в игре есть ряд 
недостатков концептуального харак- 
тера, устранить которые можно 
только радикально пересмотрев под- 
ход к жанру. Silent НИ 3 — слишком 
красивая и крепко пугающая игра, 
чтобы ее могли испортить какие-то 
условности. 
Благ одарим интернет-магазин 
www.thegames.ru за помощь в подготовке 
материала. 


щая обо всем остальном. Геймплей 
зачастую колеблется между посре- 
дственным и попросту «никаким». 
Управление традиционно прихра- 
мывает. Боевая часть вызывает 
раздражение. Камера далеко не 
всегда ведет себя в рамках дозво- 
ленного. 
Преданные фанаты (и, что удиви- 
тельно, зачастую и пресса), впро- 
чем, на такие «мелочи» внимания не 
обращают. А потому с восторгом 
встречают игру, мечущуюся между 
категориями «хорошая» и «среднень- 
кая». Награждая ее всеми мыслимы- 
ми и немыслимыми регалиями. 
Александр Щербаков 
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ВЕРДИКТ 
3AXB АЕТ ДУХ! 


Потрясающий эффект погруже- 
ния. Поставьте перед собой вен- 
тилятор, и вы надолго потеряете 
связь с окружающим миром. 


Пролетая на скорости 200 км/ч, 
не успеваешь рассмотреть все 
достопримечательности. Это 
можно считать недостатком? 


Вдавить педаль газа и резко 
бросить сцепление. В кресло 
вжимает, как при взлете само- 
лета. Умопомрачительно! 


НЕТАК ЯРОСТНО, КАК 


Витош 2 


EL, FIRE, DESIRE 


АНАТОЛИЙ HOPEHKO 
spoiler@gameland.ru 


первые получить членскую 
карту Midnight Club все же- 
лающие могли в 2000 году 
— открытие клуба было 
приурочено к официальному за- 
пуску PlayStation 2. Правда, из- 
бежать незначительных техни- 
ческих проблем, характерных 
для launch-taitna, организато- 
рам так и не удалось. В апреле 
2003 года стартовало не менее 
грандиозное и, главное, уже 
тщательно подготовленное ме- 
роприятие, и вашему непокорно- 
му посчастливилось принять в 
нем участие. Вливайтесь и вы! 
Кстати, любопытнейший факт. 
Взгляните на линейку от Rockstar — 
не находите общей тенденции? В 
Smuggler's Run мы занимались 
транспортировкой контрабанды, в 
Grand Theft Auto вживались в образ 
криминального авторитета, а в 
Midnight Club Hac ждет знакомство с 
мрачной субкультурой. 
Соревнования стритрейсеров, как 
известно, противозаконны, и в этом, 
пожалуй, есть свой шарм. Перес- 
мотрите стильный «Форсаж», где 


ИНТЕРЕСНЕЕ, ЧЕМ 


| Midnight Club: 


| Street Racing 


MIDNIGHT CLUB II - НОВЫЙ ЗАКОНОДАТЕЛЬ МОД В ЖАНРЕ АРКАДНЫХ ГОНОК. 


уличные гонки стали украшением сю- 
жета - наверняка проникнетесь. 

Манящие неоновыми огнями мегаполи- 
сы, ревущая музыка и непременный 
нитро-ускоритель под разрисованным 
капотом. Если отбросить всю эту блес- 
тящую мишуру, останется полная сво- 
бода и дерзкий ветер, бьющий в лицо. 
Кто они, эти романтики ночных дорог? 


ЛУННЫЙ ВЕТЕР 

Начать карьеру предлагается в 
близком сердцу Лос-Анджелесе. 
После утверждения культового ста- 
туса в крупнейшем городе Калифор- 
нии предстоит сменить резину - на 
подходящую для узких улочек Пари- 
жа. И, наконец, самые резвые гон- 
щики смогут полюбоваться на футу- 
ристичные пейзажи Токио. 

Города разительно отличаются 
друг от друга дизайном. Лос-Анд- 


На официальном сайте игры в 
разделе Downloads вниманию 
посетителей предлагается весь- 
ма богатый набор приятных бо- 
нусов: отличный скин для 
Winamp 3, около 20 самых разно- 
образных обоев, пять скринсей- 
веров и подборка иконок для ра- 
бочего стола. Ищите все добро 
также на нашем СО-приложении. 


ИЩИТЕ НА НАШЕМ СО-ПРИЛОЖЕНИИ 


и ПЛАТФОРМА: PlayStation 2, Xbox, РС m жанр: racing 
ш ИЗДАТЕЛЬ: Rockstar Games м РАЗРАБОТЧИК: Rockstar Games 
И КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 8 


ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


желес предстает весьма обшир- 
ным. Среди прочих построек, кста- 
ти, можно узнать аэропорт LAX, 
где делегация «СИ» пару месяцев 
назад металась, густо навьюченная 
сумками. Париж примечателен на- 
сыщенным движением, и как след- 
ствие, в нем предостаточно под- 
земных тоннелей. В Токио автост- 
рады находятся на разных уровнях, 
и обязательно отыщется повод для 
того, чтобы полетать. 
Расставленные по округе чекпойнты 
образуют трассы, и вы можете сле- 
довать по очевидному маршруту ли- 
бо же находить кратчайшие пути, 
выигрывая драгоценные секунды. Ус- 
ловием для победы являются не 
только прекрасные навыки вожде- 
ния, но и отменная скорость реакции 
вкупе с умением ориентироваться на 
местности. 


ПРИЯТНЫЕ ФРАЗЫ 


Подсветите Options Mode в главном ме- 
ню, выберите раздел читов, после чего 
вводите нижеприведенные коды, соб- 
людая строчные и заглавные буквы: 
howhardcanitbeO — простой уровень 
сложности; 

greenLantern — неограниченный запас 
нитро; 


ЗВЕЗДНЫЙ ДОЖДЬ 
Карьерный режим по определению 
представляет наибольший интерес. 
Сюжетной линии как таковой нет — 
только бессвязная череда невнятных 
историй, рассказанная в произволь- 
ном порядке колоритными персонажа- 
МИ. 

Отыщите на улицах интересующего 
вас гонщика ивежливо подмигните ему 
фарами. Следуя за соперником, добе- 
ритесь до установленной отметки, и 
затем уже начнется представление. 
Чекпойнты для удобства отображены в 
виде гигантских голограмм, которые к 
тому же указывают, в каком направле- 
нии следует двигаться. Пристыдите па- 
ру раз оппонента, и получите в распо- 
ряжение его тачку. Когда поставите на 
место всех персонажей, включая про- 
нырливого босса, позволят переехать 
в следующий город. Только задержать- 
ся в Лос-Анджелесе можно надолго. 
Каждый заезд переигрываешь по 
семь-десять раз, пока не удастся дос- 
тичь желаемого результата. 

Заработанные тачки, трассы и все- 
общее уважение тут же становятся 
стандартом де-факто в остальных 
режимах игры. Альтернативных спо- 
собов времяпрепровождения хвата- 
ет: вы можете свободно покататься 


savethekids — получить пулемет и раке- 
ты; 

gladiator — неограниченное здоровье; 
theCollector — получить доступ ко всем 
машинам; 

Globetrotter — получить доступ ко всем 
трассам; 

rimbuk — получить доступ ко всему. 


по городу, нарезать пару кругов по 
проложенной трассе, помериться 
крутостью посредством split-screen, 
предусмотрен даже онлайновый 
режим для восьми игроков. На слад- 
кое остается Race Editor, который 
позволяет создавать трассы, разб- 
расывая чекпоинты по городу. Име- 
ется возможность сохранить до 
восьми маршрутов на карте памяти, 
дабы затем представить их на суд 
общественности. 


ДЕТИ Al 
На автопарк в Midnight Club II грех 
жаловаться. Правда, представлен- 
ные красавицы никогда не обдадут 
вас грязью на улице - их не сущест- 
вует в природе, и это одно из немно- 
гочисленных упущений. Создатели, 
видимо, пожадничали и решили сэ- 
кономить на лицензиях. Зато искус- 
ственный интеллект отличается неп- 
редсказуемостью. Практически все 
гонщики — потенциальные пациенты 
психлечебницы. Впрочем, а какими 
еще вы представляете себе стрит- 
рейсеров? Невменяемость соперни- 
ков сильно осложняет задачу. Собы- 
тия каждый раз развиваются по-но- 
вому. Победитель может запросто в 
повторном заезде влететь в столб. 


Посему верьте только в себя. 

Если чувствуете, что у вас на хвосте 
копы, скорее предпринимайте отчаян- 
ные попытки бегства. Ю изворотливых 
полицейских поражает. Пожалуй, че- 
ресчур высокий коэффициент для лю- 
бителей пончиков. Ничего личного. 
Также помните, что погода сильно 
влияет на управление автомобилем. В 
дождь сцепление колес с дорогой 
снижается, и необходимо заранее 
тормозить, дабы успешно войти в по- 
ворот. Туман, к сведению, здесь даже 
страшнее, чем в милом городке Silent 
Hill — при скорости в 200 км/ч вас не 
спасет уже ничто. 

Не стоит завидовать в этом плане мо- 
тоциклистам. Ну и что с того, что все 
уже набрались опыта в Vice City? Том- 
ми Верчетти стоит в сторонке и вдум- 
чиво ковыряет в носу. Следует заме- 
тить, у байков нет нитро-ускорителей 
— такие бесполезные устройства поп- 
росту ни к чему. 


КЛУБ ПОЛУНОЧНИКОВ 

По сравнению с оригиналом сильно 
возросла детализация текстур. Толь- 
о ни вкоем случае не судите по пер- 
вому городу — Париж и Токио являют 
настоящее пиршество для глаз. 
Трехмерным моделям авто недостает 
полигонов, но, возможно, как раз за 
счет этого обеспечивается стабиль- 
ное число кадров в секунду. Музы- 
альные темы представлены стилями 
хип-хоп и техно. Не хватает разнооб- 
разия? Похоже, нас всех избалова- 
ли невероятно богатым саундтреком 
к Vice Сйу. Поверьте, бодрые компо- 
зиции как нельзя лучше вписываются 
в атмосферу игры. Спросите у при- 
рожденного гонщика Ворона, став- 
шего в Midnight Club И моим духовным 
наставником. А еще лучше - сядьте за 
баранку сами. Не пожалеете. 


= М 


http://games.1c.ru/port_royale/ 


Ш ПЛАТФОРМА: РС № ЖАНР: Strategy Ш РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: 1C Ш ЗАРУБЕЖНЫЙ 
ИЗДАТЕЛЬ: ASCaron м РАЗРАБОТЧИК: ДЗСАГОП № КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 8 
Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll 450 МГц, 64 Мбайт RAM 


Место действия: Карибский бассейн 


и Мексиканский залив. 


помол И) 


«Пиратский Вавилон», сто- 
лица Ямайки. Во второй по- 
ловине XVII века Порт-Роял 
стал основной базой анг- 
лийских пиратов в Карибс- 
ком море. Все попытки ис- 
панцев отбить острова про- 
валились. Получив надеж- 
ные базы, пираты разверну- 
ли настоящую охоту на ко- 
рабли и поселения, в основ- 
ном, конечно, испанские. 
Это было крайне выгодно 
как губернаторам колоний и 
правительствам европейс- 
ких государств, так и куп- 
цам и торговым компаниям, 
зарабатывавшим огромные 
прибыли на перепродаже 
захваченных товаров. Кро- 
ме того, своими действия- 
ми пираты основательно 
расшатывали остатки могу- 
щества испанской колони- 
альной империи. 

В 1692 году Порт-Роял был 
полностью разрушен зем- 
летрясением и погрузился в 
море. 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Pirates! 


В Тринидаде идут дожди. Однако это He по- 
мешает совершению выгодных сделок. 


| р PT PO ЯЛ (PORT ROYALE: GOLD, POWER AND PIRATES) 


ВИКТОР ПЕРЕСТУКИН 
perestukin@gameland.ru 


ебрежный взгляд Ha 
скриншоты «Порт Роял» 
может зародить непра- 
вильное ощущение, что 
Pirates! вернулись. Они не вер- 
нулись, ибо не уходили никог- 
да. На моем винчестере Pirates! 
находятся в списке вечных игр, 
удаление которых может прои- 
зойти только в самых экстраор- 
динарных случаях. «Порт Роял» 
пришел на занятое место. 
«Порт Роял» пытается привнести в 
разбитную пиратскую жизнь эле- 
мент стабильности, оседлости. В 
«Порт Роял» заниматься бизнесом 
выгоднее, чем трясти купцов. 
В «Порт Роял» мирно сосуществуют 
две игры: экономический симулятор 
и симулятор головореза. Разработ- 
чики предполагают, что игрок зай- 
мется сначала грабежом, а затем, 
уже разбогатев, выйдет из тени и 
посмотрит в сторону легальной дея- 
тельности. Все прекрасно, а главное 
— очень жизненно, но... давно мы что- 
то просто не рассекали морские 
просторы в поисках острых ощуще- 
ний, красавиц и легендарных сокро- 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


Patrician И 


PIRATES! - ЭТО СТАРЫЙ МОРСКОЙ ВОЛЧАРА. СВАЛИТЬ ЕГО, КАЖЕТСЯ, НЕВОЗМОЖНО. 


КАРИБСКИЙ КРИЗИС 


вищ. Вы встречали у Саббатини опи- 
сания финансовой стороны предпри- 
ятий капитана Блада? Конечно, нет, 
их там не было. Ну и здесь они нам не 
интересны. 
Но не так уж и плох «ПР»! Его можно 
назвать демократичным. OH не кричит 
истошно: «Pirates!» Дескать, вход 
только для морских радикалов. Пок- 
лонники Patrician | и Il могут играть в 
«ПР» по старым правилам и высоко 
подняться. Но я не к этой публике об- 
ращаюсь. Хей, бездельники, скучав- 
шие по настоящим делам, «1C» и 
Азсагоп возвращают нам, горячим го- 
ловам, море! Пиратская карьера (ага, 
звучит отвратительно), пиратская 
жизнь в «ПР» процветают. Получается 
однобоко, игрок не использует всех 
ресурсов игры, OH — персона «HOH гра- 
та» во всех городах, но память о слав- 
ных деньках плававшим под флагом 
мейеровских Pirates! вернет вполне, а 
зеленым новичкам даст представле- 
ние о настоящих пиратских играх. 


ый. 
ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


>) НЕВЕСЕЛЫЙ РОДЖЕР 

Вызывают протест бухгалтерские 
расчеты и мелкие меркантильные ин- 
тересы. Репутацию можно зарабо- 
тать и будучи грозным морским вол- 
ком. Поэтому экономическая часть, 
взятая из Patrician, не вызывает 
особого энтузиазма. «Денежный ме- 
шок» — тот ли титул, ради которого 
стоит стараться? Разве мы помним 
особо эффективных менеджеров, 
простите, губернаторов Карибского 
бассейна? Мы помним Френсиса 
Дрейка и Генри Моргана — отъявлен- 
ных негодяев и висельников, но ка- 
кая судьба, а?! Повторить не желае- 
те? 
Компромисс между торговцем и раз- 
бойником — капер. Получив у офици- 
альных властей «разрешение» на 
разбой, направленный против опре- 
деленного государства, торговец 
может не бояться лишения всех при- 
вилегий и статуса «хорошего парня» 
у себя на Родине. Каперы от пиратов 


КАК ЭТО ДЕЛАЛОСЬ НА КАРИБАХ 


ОПЫТ БЕСЦЕНЕН 


В игре есть такой немаловажный 
элемент как опыт. Нужен для под- 
нятия престижа игрока. От него 
(престижа) зависит количество ка- 
питанов под контролем игрока. 
Опыт дается за открытие городов, 
захват городов, за удачные торго- 


вые сделки, за ограбленные судна, 
за выполнение квестов (самое 
больше количество очков опыта). 
Как видите, вовсе необязательно 
быть хорошим мальчиком, чтобы 
получить некоторую известность и 
уважение на Карибах. 
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ОБЗОР 


все так красиво и подвижно, кажется, 
это будет длиться вечно. Освоив- 
шись, игрок уже не станет появляться 
в городах так часто, его место на гло- 
бальной карте - следить за торговыми 
конвоями и назначать новые торговые 
пути. А города вблизи так прекрасны и 
уютны! Маленькие человечки всегда 
приветливы (кликните на них мышкой) 
и очень трудолюбивы. Город живой — 


ВЕДУЩИЕ МОРСКИЕ ДЕРЖАВЫ XVI-XVII ВЕКОВ 
МОРСКОЙ УЗЕЛ 


я 
ь 


ВЕРДИКТ A 
СВИСТАТЬ ВСЕХ НАВЕРХ! 


«Порт Роял» описывает события с 
XVI века, когда Испания имела пре- 


Франция, Голландия. Игра делит 
эту эпоху на три временных перио- 
да, и игрок волен выбирать любой 
из них, впрочем, как и страну. От 
этого зависит уровень сложности — 
например, в XVI веке англичанам 
придется туговато. 


имущества и владела большой тер- 
риторией Карибского региона, до 
XVII века, где мы видим ослаблен- 
ные позиции Испании и возросшее 
значение таких стран, как Англия, 


Очень приятная игра. Несмотря 
на наличие внушительной эконо- 
мической части, довольно прос- 
та в обращении. 


Прикручивание к Pirates! эконо- 
мической системы Patrician. Да 
здравствует разделение труда! 
Хотим только пиратов! 


Игра дает широкое представ- 
ление о бульоне страстей, ки- 
певшем в XVI веке у берегов 

Америки. 


отличались лишь названием. Пираты 
промышляли, нападая на испанцев, не 
по указке английской короны. Испан- 
цы поначалу владели большинством 
колоний, а их колониальная политика 
не славилась гуманитарной деятель- 
ностью. Их цель сводилась к грабежу 
местного населения. Караваны, гру- 
женные золотом, следовали один за 
другим в сторону Старого Света. Ве- 
лик был соблазн стать пиратом. Анг- 
лия получала возмущенные ноты ис- 
панцев и даже кого-то в назидание ве- 
шала, но практика каперских свиде- 
тельств показала, что хитрые англича- 
не решили иметь куш от пиратства, а 


раскрыть подробнее. По сравнению с 
эталоном Сида Мейера здесь прои- 
зошли серьезные изменения. В морс- 
ком сражении могут принять участие 
до 20 кораблей. Масштабная морс- 
кая битва, достойная занесения в ис- 
торию. Такие случаются довольно 
часто. Зная изнеженных современ- 
ных игроков, игра позволяет вести 
бой автоматически. Но если нужна 
довольно тонкая морская операция, 
взять на абордаж определенный ко- 
рабль, делать это необходимо вруч- 
ную. Компьютерный помощник по 
своей натуре - убийца какой-то. Ко- 
рабли не грабит, а топит. Не «по по- 


это видно и это здорово! Жаль, за гло- 
бализмом задач игры теряется важ- 
ность посещения каждого города. 

Почему же «Порт Роял» не выпала 
слава Pirates!? Карибский бассейн, 
красивая картинка, морские сраже- 
ния, и, что уж говорить, НАПОМИНА- 
ЕТ! А давайте посмотрим родослов- 
ную «ПР». Так, ближайшие родствен- 
ники: Patrician и Patrician |. Ara, те са- 
мые два сухаря-ростовщика, игры- 
экономические тренажеры. И они хо- 
тят вдохнуть в нас морской романти- 
ки? Простой вопрос: вы торговали в 
Pirates!? Сбыт награбленного не в 
счет. Практически никогда. За битва- 
мина море следовали сражения на су- 
ше, за ними — бесконечные подвиги, 
дуэли и полные опасностей и приклю- 


вовсе не останавливать его. Четыре 
страны (Англия, Испания. Голландия, 
Франция) были слишком заняты враж- 
дой друг с другом и нередко сами при- 
бегали к услугам «Берегового брат- 
ства» (морской мафии). То был Золо- 
той век пиратства. Когда колонии бо- 
лее или менее поделили, с флибустье- 
рами покончили в один момент. 


нятиям» действует. Бой идет в реаль-  ченийвояжи. 

ном времени, пробел больше нажи- ы хотели «йо-хо-хо, нет жизни луч- 
мать не надо, суда атакуют самосто- ше пиратской», а получили «эконо- 
ятельно, достаточно обозначить це-  мический менеджер». Здесь все по- 
ли. Ядра бывают нескольких типов: деловому. В Pirates! губернатором 
простые ядра, шрапнель и ядра, — можно было стать только после ухо- 
скрепленные цепью. Вспомним «Кор- дана пенсию, после окончания игры, 
саров», там все это уже было, раз- после окончания бесконечных стра- 
ные типы снарядов предназначены  нствий. Здесь — при жизни. Одна — 
соответственно для кораблей, для бесконечное приключение, вторая — 
> АВОЛНЫ СТОНУТ И ПЛАЧУТ команды, для парусов. карьера, деньги, бухгалтерские сче- 
Как проповедующий исключительно ты. И мы вправе требовать новых 
пиратский стиль ведения... эээ... биз- 22 ОПАСНЫЕ СВЯЗИ Pirates от каждого разработчика, 
неса (исключительно деловой стиль Первые шаги в «ПР» — самые запоми- развивающего морскую тематику. 
игры предполагает только подобное —нающиеся. Карта еще не разведана, Как-никак около десяти лет прошло. 
определение), боевую систему хочу — опыта маловато, команда маленькая, Не можете - не тревожьте душу. м 


= 
Максимальное увеличение. 
По палубе бегают маленькие матросы! 


Осторожно, идет абордаж! Все внимание на 
цифры, показывающие количество людей. 
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Это стоимость нескольких полностью укомплектованных кораблей! 


Куча бойцов, огромный арсенал 
приемов и комб, простота осво- 
ения, впечатляющий сюжетный 
режим, отличный саундтрек. 


Быстро приедается, игровых ре- 
жимов значительно меньше, чем 
в других реслингах, звезд-рэп- 

перов могло быть и побольше. 


Уже через 5 минут игры вы буде- 
те любить Def Jam Vendetta. Од- 
нако надоесть реслинг может так 
же внезапно, как и полюбиться. 


НА УРОВНЕ 


МАМЕ SmackDown! 
Just Bring It 


SUM 


WE BE KICKIN’ YA ASS 


ОЛЕГ КОРОВИН 
korovin@gameland.ru 


еслинг — весьма странная 
американская забава, всю 
прелесть которой русскому 
человеку понять очень неп- 
росто. Чудно видеть, как на ринге 
двое, трое или четверо качков 
делают вид, что до смерти изби- 
вают друг друга, а зрители 
всерьез болеют за свих любим- 
цев, как будто исход боя не пред- 
решен заранее. Def Jam Vendetta 
— собственно, игра посвященная 
этому виду «спорта». Но, надо 
сказать, весьма своеобразная. 
Это реслинг в стиле хип-хоп. 
Def Jam — известнейший рэпперский 
рекорд-лейбл. Однако хорошим саун- 
дтреком в наши дни никого уже не уди- 
вишь, поэтому господа из Electronic 
Arts лицензировали права не только 
на музыку, но и на использование об- 
разов самих музыкантов в игре. Так 
что в Def Jam Vendetta нам He придет- 
ся лицезреть неизвестных в наших 
краях звезд реслинга. Вместо них на 
ринг выйдут куда более популярные и 
почитаемые Method Man, Redman, 
N.O.R.E., Scarface, DMX, Ludacris u 
многие другие. Всего 12 рэпперов no 


ДЕРЖИТСЯ НА УРОВНЕ ЛУЧШИХ РЕСЛИНГОВ, НО РАССЧИТАН НЕТОЛЬКО НА ФАНАТОВ ЖАНРА 


первому нашему требованию готовы 
устроить настоящее кровавое меси- 
во. Вы думали эти бугаи умеют только 
растопыривать пальцы и читать рэп? 
Вас ждет большой сюрприз. Когда 
Redman впервые сломает вам хребет, 
вы поймете, что железо в спортзалах 
звезды хип-хопа качают не только для 
поддержания фигуры. Кроме 12 музы- 
кантов в игре представлены еще 32 
вымышленных бойца. При этом не ска- 
зал бы, что они блекнут на фоне 
звездной дюжины. Разработчики из- 
рядно потрудились, чтобы стиль каж- 
дого из них был легко узнаваем. Да и 
чисто внешне это весьма запоминаю- 
щиеся личности. 
Def Jam Vendetta отличается от всех 
прочих реслингов. Потому что это не 
совсем реслинг. По атмосфере, по- 
ведению бойцов, реакции публики — 
это скорее уличные бои без правил, 
мордобой. Две горы мускулов выхо- 


и ПЛАТФОРМА: PlayStation 2, GameCube м жанр: fighting 
ш ИЗДАТЕЛЬ: Electronic Arts м РАЗРАБОТЧИК: AK|/Electronic Arts Canada 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 4 


вы и 
Г ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


дят на ринг и месят друг друга до по- 
бедного. Хотя приемы в основном 
действительно позаимствованы из 
реслинга. Но у разработчиков Def 
Jam Vendetta было одно неоспоримое 
преимущество перед конкурентами, 
делающими игры по лицензиям WWE 
или NWA. Последние используют в иг- 
рах реальных спортсменов, каждый 
из которых обладает строго опреде- 
ленным арсеналом приемов, и разра- 
ботчики не вправе сколь-нибудь 
серьезно его изменять. У Electronic 
Arts же руки были совершенно развя- 
заны. Поэтому зрелище, открываю- 
щееся нашему удивленному взору в 
Def Jam Vendetta, получилось куда 
более жестоким и в то же время 60- 
лее ярким, чем обычный реслинг. Все 
потому, что в игре бойцы запросто 
вытворяют такое, что в реальной 
жизни невозможно сделать даже в 
постановочных боях. 


История главного героя игры начинается довольно 
прозаически. Его друг задолжал гангстеру D-Mob 
крупную сумму денег и просит нас поучаствовать в 


нескольких боях, чтобы помочь ему расплатиться. Од- 
нако у нас с D-Mob старые счеты, ведь это к нему уш- 
ла бывшая подруга героя. Наша задача - вернуть ее и 
объяснить, что незачем ей якшаться с бандюками. 
Причем тут рэпперы и почему нам надо с ними драть- 
ся, сюжет умалчивает. Ну да какая разница? 


HOT CHIX FIGHTIN’ 


ИГРА ЩЕДРО РАЗДАЕТ ВКУСНЫЕ БОНУСЫ 


Женские бои — пожалуй, самая 
необычная часть Def Jam 
Vendetta. Начинаются они так. 
Подходит к нам девушка со сло- 
вами: «Йо, красавчик, хочешь 
пойти расслабиться вечерком?» 
В этот момент вырисовывается 
другая цыпочка: «Подруга, отва- 
ли. Этот кекс идет со мной». На- 
чинается поединок, в котором 
мы управляем одной из деву- 
шек. Награда за победу — nonys- 
ротические фотографии моде- 


лей, послуживших прототипами 
для виртуальных девушек. 


Количество и разнообразие 
приемов в Def Jam Vendetta дос- 
тойно всяческих похвал. Ска- 
жем, за удары отвечает всего 
одна кнопка. Однако при ее на- 
жатии боец может сделать и ап- 
перкот, и размашистый удар но- 
гой с разворота, и выполнить 
еще добрый десяток ударов — 
все зависит от силы нажатия и 
расстояния между противника- 
ми. То же и с захватами, кото- 
рые могут закончиться и зре- 
лищным броском через себя, и 
тычком локтем в зубы, и полетом 
реслера на канаты или даже за 
пределы ринга. Поверженного 
противника можно либо пинать 
руками и ногами, либо провести 
болевой прием, либо забраться 
на угол ринга и величественно 
свалиться вниз на распростер- 
тое тело супостата. Кроме об- 
щей линейки здоровья, опреде- 
ленное количество НР положено 
и каждой части тела бойца. Ес- 
ли регулярно проводить удуша- 
ющие приемы или выкручивать 
оппоненту руки-ноги, рано или 
поздно он сдастся. 

Несмотря на многообразие уда- 
ров и бросков и атмосферу буй- 
ного веселья, царящую на ринге, 
постепенно действо начинает на- 
доедать. Как ни крути, но рес- 
линг он и есть реслинг. Ни глуби- 
ны, ни многогранности Virtua 


Fighter тут не получишь. Через па- 
ру недель игры единственным ле- 
карством от скуки остается 
только виртуальный мордобой с 
друзьями. Благо, на ринге могут 
сойтись до четырех соперников. 
Основной режим в Def Jam 
Vendetta — Story Mode. В отличие 
от большинства файтингов, ин- 
тересен он именно с точки зре- 
ния сюжета. И хотя сама исто- 
рия довольно банальна, Story 
Моае на удивление увлекате- 
лен. Часто ли в играх жгучие 
красавицы готовы драться за 
нашу благосклонность (при 
этом мы управляем одной из 
Hux)? В Def Jam Vendetta бывает 
еще ине такое. 

Чисто внешне игра весьма симпа- 
тична, хотя иногда складывается 
впечатление, что модели бойцов 
специально сделаны таких ог- 
ромных размеров, чтобы скрыть 
их некоторую угловатость. Пото- 
му что когда на ринг выходят ми- 
ниатюрные девушки, эту самую 
угловатость скрыть уже нечем. 
Зато анимация и внешний вид 
арен на высоте. 

Def Jam Vendetta будет вам инте- 
ресен независимо от любви или 
нелюбви к реслингу. Это одна из 
тех игр, которые доставляют 
удовольствие абсолютно всем. 
Хотя надолго ей увлечься смогут 
лишь немногие. Не тот жанр. м 


в 


Часто самый простой способ победить — постоянно валить против- 
ника на пол и затем проводить болевой. 
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The Elder Scrolls Ill: 
Morrowind 


ПТ 


BENEDICT AMBERSON 
elder@elderscrolls.net 


азалось бы, что можно 
предложить игроку, кото- 
рый за год с момента вы- 
хода Morrowind’a успел 
сделать практически все, что 
только можно придумать? Все- 
ленную и народы в отдельно 
взятой области спасали? Спа- 
сали. Богов (правда, местных и 
мелких) били? Били! Потом еще 
раз (уже в дополнении) и спаса- 
ли, и били, и заговор раскрыва- 
ли, и вознеслись настолько, что 
боги уже сами нас боятся. Как 
жееще подстегнуть интерес иг- 
рока? Все достаточно просто: 
если вокруг героя ощущается 
острая нехватка злыдней, его 
нужно срочно переместить ту- 
да, где этой нечисти с избыт- 
ком. Если же еще в резерве 
имеется парочка толковых сце- 
наристов, то успех, считай, у 
вас в кармане. 
Ни для кого не секрет, что серия игр 
The Elder Scrolls всегда славилась 
своим миром, до мельчайших дета- 


\ НЕХУЖЕ, ЧЕМ 


The Elder Scrolls Ill: 
Tribunal 


ЗОЛОТАЯ ИДЕЯ ЗАГУБЛЕНА НЕУДАЧНОЙ РЕАЛИЗАЦИЕЙ. 


лей проработанным, и великолепны- 
ми сюжетами, приковывающими игро- 
ка к монитору на многие месяцы. Вот 
и последнее творение от Bethesda 
Softworks не станет исключением. 
Дамы и господа, позвольте предс- 
тавить: перед вами очередной эпи- 
зод в бесконечной саге о вселен- 
ной The Elder Scrolls, официальное 
дополнение к игре Morrowind под 
названием Bloodmoon. Здесь, на 
заснеженном острове Solstheim, вы 
не встретите ничего, кроме скал, 
снега, холодов, диких животных, 
оборотней и смерти. 

Персонаж любого уровня найдет, 
чем ему заняться в игре (наиболее 
увлекательное действо начинается 
на 17-20 уровнях). Сильный сюжет 
будет все время держать вас в нап- 


и ПЛАТФОРМА: РС ш ЖАНР: RPG № РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: 1C Ш ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: 
Bethesda Softworks m РАЗРАБОТЧИК: Bethesda Softworks m количеСТВО ИГРОКОВ: 1 
Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll] 500 МГц, 128 Мбайт RAM, 3D-yckoputenb 


ОРЯЧАЯ ТОЧКА В ЗАПОЛЯРНОМ КРУГЕ ИГР и 


ряжении, непривычная природа и та- 
инственные монстры добавят острых 
ощущений. 

Итак, сюжет. Не просто сюжет, а сю- 
жет с болышой буквы «С», и никак 
иначе. Сценаристы компании не зря 
едят свой хлеб. Сами судите: стоит 
вам вступить на промерзшую землю 
далекого северного острова, как ис- 
тория подхватывает вас, пленяет в 
объятиях и уносит в заснеженную 
даль. Истина, которая, казалось бы, 
маячит буквально-таки рядом, вдруг 
оказывается и не такой уж и близ- 
кой, а загадки — не такими тривиаль- 
ными. Позвольте, я ни словом не об- 
молвлюсь о том, что вас ждет впере- 
ди. Пусть эта сказка преподнесет 
вам такие же сюрпризы, что препод- 
несла и мне. 


ПРАЗДНИК, КОТОРЫЙ ВСЕГДА С ТОБОЙ 


В начале июня Bethesda анонсировали ролевые 
игры The Elder Scrolls Travels: Stormhold и The 
Elder Scrolls Travels: Dawnstar для мобильных Te- 
лефонов Motorola T7720, Nokia 3650/ 7650, 
Samsung A600, Sanyo 4900, 5300, 8100, LG 5350, 
Sharp GX10, Audiovox 9500, LG VX4400. 
Обещают выбор нескольких классов, вид от пер- 
вого лица, нелинейный сюжет и прочие состав- 
ляющие классических ВРС. Официальный сайт 
игр — http://www. theelderscrollstravels.com/. 


ВЕРДИКТ 4 N 
ФАНАТАМПОКУПАТЬОДНОЗНАЧНО 


«МЫСЛИ ВСЛУХ 


Захватывающий сюжет, коло- 
ритная северная природа, новые 
противники, возможность прой- 
ти игру оборотнем. 


Приличное число досадных оши- 
бок и недочетов, сомнительные 
модели некоторых монстров, 
небольшой размер острова. 


Знатоков серии ожидает прият- 
ная встреча, простых любителей 
ВРС - новое поле деятельности. 


ЖИЗНЬ БЕЗ ОШИБОК СВОИМИ РУКАМИ 
КАЖДЫЙ САМ КУЗНЕЦ СВОЕГО СЧАСТЬЯ! 


Ни для кого не секрет, что игра 
Morrowind изобилует весьма боль- 
шим количеством ошибок, вкравших- 
ся в игру как на стадии разработки, 
так и в процессе русификации. 

Но благодаря тому, что она снаб- 
жена весьма мощным редактором, 
а все ресурсы открыты и доступны 
для изменения, группе энтузиас- 
тов удалось исправить большую 
часть досадных недочетов. Приве- 
денный авторами список исправ- 


лений настолько внушителен, что 
можно только удивляться, как игра 
работала раньше. На сегодняшний 
день плагин СЕМ (General Fixes 
Mod) для русской версии игры 
представлен в двух вариантах. Для 
Morrowind СЕМ v1.3 и для Мог- 
rowind+Tribunal СЕМ v2.02. Обе вер- 
сии можно найти на страничке авто- 
ров (http://www.alfacom.net/~nh 
morrowind/) и на нашем диске. 


Однако стоит иметь в виду, что если 
вы уж взялись нестись на большой 
скорости по всем сюжетным ухабам, 
так и не останавливайтесь. Потому 
как если остановитесь, то рискуете 
немного отвлечься от полета мысли 
сценаристов и столкнуться уже с 
мыслью дизайнерской, которая за 
сценарием никак не поспевает, да и 
не особенно стремится. 

Я уже говорил, что Bloodmoon не 
стал исключением ни в чем. В том 
числе и в количестве ошибок и недо- 
четов, лезущих из всех щелей. По 
сравнению с оригинальной игрой и с 
первым из дополнений, Трибуналом, 
игра стала менее стабильной, увели- 
чилась частота подгрузок местности 
и сильно упало количество FPS. 
Безусловно, как и предшествую- 
щий ему Tribunal, Bloodmoon, He яв- 
ляясь самостоятельной игрой, вов- 
сю использует движок Morrowind'a. 


ИСТИНА, КОТОРАЯ, КАЗАЛОСЬ БЫ, МАЯЧИТ 
БУКВАЛЬНО-ТАКИ РЯДОМ, ВДРУГ ОКАЗЫВАЕТСЯ 
ИНЕ ТАКОЙ УЖ И БЛИЗКОЙ, А ЗАГАДКИ - 

НЕ ТАКИМИ ТРИВИАЛЬНЫМИ. 


Жилище берсерка: закаляет тело, 


остужает эмоции. 


Дальний север белым все зовут, 
даже белые медведи тут живут... 
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Но если Tribunal весьма органично 
вплетался в концепцию и дизайн 
основной игры, TO Bloodmoon вов- 
сю из нее выбивается. Дело тут да- 
же не столько в том, что действие 
нового дополнения происходит в 
иной климатической зоне и в усло- 
виях иной культуры, а в реализации 
сценарных идей и задумок. Ощу- 
щение, что визуальное и звуковое 
воплощение стояло на втором мес- 
те, находит подтверждение во 
всем. Звук шагов по снегу практи- 
чески идентичен звуку шагов по 
траве, а на модели некоторых чу- 
довищ и вовсе невозможно смот- 
реть без слез. Обещанных же на- 
боров новых доспехов на деле ока- 
зывается вполовину меньше, так 
как разнятся они только по цвету 
(как и снежный буран, который от- 
личается от пепельных бурь исклю- 
чительно оттенком). 

Возникающее поначалу ощущение, 
что противники стали умнее, быстро 
проходит, и становится ясно — их 
просто стало больше, а обновление 
их на местности происходит значи- 
тельно чаще. Такой подход приводит 


— 


ОБЗОР 


к тому, что вся ватага медведей, 
волков, кабанов и сприганов играет 
на острове ту же роль, что и скаль- 
ные наездники из основной игры, ус- 
певающие довести игрока до ручки 
уже к 150-му дню приключений. На 
некоторых сетевых форумах появи- 
лись шуточные советы, касающиеся 
способов передвижения по острову. 
Рекомендовано активно использо- 
вать заклинание «хамелеон» в соче- 
тании с «невидимостью» и только так 
и передвигаться. 

Но все это ничего в сравнении с са- 
мой большой неожиданностью, 
подстерегающей игрока, установив- 
шего Bloodmoon. Независимость 
add-on'a от установленного Tribunal, 
так расхваленная разработчиками, 
на деле оказалась палкой о двух 
концах. Да не будет для вас неожи- 
данностью, HO Bloodmoon на данный 
момент вообще не способен жить 
совместно с первым дополнением. 
Вызвана данная ситуация тем, что 
многие диалоги из Bloodmoon пере- 
секаются и затирают диалоги 
Тибипаа'а. На официальном форуме 
уже во всю кипят страсти, а нам ос- 
тается надеяться на то, что к момен- 
ту выхода локализованной версии 
разработчики выпустят нужное ко- 
личество патчей. 

В одном из последних интервью Тод 
Говард заявил, что дальнейшее по- 
явление дополнений к Morrowind 3a- 
висит от уровня продажи Bloodmoon. 
На сегодняшний день на форумах 
зарубежных сайтов сложилось стой- 
кое мнение, что данное дополнение 
будет последним. 

Но если отвлечься от всех грустных 
мыслей, то, невзирая на все огре- 
хи, Bloodmoon - это то, что так не- 
обходимо застоявшимся в без- 
делье героям. м 
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Четыре комплекта брони — две из шкуры волка и две из медведя, — по сути, являются двумя, 
отличаясь друг от друга только цветом шкурок. 
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ЗВЕЗДНЫЕ КОРОЛИ 


ВИКТОР ПЕРЕСТУКИН 
perestukin@gameland.ru 


адеясь привлечь внима- 
ние откровенно скучаю- 
щей в последнее время 
публики, издатели демо- 
нстрируют «чудеса предприим- 
чивости». Мы уже привыкли к 
повальным римейкам проектов 
многолетней давности — обыч- 
но неудачным. Наивно пола- 
гать, что мы не можем самосто- 
ятельно играть в древние игры. 
Представьте, наша сегодняш- 
няя подружка - игра 1994 года, 
изначально заточенная под 
систему OS/2. 
Обычное любопытство и чувство, что 
пропустил что-то в свое время, при- 
тягивают к Galactic Civilizations. Даже 
при большом желании игры для 
05/2 для меня недоступны. Хорошо. 
Уговорили. Берем. 
В такие игры сразу не пускают. Пе- 


КРЕПКИЙ СОЮЗ 


Много лет назад существовала 
операционная система OS/2. Это 
была многозадачная ОС для x86- 
процессоров, разработанная IBM. 
OS/2 получила наиболее широкое 
распространение в начале 90-х го- 
дов. В это время самой популяр- 


YT i 


jal 


мы: 


ред началом всегда есть меню с ку- 
чей занимательных опций и вариан- 
тов геймплея. Долго сидел, думал 
над выбором правящей политичес- 
кой партии своей империи. Предла- 
гают от партии Войны до партии Па- 
цифистов. От этого, как от печки, и 
будет плясать вся стратегия разви- 
тия космической империи. Есть так- 
же обязательный в таких случаях 
выбор размера галактики. Можно 
устроить себе небольшое завоева- 
ние на несколько часов или же мно- 
гонедельное покорение. Несмотря 
на присутствие мирного варианта 
концовки игры, победы, кроме как в 
процессе войны, я не рассматриваю 
— вырос Ha Civilization. 

Играть позволено только за людей. 
Остальные цивилизации выбираются 
лишь в качестве противников. И 
здесь покрутить дают: можно сде- 
лать выбор Ha Alignment и Intelligence 
своих врагов. Первое: классический 
ролевой штрих — ставим конкурен- 


ной игрой для OS/2 была Galactic 
Civilizations. Благодаря Stardock, 
создателю GC, игра была и оста- 
ется самой популярной для OS/2, 
ав 1995 году она получила титул 
«Интернет-игра года» (http://www. 
worldcharts.com). 


и ПЛАТФОРМА: PC ш ЖАНР: [BS ш ИЗДАТЕЛЬ: Strategy First 
и РАЗРАБОТЧИК: Stardock Systems ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 
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СТВА 
и Г ЕЁ ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


там характеристики Chaotic Evil или, 
например, Neutral Good. Второе ин- 
тереснее будет: добавляем или 
уменьшаем мозги оппонентам. Путем 
нехитрой манипуляции окружить се- 
бя в галактике добродушными идио- 
Tamu - легко. 

Название Galactic Civilizations очень 
верно. Как только начнется игра, 
мысль сама придет в голову: 
«Civilization, только в космосе». GC 
ближе к народной «Циве», чем тот 
же Master of Orion, а значит, и пок- 
лонников должно быть больше. 
Изображения щитов в качестве по- 
казателя производительности ко- 
лонии - вот вам и прямая цитата 
классика. 


БОЛЬШИЕ МАНЕВРЫ 
Политическая система, созданная в 
игре, просто обязана быть перене- 
сена в другие подобные игры. Копи- 
руйте эту идею, господа разработ- 
чики! Чтобы она продолжала жить и 
добралась до следующих поколе- 
ний. Партия, выбранная игроком, 
изначально является правящей и 
определяющей. Сенат растущей 
империи находится полностью под 
властью выбранной политической 
линии. Все бонусы, прописанные в 
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Civilization Ш 


Присутствует та самая игра- 
бельность. Неограниченное ко- 
личество подходов, каждый раз 
садишься за новую игру. 


Нудный и поверхностный туто- 

риал, из-за которого пропуска- 
ешь много полезного. Отсюда — 
неинтуитивный интерфейс. 


На самом деле происхождение 
ССиее «порочные» связи с OS/2 
мало кого волнуют. Главное, что 
игра хорошая. 


Master 


of Orion Ш 


ТРЕТИЙ MASTER OF ORION ОКАЗАЛСЯ СЛАБОВАТ ДЛЯ ВЫХОДЦА С OS/2. 


характеристиках у партии игрока, 
работают на благо человечества. 
Однако наступают моменты, как и в 
«Циве», когда действия императо- 
ра-игрока вызывают протест у его 
подопечных. Вечно недовольные и 
неблагодарные подданные имеют 
право переизбрать Сенат, проголо- 
совав за другую понравившуюся 
партию. В этом случае у игрока воз- 
никают проблемы с Сенатом (не 
считая того, что аннулируются все 
бонусы). Особенно болезненно, 
когда на смену приходит партия из 
противоположного лагеря — паци- 
фисты сменяют милитаристов или 
наоборот. Другая деталь, которую, 
на мой взгляд, тоже неплохо бы кло- 
нировать — Содружество планет. 
Своеобразное галактическое пра- 
вительство, доступное после изоб- 
ретения дипломатии. Прекрасный 
образчик новаторского подхода к 
глобальным стратегиям. От количе- 
ства голосов на совете Содружест- 


ва зависит судьба всего космичес- 
кого пространства. Самые влия- 
тельные цивилизации могут продав- 
ливать выгодные для них законы, ко- 
торым все входящие в состав Сод- 
ружества обязаны следовать. Мож- 
но отказаться от вступления в СП, 
только это отразится на развитии 
цивилизации: одно из последствий — 
к вам забудут дорогу торговые ка- 
раваны. Становясь цивилизацией- 
изгоем, надо обязательно быть го- 
товым к тяжелым испытаниям. Ника- 
ких возможностей влиять на ситуа- 
цию у вас не будет. И когда цивили- 
зация, руководимая компьютером, 
выходит из состава Содружества, 
это значит одно — быть войне. 


БЛИЗКИЕ КОНТАКТЫ 
По одной из теорий, вселенная сжи- 
мается. Так вот, тут она сужается. С 
развитием дипломатии, с появлени- 
ем Содружества Планет галактика 
превращается в коммунальную квар- 
тиру. Разработчики построили все 
так, что без общения, без контакта 
с представителями других планет по- 
беда невозможна. Условия ее прос- 
ты: завоевание, политический аль- 
янс, научное открытие (бессмертие) 
или распространение культурного 
влияния на большую часть террито- 
рии. Любое из предложенных четы- 
рех - в одиночку, за железным зана- 
весом не осуществить. Альянсы не- 
избежны, войны тоже. Постоять в 
сторонке, подождать, пока все пе- 
редерутся - не в духе GC. Пришель- 
цы сами прилетят, учинят разборку 
на подконтрольной игроку террито- 
рии, и тут же к нему за помощью об- 


ратятся — не уважишь одного, бу- 
дешь иметь дело со всеми сразу. 
Степень «прозрачности» жизни в 
этой галактике покажу на примере: 
на планетах встречаются коренные 
формы жизни (назовем их так), и по- 
ведение игрока по отношению к ним 
напрямую влияет на его межпланет- 
ный статус. Казалось бы, кому какое 
дело, что я истребил местных стра- 
шил, которых боялись мои люди? СП 
есть до всего дело! Схватил строга- 
ча. Зато, видя теперь подобный гено- 
цид у соседа, можно смело приме- 
нить к изуверу санкции. 

В отличие от компьютерных оппо- 
нентов, наклонности которых опре- 
делялись до начала игры (добрые 
или злые), у цивилизации игрока 
разные качества появляются и из- 
меняются со временем. Вместе с 
Alignment меняется вид интерфейса 
— темнеет, если бес попутал. А так- 
же возникают новые технологии, не- 
доступные цивилизациям с противо- 
положным Alignment. 

За политикой чуть не забыл главного 
— звездных баталий. Игрок в них не 
участвует, а только получает ре- 
зультаты битвы. Знакомы с такой 
системой и, думаю, возражений не 
будет. Кроме того, игрок не констру- 
ирует корабли (как в MoO) - выбира- 
ет из любезно предоставленных. 

СС - игра, за которой можно про- 
вести от получаса до нескольких не- 
дель. Строительство империи в GC — 
самое «живое» из всех, что я видел, 
претенденты на мировое господство 
по-соседски захаживают в мои вла- 
дения и справляются о здоровье — 
как же тут перестать играть? 


и ПЛАТФОРМА: PlayStation 2 м AHP: Mini games 
mg ИЗДАТЕЛЬ: SCEE № РАЗРАБОТЧИК: SCEE London Studio 
и КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ОГраничено обзором камеры 
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ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
valkorn@gameland.ru 


6 EyeToy сложно расска- 
зывать в TOM же ключе, 
что о привычных играх. 
Слишком уникальная шту- 
ковина. И слишком простая: в 
конце концов, перед нами ви- 
деокамера, 12 незамыслова- 
тых, но увлекательных игрушек 
— ивсе. 
Хотя мы имеем дело с периферийным 
устройством, это полный антипод 
монстров вроде контроллера для 
Steel Battalion - EyeToy едва ли круп- 
нее мужского кулака, устанавлива- 
ется на (или под) телевизор, а в ка- 
честве игрового манипулятора выс- 
тупает ваше собственное тело. Ко- 


ротенькая инструкция выполнена в 
виде забавнейшего видеоролика с 
бабулькой (ищите на CD к этому но- 
меру «СИ») и популярно объясняет: 
стоять желательно за полтора мет- 
ра от телевизора, махать можно чем 
угодно — только мебель в комнате не 
поломайте. Выбираем уровень слож- 
ности, персонажа по вкусу, ивперед 
— врукопашную! 


«ИГРОГЛАЗ» ДЕРЖИТ ВАС В ФОРМЕ! 


Теоретически, ничто не мешает 
SCEE лепить на диски с EyeToy 
лейбл «тренажер для занятий за- 
рядкой». Спустя полчаса игры, 
особенно если в ход идут не толь- 
ко руки (а большинство игроков 
помогают себе чуть ли не всем 


частями тела), чувствуешь себя 
как после хорошей пробежки — 
приятно ноют натруженные мыш- 
цы. Мы бы на месте Минздрава 
США прописали детище $СЕЕ аме- 
риканским геймерам. В целях оз- 
доровления нации. 


СИ: Представьтесь, пожалуйста. 


ВЕРДИКТ 
НРАВИТСЯ ВСЕМ! 


Свежесть идеи, аддиктивный 
геймплей, продуманность всех 
аспектов проекта — идеи London 
Studio работают великолепно. 


| МИНУСЫ 


В рамках ниши недостатков у 

системы просто нет. Если оце- 
нивать шире, кого-то отпугнет 
«детскость» проекта. И зря. 


МНОГО И СРАЗУ 
В Beat Freak правят балом точ- 
ность и чувство ритма (прямо 
Samba de Amigo для Dreamcast!), в 
Mirror Time движения надо делать с 
поправкой на зеркальные отраже- 
ния и преломления, в King Foo вы 
отбиваетесь от полчищ маленьких 
ниндзя, в Keep Ups изображаете 
футболиста-виртуоза, затем пе- 
реквалифицируетесь в боксера из 
Вохта Спитр, становитесь мой- 
щиком окон в Wishi Washi, вертите 
тарелочки в Рае Spinner и удер- 
живаете на орбите НЛО из UFO 
Juggler, ниспровергаете с неба 
крыс в Slap Stream и устанавливае- 


Составляющие качественной ви- 
деоигры на месте, равно как и 
уникальное свойство — Eye Toy 

легко заинтересует кого угодно. 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Играть на травке Большинство других 


сборников мини-игр 


и свежем воздухе 


ХОТЯ НАМ ПО-ПРЕЖНЕМУ НРАВИТСЯ WARIO WARE, EYE TOY - ЭТО ПРОРЫВ. 


СИ: Расскажите нашим читателям, как функци- 
онирует ЕуеТоу. 


те танцевальные диско- 
рекорды в Boogie Down, 
дирижируете феерией 
фейерверков в Rocket 
Rumble и ловите призра- 
ков из, конечно же, 
Ghost Catcher. Есть иг- 


рушки чуть посложнее, 
есть попроще, во всех 
стильная — 3З0-графика 
смешивается с изобра- 
жением играющего и его 


комнаты, поэтому смот- 
реть на экран всегда ин- 
тересно. Система рас- 
познавания движений 
при условии правильного 
освещения работает от- 
лично — в тех же редких 
случаях, когда света 
оказывается недоста- 
точно, рекомендуем нап- 
равить на себя настоль- 
ную лампу. 


ния и прочие приятные мелочи. 


СИ: Тем не менее, вы добавили видеосообще- 


СИ: С похожими идеями обычно эксперименти- 
ровала Nintendo. 


СИ: Сколько человек в команде разработчиков 
ЕуеТоу? 


СИ: Как планируете развивать всю концепцию? 
Если ЕуеТоу хорошо себя зарекомендует на 
рынке, ждетли нас второй набор мини-игр, или 
это будет, к примеру, ограниченная поддержка 
технологии в более традиционных играх от 
SCEE? Или не только SCEE? 


СИ: Это какие-такие разработчики? 


СИ: Существуют какие-то предварительные 
оценки продаж? 


СВЕРШИЛОСЬ! 

Много об ЕуеТоу не напишешь, ее 
просто надо видеть. Если вдумать- 
ся, Sony удалось невероятное: 
компания нашла способ согнать 
геймеров с диванов, заставила их 
разогнуться, положить джойстик и 
вспомнить, на что похожи обыч- 
ные, не электронные игры. Телеви- 
зор, правда, остался на месте (на 
дворе век высоких технологий, 
приходится соответствовать), но 
важно другое — нанесен сильней- 
щий удар по имиджу видеоигры как 
увлечению фэнов-одиночек. Обо- 
рудованная EyeToy PlayStation 2 
стала максимально действенным 
инструментом для расширения 
демографических рамок геймин- 
га, превращения его из асоциаль- 
ного занятия в развлечение само- 
го для широкого круга. По-русски 
это означает, что теперь вам при- 
дется выгонять из-за приставки 
собственную бабушку. м 


ш - — СИ: В каких условиях камера работает лучше 


всего? 
д ш ш b | b 
СИ: Сила. Мы, кстати, заметили, что систему 
можно обманывать — становясь как можно бли- 
же ккамере. 
] 3 СИ: Kak завлекать будете? 


СИ: На сетевых форумах кто-то высказывал 
опасение, что ЕуеТоу может оказаться увлече- 
нием на неделю... 


СИ: Спасибо, Джейсон! щ 


Ма! 


БОЛЬШЕ ИЛИ РАВНО 


ИГОРЬ «ZONTIQUE» СОНИН 
zontique@7ka.mipt.ru 


ce уже наверняка знают, 
чего ожидать от очеред- 
ного add-on’a к Heroes of 
Might & Magic IV: kamna- 
нии для высокоуровневых repo- 
ев, полтора новых юнита да ка- 
кой-нибудь мелкий бонус вроде 
парочки необычных строений. 
Слава богу, от серии HoMM 
сейчас сюрпризов никто уже не 
ждет, но увидеть построенный 
по тому же принципу add-on к 
Disciples Il, ближайшему и 
единственному конкуренту «Ге- 
роев», мы никак не ожидали. 
Разработчики из Strategy First реши- 
ли пойти проторенной 3DO дорож- 
кой, а, как известно, до добра это не 
доводит. К Disciples И будет выпуще- 
но два независимых add-on'a, 


ТИХИЕ РАДОСТИ ВТОРОГО ДИСКА 


Guardians о the Light u Servants of the 
Dark, причем в первый войдут новые 
мини-кампании только за людей и 
гномов, а во второй — только за де- 
монов и нежить. Чтобы просто полу- 
чить доступ к этим миссиям, игроку 
будет необходимо экспортировать 
честно прокачанного героя как мини- 
мум десятого уровня из оригиналь- 
ной кампании за соответствующую 
расу. Не осталось нужных файлов — 
не беда, на первом диске, в папке 
Bonus \ Exported leaders, вас ждут го- 
товые к бою персонажи двенадцато- 
го уровня, по трое на каждую из сто- 
рон. Плюс никто не мешает вам вос- 
питать любимца в оригинальных кам- 
паниях Disciples Il: Dark Prophecy, 
также вошедших в состав add-on'a. 
На двух игровых CD вольготно распо- 
ложилась самая полная, современная 
и правильная версия игры. Наконец-то 
была добавлена поддержка высоких 


Не секрет, что Disciples еще с первой части славит- 
ся замечательным графическим исполнением. По- 
мимо самой игры, как с Guardians of the Light, так и с 
Servants of the Dark поставляется так называемое 
«мультимедийное портфолио», по сути дела - боль- 
шая галерея картинок и концепт-арта из игры. Дос- 
туп к этим файлам также можно получить, просто 
открыв папку Source на втором диске игры. He хоти- 


те такую на рабочий стол? 


и ПЛАТФОРМА: PC = ЖАНР: TBS ш российский издатель: Руссобит-М м ЗАРУБЕЖНЫЙ 
ИЗДАТЕЛЬ: Strategy First ш РАЗРАБОТЧИК: Strategy First m КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 4 
Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pentium || 233 МГц, 32 Мбайт RAM, ЗО-ускоритель (8 Мбайт) 


[ ТР ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


разрешений (до 1280x1024) и 
Direct3D. В специальной программе- 
конфигураторе вы сможете отклю- 
чить показ интро или заставить игру 
работать в окне, ане на полный экран. 
Ветер перемен коснулся и самого ин- 
терфейса. Ничего революционного 
или даже просто необычного с ним не 
произошло, но играть, определенно, 
стало удобнее. Со всеми изменениями 
уже давным-давно знакомы те, кто 
следит за выходящими патчами к 
Disciples Il. Из полновесных нововведе- 
ний add-on'a сразу выделяются, ко- 
нечно же, только две новые кампании. 
Речь в них идет в основном о борьбе 
за власть в разрушенной Империи и 
возрождении Кланов. Придирчивым 
фанатам они вряд ли придутся по вку- 
су. Конечно, здорово, что любимому 
герою есть куда приложить свои на- 
выки, но по ТРИ миссии за каждую 
сторону - на удивление мало. В при- 
личных домах в add-on'bl входит по 
три новых кампании да плюс новая ра- 
са или город. На этом фоне другие 
приятности вроде генератора случай- 
ных карт (встроенного в редактор 
сценариев) и поддержки карт еще 
большего размера смотрятся откро- 
венно блекло. Блюдом такого разме- 
ра поклонников игры не накормить. 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


HoMM III: 
Armageddon’s Blade 


ВЕРДИКТ 


Две новые кампании, космети- 
ческие улучшения интерфейса, 
генератор случайных карт и под- 
держка высоких разрешений. 


Всего шесть одиночных миссий, 
нет новых юнитов, строений, 
заклинаний или рас. 


Если вы никогда не играли в 
Disciples II — появился отличный 
повод для знакомства. Фанаты 
же будут скорее разочарованы. 


Disciples II: 
Dark Prophecy 


ДЛЯ TEX, КТО РАЗОЧАРОВАЛСЯ В HEROES OF MIGHT & MAGIC IV. 


ВЕРДИКТ 


Любите ли вы фильмы ужасов, 
ненавидите ли вы The Sims — иг- 
ра с такой оригинальной концеп- 
цией приглянется любому. 


Значительное упущение — зап- 
рет на сохранение. Знаете, ка- 
кой ужас охватывает, когда бес- 
цельно расходуешь час? 


Подобный уровень аддиктивнос- 
ти — настоящее достижение. С 
нетерпением ждем версий для 
Р$2 и Xbox уже этой осенью. 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Dungeon 
Keeper Il 


ПЕРВОРОДНЫЙ СТРАХ 


АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 
spoiler@gameland.ru 


осмотрим правде в глаза: 
ваши увлечения давно 
превратились в пустую 
трату денег, а ненавист- 
ная работа стала единственным 
источником дохода. Друзья, по- 
участвовавшие в ток-шоу «Как я 
стал геем», все чаще заглядыва- 
ют к вам на огонек. Повседнев- 
ная суета угнетает, и положение 
не спасают даже многочислен- 
ные дополнения. Это вселенная 
The Sims, которая стала прию- 
том для миллионов людей. 
Давно пора разрушить сложившуюся 
идиллию и вконец испортить размерен- 
ную жизнь. Перед вами раскинулся 
вполне обычный городок Грейвенвил- 
ль, давно застывший в пространстве и 
времени. Напугайте его жителей до 
смерти, сведите их с ума — капелька 
мистицизма не будет лишней, а коман- 
да юных призраков с особым смаком 
выполнит любые ваши указания. 


SLEEPING WITH GHOSTS 
Ваше предназначение указано на 
коробке с игрой. Самыми крупными 
буквами. «Повелитель ужаса» — лю- 


УВЛЕКАТЕЛЬНЕЕ, ЧЕМ 


ыыы 
Wat бе вы ре ре рев 


бопытнейшая RTS, в которой вы рас- 
поряжаетесь сонмом разномастных 
привидений. 

Подобрать выдающийся отряд не так 
просто — предстоит набрать рекрутов 
из восьми семейств, насчитывающих в 
совокупности более сорока различ- 
ных духов. Впрочем, поначалу подоб- 
ные терзания не тревожат, так как ко- 
личество доступных фантомов сильно 
ограничено. Получить доступ к како- 
му-нибудь редкому виду можно, выпол- 
нив определенные действия на уровне 
и освободив бедняжку из заточения. 
Задания попадаются самые неожидан- 
ные: от заурядного «вернуть ребенку 
мишку» до изысканного «разыскать 
похищенный злым колдуном череп 
всадника». На манер бертоновской 
сказки Sleepy Hollow, все верно. 
Призраки отличаются как внеш- 
ностью, так и своими умениями. В 
этом и таится основная прелесть иг- 
ры. Дело в том, что духи взаимодей- 
ствуют со строго определенным набо- 


ЦЕНИТЕЛЯМ КИНО НА ЗАМЕТКУ 


Названия уровней в игре мгновен- 
но привлекают внимание. Приведу 
запомнившиеся: Deadfellas, The 
Unusual Suspects, The Blair Wisp 
Project, Phantom of the Operating 
Room, Spooky Hollow, Ghost- 
breakers, Full Mortal Jacket. Kom- 
ментарии излишни. 


в Be 
os . 


и ПЛАТФОРМА: PC, PlayStation 2, Xbox m жанр: Strategy ш российский издатель: Дкелла (РС- 
версия) м ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Empire Interactive m РАЗРАБОТЧИК: SICK Puppies м КОЛИЧЕСТВО 
ИГРОКОВ: 1 Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll 500 МГц, 128 Мбайт RAM, ЗО-ускоритель 


p:// -ghostmaster.com/ 
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ром предметов. Если фантом запрос- 
то искажает изображение в телеви- 
зоре, вряд ли он сможет использо- 
вать в своих коварных целях садовую 
ограду. Одни невинно балуются со 
светом, другие безжалостно залива- 
ют стены кровью. Идет четкое расп- 
ределение по семействам — элемента- 
ли довольствуются землей, водой, ог- 
нем, а полтергейсты, к примеру, тро- 
гают исключительно маленьких детей. 
Действовать необходимо только гра- 
мотно составленной командой. 


WE THEN CALL... 

Как только вы оказываетесь Ha тер- 
ритории, ваши подопечные начинают 
постепенно истощать запас плазмы. 
К сведению, подобное мы еще деся- 
ток лет назад могли лицезреть в 
Haunting Starring Polterguy для Sega 
Genesis/Mega Drive. 

Единственным ресурсом в игре снаб- 
жают простые смертные - в случаях, 
когда находятся на грани. Чем боль- 


РАЗНООБРАЗИМ РАБОЧИЙ СТОЛ 


На официальном сайте игры вы 
можете отыскать приведение, 
которое с удовольствием посе- 
лится в панели Windows и ста- 
нет пугать вас время от време- 
ни пронзительными криками. 
Если прислушаться, порой 
фантом рабочего стола говорит 
занимательные вещи. Ищите 
его также на нашем CD. 


ше плазмы, тем успешнее фанто- 
мы выступают на сцене. Чем кра- 
сивее выполняемые трюки, тем 
скорее заполняется полоска. 
Две простые формулы образуют 
замкнутый круг, и вырваться из 
него не под силу никому. 

По завершению уровня вас воз- 
наградят некоторым количест- 
вом золотой плазмы, которая не- 
обходима для приобретения но- 
вых способностей. Как раз здесь 
у вас появляются свои любимчи- 
ки. Избранные. На это, собствен- 
но, и было рассчитано. 

Правда, напугать до дрожи в ко- 
ленках можно далеко не всех. На 
первом уровне девочки бегают в 
ужасе от любого вида сверхъесте- 
ственных проявлений, и в то же 
время герои поздних миссий, нап- 
ример, военные, равнодушны даже 
к запачканным кровью стенам. За- 
то вот промчавшийся всадник без 
головы, ценный экспонат вашей 
коллекции, совершенно точно зас- 
тавит обратить на себя внимание. 
Верх мастерства — создать це- 
почку трюков, которые бы держа- 
ли в напряжении вас самих. Пара 
часов практики, и вам позавидует 
режиссер любого первоклассно- 
го ужастика. Индикатор страха 
заполняется в считанные секун- 
ды, а стало быть, граждане вряд 
ли долго задержатся на карте. 
Впрочем, вы можете работать и 
на полоску сумасшествия. Глав- 
ное, чтобы вера была на должном 
уровне. В противном случае люди 


всегда найдут рациональное объ- 
яснение происходящему. 


2; GHOST BUSTERS! 
Забравшись в мозг потенциаль- 
ной жертвы и хорошенько поко- 
павшись там, всегда можно отыс- 
кать подсказки и руководства к 
действию. Используйте получен- 
ные знания, и все пройдет более 
чем гладко. 

Со временем поставленные зада- 
чи усложняются, так как всякие 
парапсихологи и священники 
начнут вести прогрессивный от- 
лов возмутителей спокойствия. 
Наводить ужас предлагается на 
протяжении тринадцати (!) эпизо- 
дов, и, что любопытно, позволяет- 
ся возвращаться на пройденные 
уровни для знакомства с пропу- 
щенными ранее призраками. 
Жирный плюс — добрые порции 
юмора, которые выплескивают- 
ся с экрана. Чего хотя бы стоят 
пародии на различные киноу- 
жастики. Даже не забыли на- 
ших любимых с Глаголом «Зло- 
вещих мертвецов». 

В техническом плане практичес- 
ки никаких претензий. Интуитив- 
ный интерфейс и послушная ка- 
мера. Графическое исполнение 
в духе The Sims для PS2. И, нако- 
Hel, звуковое оформление, ко- 
торое задает нужную атмосфе- 
ру с первых аккордов. Раскаты 
грома в сочетании со звоном це- 
пей запомнятся вам надолго, по- 
верьте. ш 


Игра изначально позиционировалась как противостояние The Sims. 
Визуальное сходство с Р$2-вариацией хита здесь явно неспроста. 
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NINTENDO 
GAMECUBE 


Процессор: Power PC 485 MHz 

Графический процессор: «Flipper» 162 MHz 
Производительность: 33 Млн пол./ сек 
Память: 40 МЬ 

Звук: 64 канала, Dolby Pro-Logic И 

Прочее: цифровой аудио-выход, 

2 последовательных порта, 

карта памяти 512 КВ, 1 параллельный порт 


$83.99*/83.99 $83.99*/83.99 $83.99*/83.99 


$83.99*/83.99 
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УДОБНО = ДОСТУПНО 


e-mail: зае@еЕ-5Порги 


С 10.00 до 21.00 с пн no птис 10.00 до 19.00 в 06 по вс 
СУПЕР-ПРЕДЛОЖЕНИЕ ДЛЯ ИНОГОРОДНИХ ПОКУЩАТЕЛЕЙ: 


UPS 


(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574 
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= 


Такое количество пехоты расправится с целым 


городом. Гранат у них хватит. 


Воздушный бой. Обратите внимание, все 
немецкие асы косят под Красного Барона. 


АНТАНТА 


ВИКТОР ПЕРЕСТУКИН 
perestukin@gameland.ru 


сторическим стратегиям 
присуща — свойственная 
только им прелесть. Раз- 
вивающиеся флажки госу- 
дарств прошлого и настоящего — 
первое, на что мы обращаем 
внимание. Мы можем рассказы- 
вать о невероятных тактических 
наворотах, о вкладах в жанр, о 
графике, о геймплее, но истин- 
ные мотивы, заставляющие 
вставить диск с игрой, повеству- 
ющей о баталиях прошлого, — 
взять реванш за своих предков. 
Это хорошо понимают в игровой ин- 
дустрии. Обратите внимание, в сов- 
ременных стратегиях с историческим 
уклоном появляется все большее ко- 
личество воюющих стран. Разработ- 
чики не упустили из виду ни одну 
крепкую заварушку. А хитрые изда- 
тели продают некогда враждующим 


ПЕРВАЯ МИРОВАЯ ВОЙНА 
ДАВАЙТЕ ВСПОМНИМ 


Мой любимый энциклопедический 
словарь 1954 года так повествует 
об этой войне: П. м. возникла в ре- 
зультате первого кризиса капита- 
листической системы мирового хо- 
зяйства. Империалисты добива- 
лись передела уже поделенного ми- 


Ге : 

a № 
Битва за Англию. Такое разнообразие военной техники встречается не часто. И компьютер, и игрок 
предпочитают воевать дедовским способом — брать количеством дешевых юнитов. 


ПО УЧЕБНИКАМ 


государствам эти игры в качестве 
так называемого «второго шанса». 
Главное в таких играх — исторически 
грамотно оформленные юниты: фор- 
ма, флаги - все, как тогда. Чтобы 
солдатики кричали на родных язы- 
ках, ходили достойными толпами, 
умирали почаще. С геймплеем можно 
не особенно выделываться. С этой 
задачей «Антанта» справляется. На 
поле сражений может оказаться до 
80.000 тысяч идущих на смерть. 


> АТЫ-БАТЫ 

Вид вооруженных фигурок с высоты 
птичьего полета возвращает нас к 
оловянным и пластмассовым армиям 
нашего детства. И даже зная, что 
есть юниты сильнее (например, тан- 
ки), без пехоты ни одно сражение не 
обойдется. Море штыков, двигающе- 
еся в сторону врага, гораздо величе- 
ственнее смотрится, чем две-три ко- 
робки бронированных машин, иду- 
щих туда же. 


ра путем войны. Виновниками П.м. 
в 1914-1918 были империалисты 
всех стран, в особенности «Трой- 
ственный союз» Германии, Австро- 
Венгрии и Италии, атакже союз Анг- 
лии, Франции и России - так назы- 
ваемая Антанта. 


и ПЛАТФОРМА: РС ш ЖАНР: RTS ш издатЕЛЬ: Бука 
Ш РАЗРАБОТЧИК: Lesta StudiouS m КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 8 
№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: РИ 6ОО МГц, 128 Мбайт RAM 
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ВЫБОР РЕДАКЦИИ, 


Еще одна деталь. Именно в постсове- 
тском пространстве стали появлять- 
ся стратегии с ранее невиданным ко- 
личеством юнитов («Казаки», «Завое- 
вание Америки»). Гораздо больше, 
чем в Total War, если кто-то решил 
возразить! Причем упор делается 
исключительно на пешие юниты. Ког- 
да твои бараки производят юнит в се- 
кунду, когда отряд меньше чем в 50 
человек не рассматривается как уг- 
роза, когда одного экрана не хватает 
для охвата собственных войск — сол- 
даты начинают восприниматься как 
50 еды + 20 железа (расход ресур- 
сов). В RTS они всегда были бесправ- 
ными исполнителями, но в других 
стратегиях пехотинцы (footman, 
trooper) быстро заменялись более 
прогрессивными юнитами. Здесь мы 
воюем беднягами до победного и со 
стойким убеждением: солдаты = пу- 
шечное мясо. Остатки имперской 
ментальности? На Западе стратегии 
уже давно приняли индивидуалисти- 
ческий характер. Тот же Total War 
оперировал огромным количеством 
имен командиров, шпионов, послов. 

Да, у нас солдаты — пушечное безьы- 
мянное мясо, но именно они делают по- 
беду, а не какой-нибудь напыщенный 
герой. Победитель — солдат. Когда в 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Блицкриг 


ВЕРДИКТ 
ВЕЧНЫЙ ЗОВ 


Школьники прогуливают уроки 
по истории, зависая в компью- 
терных клубах. Теперь знания 
можно получить прямо там. 


Излишняя школярность и догма- 
тичность. «Антанта» выкроена по 
старомодным и консервативным 
лекалам. 


Жители стран, участвовавших в 
П. м., с превеликим удоволь- 
ствием вспомнят великие 
победы своих прадедов. 


Устраивать такие парады - одно из 
удовольствий игры. 


ДЛЯ НАШИХ НЕУЧЕЙ ИГРОКОВ «АНТАНТА» - ПРОСТО СВЕТОЧ ЗНАНИЙ. 


СТРАНА ИГР #14(143) ИЮЛЬ 2003 


«Антанте» я увидел марширующие 
колонны, захотелось отдать честь и 
поприветствовать русское воинство 
(не за немцев же играть). Доктрина 
бесконечности людских ресурсов 
подводила меня несколько раз, когда 
в миссиях появлялись ключевые пер- 
сонажи - генералы. Совершенно ник- 
чемные создания, ничем не выделяю- 
щиеся, но требующие к себе слиш- 
ком много внимания. Они обычно хо- 
дили в атаки со всеми (попробуй, най- 
ди его в такой толпе), где успешно 
гибли, проваливая всю миссию. Вот 
он, разный подход к индивидуальным 
юнитам в исторических стратегиях у 
нас и Западе. Вечный вопрос о роли 
личности в истории. 


НА ЗАПАДНОМ ФРОНТЕ 

БЕЗ ПЕРЕМЕН 

Недуг, перекочевавший в «Антан- 
ту» из классических RTS, относит- 
ся к разряду неизлечимых и насле- 
дственных. Помиссионная структу- 
ра всегда была с трещинкой. Бри- 
финг рассказывает игроку о 
предстоящем грандиозном сраже- 
нии, о его месте во всемирной ис- 
тории, о потерях враждующих сто- 
рон, о количестве принявших учас- 
тие — и в итоге игрок видит трех 
одиноких рабочих. Претензии не 
принимаются, мы играем в RTS — 
стратегию в реальном времени, а 
не в дотошный к историческим де- 
талям сухопарый wargame. Зато 
местность, на которой происходит 
противостояние, приближена к ис- 
торической действительности. 


Франция использует своих афри- 
канских подданных, не имеющих 
равных в рукопашной схватке. Рос- 
сию представляют женские отря- 
ды, стреляющие с большого рас- 
стояния и умеющие восстанавли- 
вать жизненные силы. За Герма- 


Как и принято в старосветских 
RTS, главное в игре — военные 
действия. Экономическая состав- 
ляющая минимальна, а при вклю- 
ченном советнике вообще может HE 
беспокоить. Так еще и военный со- 
ветник есть. Официальные лица в 
«Буке» про него ничего хорошего не 
сказали, дескать — He способен, ав 
игре просто так. Ага! Скромничали. 
Способен, черт, одна беда — медли- 
телен. Вдвоем оба советника в сос- 
тоянии даже выиграть войну! 

Если без военного визиря можно 
прожить (и даже нужно, иначе иг- 
рать незачем), без хозяйственника 
уже никуда. Сил никаких нет уде- 
лять внимание строительству каж- 
дого здания. Компьютерный надсмо- 
трщик справляется с этим на ура — 
за рабочими следит, постоянно что- 
то строит, армию пополняет. Мо- 
лодца! Когда на особо дорогостоя- 
щую вещь копишь, этого стяжателя 
нужно выключать. У него ни одна ко- 
пейка без дела долго не лежит — все 
в оборот пускает. 


нию стоят зондер-команды - са- 
мые сильные пехотинцы. Австро- 
Венгрия гордится тирольскими 
стрелками, а проще говоря — снай- 
перами. Англия знаменита своими 
рейнджерами — те же снайперы, 
только вид сбоку. 


‚ ЧТО НОВОГО 
В НАУКЕ И ТЕХНИКЕ 
Военная техника в Первую мировую 
не была распространенным явлени- 
ем. Поэтому танки, самолеты, ко- 
рабли ужасно дорогие. Танковую 
дивизию построить — терпения не 
хватит. Соблюдена историческая 
достоверность. Учтено даже следу- 
ющее: у России танки — английские, 
а у австро-венгров полно немецких 
юнитов (в частности флот). По вет- 
вям апгрейдов можно добраться до 
того, что некоторые юниты (напри- 
мер, гранатометчики) будут исполь- 
зовать ядовитый газ иприт. Дань ис- 
торизму, не более. 
На водных картах исход сражения 
зависит не только от количества во- 
енных кораблей, но и от скорости их 
постройки. Второе важнее, так как 
военное судно простреливает терри- 
торию страшнейшим образом. Один 
корабль, курсирующий вдоль бере- 
говой линии противника, способен 
надолго задержать того в развитии. 
Нет ни одной страны, выигравшей 
все сражения какой-нибудь войны. 
Вот и садятся потомки за компью- 
тер, чтобы минимизировать потери, 
пойти другим путем, повторить под- 
виг. И ничто другое нами не движет, 
запомните! 


За «Антанту» наши соотечест- 
венники сядут исключительно 
отыгрываться. Как вы все 
прекрасно осведомлены, в 
той войне наши основные ус- 
пехи были исключительно на 
турецком фронте. А Турция в 
игре не представлена. Воз- 
можно, добавят в add-on’e, а 
возможно, и нет. Кроме юж- 
ного горячего соседа, питер- 
цы «забыли» пригласить аме- 
риканцев. За дело. Сколько 
мы перетерпели urp-made т 
USA, где несправедливо за- 
бывали нас?! Я тут подумал, 
add-on с турками и американ- 
цами нам, в общем-то, ине 
нужен. 
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АГАССИ: ТЕННИС 
НОВОГО ПОКОЛЕНИЯ 


№74 


Agassi Tennis Generation 2002 


sports 

PC 

Медиа-Сервис 2000 
Aqua Pacific 

до2 


РИ! 500 МГц, 128 Мбайт ВАМ, 3D-yck. 


т htt 


‘www.media2000.ru 


Поклонники виртуально- 
го тенниса вряд ли останутся ра- 
зочарованными. 


аручившись поддержкой спор- 
3 тсмена, He раз получавшего ти- 

тул первой ракетки мира, раз- 
работчики из Aqua Pacific выпустили 
симулятор тенниса с упором на реа- 
листичность. Следует отметить, что 
благодаря технологии motion-capture 
движения игроков выглядят крайне 
правдоподобно. Кроме того, в игре 
представлен режим, в котором вы мо- 
жете продемонстрировать всем же- 
лающим мастерство Андре Агасси. 
Также вам встретятся тридцать вир- 
туальных теннисистов, каждый из ко- 
торых хвастается индивидуальными 
характеристиками. Причем среди них 
по неустановленной причине вы не 
найдете ни одной девушки. Дискрими- 
нация? 


ФАНАТЫ. ШТОРМ 
НАД ЕВРОПОИ 


Hooligans: Storm Over Europe 


RTS 

PC 

1c 

The Thirteenth Production 
до 4 

РИ 300 МГц, 64 Мбайт ВАМ 


©) http://games.1c.ru/ 


Со смелым переводом от 
старшего о/у Гоблина игра приоб- 
рела многое. 


МЕРЗКИЕ 
ТВАРИ 


Monster Hunter | 
adventure 

PC 

Медиа-Сервис 2000 


Monkey Byte 


РИ 300 МГц, 32 Мбайт RAM 


(©) http://www.media2000.ru/ 


Несмотря Ha грозное назва- 
ние, игра представляет собой милый 
платформер с симпатичной графикой. 


одробный обзор стратегии в ре- 
Г] альном времени, повествующей 

о жизни футбольных фанатов в 
Европе, можно отыскать в 18 (111) номе- 
ре «СИ» за 2002 год. Компания «1С» 
предлагает вашему вниманию локали- 
зованную версию. К переводу прило- 
жил руку старший о/у Гоблин, заслу- 
живший признание проделанной рабо- 
той в играх «Горький-18» и «Крутой 
Сэм: Второе пришествие». Скромный 
локализатор хорошо всем известен 
как автор многочисленных публикаций 
в различных игровых изданиях, а также 
как ведущий онлайн-ресурса http:// 
www.oper.ru. Что же касается самой 
игры - вас ожидает интересный 
геймплей, взрывная музыка и практи- 
чески полное отсутствие цензуры. 


пешим объявить — сезон охоты 

на монстров открыт. На протя- 

жении сотни уровней озорной 
мальчишка с повязкой на глазу высту- 
пает в роли явной угрозы всем незем- 
ным тварям. Лишь обладающие отмен- 
ной реакцией, вниманием и сноровкой 
достойны того, чтобы встать на путь 
борьбы со Злом во всех его проявлени- 
ях. Сперва сразите монстра, и лишь 
затем вы сможете уничтожить его 
лежбище с помощью магического 
кристалла. Вам предстоит подобрать 
ключ к победе над гремлинами, вампи- 
рами, оборотнями, ведьмами и целым 
зоопарком прочих малопонятных су- 
ществ. Радует то, что столь захваты- 
вающая игра приятно оформлена в ви- 
зуальном плане. 
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ОБЗОР РОССИЙСКИХ РЕЛИЗОВ ЗА ПОСЛЕДНИЕ ДВЕ НЕДЕЛИ 


MEDIEVAL. 
TOTAL WAR 


ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 
Medieval: Total War 

ЖАНР: 

RTS 

ПЛАТФОРМА: 

РС 

ИЗДАТЕЛЬ: 

1c 

РАЗРАБОТЧИК: 

The Creative Assembly 
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 

до 8 

ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
РИ 350 МГц, 128 Мбайт RAM, 3D-yck. 


(©) http://qames.1c.ru/ 


Резюме: 


edieval: Total War — трехмер- 
АЛ ная RTS, которая, пожалуй, 

не нуждается в представле- 
нии, так как неоднократно мелькала на 
страницах «СИ». И все же напомним: 
действие игры разворачивается в пери- 
од с 1095 по 1453 года нашей эры, и 
вам предлагается изменить ход исто- 
рии. Одна из самых кровавых эпох в ле- 
тописях средневековой Европы сулит 
немалое число захватывающих собы- 
тий. Вы можете стать императором в 
Византии либо же принять участие в 
жестокой войне между Англией и Фран- 
цией. Выберите любое из 12 госу- 
дарств — везде требуется трезвый и 
беспощадный правитель. Большая по- 
литика, масштабные сражения - разве 
не об этом вы всегда мечтали? м 


ОБИТЕЛЬ 
ДРАКОНОВ 


ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 
Dragon Farm 

ЖАНР: 

management 

ПЛАТФОРМА: 

РС 

ИЗДАТЕЛЬ: 

Медиа-Сервис 2000 
РАЗРАБОТЧИК: 

Soft Enterprises 

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 

до2 

ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
РИ 500 МГц, 64 Мбайт ВАМ, ЗО-уск. 


(©) http://www.media2000.ru/ 


Pesiome: 


ак вам понравится работа на 
К ферме, где разводят не ка- 

ких-нибудь коров и овец, а са- 
мых настоящих драконов? Дело в 
том, что в фэнтезийной вселенной 
Альтерика столь величественные 
создания давно занесены в красную 
книгу — популяция огнедышащих пла- 
номерно истребляется. Готовьтесь к 
тому, что возиться с каждой особью 
предстоит не меньше, чем с младен- 
цем. Зато потом никто не запретит 
вам выставить своего кормильца для 
участия в гладиаторских боях на аре- 
не. Трехмерный движок выглядит до- 
вольно неплохо, а многопользова- 
тельский режим радует возмож- 
ностью заявить о своих животновод- 
ческих способностях всему миру. м 
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© http: 


МАФИЯ 


ЖАНР: 
ПЛАТФОРМА: 
ИЗДАТЕЛЬ: 
РАЗРАБОТЧИК: 
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 


ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 


атез.1с.ги 


Резюме: Лучшая игра ушедшего 
года для РС. Вердикт вынесен и 
обсуждению не подлежит. 


70 


| Address [=] СИ.НОВОСТИ.ОНЛАЙН/143/СЕРГЕЙ_ДОЛИНСКИЙ-/ОО1ЗЕА@САМЕЕАМО.ВО/ 


HOBOCTH 
ИНТЕРНЕТА 


BN СПАМ РАЗВОДИТ 
№74 «HA КОНКРЕТНЫЕ 
БАБКИ» 

До 10% пользователей рос- 
сийского Интернета пострада- 
ли от спама не меньше чем на 
$100. Из них почти 1.5% - са- 
мые несчастливые — отдали 
спамерам больше тысячи дол- 
ларов! Не удивляйтесь этим 
цифрам, атака через электрон- 
ную почту идет массированная, 
почти 60% пользователей регу- 
лярно получают рекламные 
послания, объем которых пре- 
восходит или равен количеству 
личной корреспонденции. Из 
способов защиты самые попу- 
лярные: специальные фильтры 
(50% пользователей), вариан- 
ты использования разных е- 
па!-адресов для деловой и об- 
щественной переписки (25- 
41%), сообщения в «черные 
списки» (11%), жалобы провай- 


дерам (8%) и тому подобное. 
Эффективность этих мер сов- 
сем невелика, если не ничтож- 
на, и потому не удивляет пози- 
ция почти четверти пользовате- 
лей (24%), которые «не делают 
ничего», чтобы побороть спам. 
Утешает одно, 92% получате- 
лей спама никогда не приобре- 
тают товары, рекламируемые 
по электронной почте. Более 
того, почти две трети адреса- 
тов (60%) стирают спам, не чи- 
тая, а 70% полагают, что спа- 
меров надо штрафовать или 
даже наказывать согласно 
Уголовному кодексу... 

Обо всем этом сообщил «Глас 
Рунета» (htto://www.voxru.net/ 
arc/internet/spam.html). 

Что же в сухом остатке? Ауди- 
тория Рунета сегодня - это 10- 
11 миллионов человек и, исходя 
из вышеприведенных цифр, вы- 
ходит, что примерно 1 миллион 


FREEWAVE DOWNLOAD 
«СОВЕТНИК» 96M.3 


#2 


«ПАМЯТЬНИК,) 3.4 


a ftp://ftp.umopit.ru/ 
Memorial.zip_ 


BN Индикатор /регулятор 
№74 всей системной памяти и 
ее быстродействия. Утилита 
покажет общий объем свобод- 
ного ОЗУ, быстродействие 
НОО, размер файла подкачки и 


т.п. При необходимости осво- 
бодит заданный объем опера- 


тивной памяти. м 


ОЦЕНКА: 
РАЗМЕР: 481 Kb 
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Sovetnik.zip | 


BW Утилита-зсгеепзауег Hen- 
WA рерывно синтезирует по- 
ток житейской мудрости, в ре- 
зультате легко может дать 
ценный совет. Номер версии — 
потенциал программы в милли- 
онах неповторяющихся наме- 
ков. Все рожденные перлы за- 
поминаются... м 


ОЦЕНКА: 
РАЗМЕР: 384 Kb 


10 


пользователей ежегодно ста- 
вится-таки спамерами «на баб- 
ки». И даже если это $50-$100 
сноса, то в целом сумма соста- 
вит не менее 50-100 миллионов 
долларов. Неплохой кусок'.. 


mw РОССИЯ — НА 4 МЕС- 
№74 ТЕВ МИРЕ ПО ЧИС- 
ЛУ ПРОВАЙДЕРОВ 
Недавнее исследование Минис- 
терства связи России показа- 
ло, что в РФ сегодня функцио- 
нируют более 300 компаний, 
предоставляющих услуги дос- 
тупа в Интернет населению. По 
этому показателю наша страна 
сейчас находится на четвертом 
месте в мире после лидирую- 
щих США - (свыше 8 тысяч про- 
вайдеров), Японии (около 4 ты- 
сяч) и Европы (почти 3 тысячи). 
Таким образом, в России один 
провайдер приходится на почти 
полмиллиона жителей. В этом 
году Минсвязи прогнозирует 
значительное увеличение рос- 
сийских регионов, использую- 
щих Интернет. Ожидается так- 
же, что отечественные провай- 
деры станут активно обеспечи- 
вать доступ в Сеть с помощью 
передовых технологий мобиль- 
ной и спутниковой связи. И са- 
мое замечательное. Как сооб- 
щил Runet.Ru (http:// www.runet. 
ru/news/3096.html), специалис- 
ты Министерства выразили уве- 
ренность в том, что в течение 
2003 года цены на подключение 
к Интернету снизятся в целом 
по стране на 20-30 %! 


HOMECRYPTER 1.0.1 


a http://pav-korchagin.narod.ru, 
HCrypter1.0.1.rar 


IBS НотеСгурег сделан Ha 
№79 базе PGP, самой мощной 
программы шифрования элект- 
ронной переписки. Утилита ра- 
ботает очень просто: одна 
программка стоит у вас, другая 
— у того, с кем тайно общае- 
тесь. Ключи создаются автома- 


тически. м 


ОЦЕНКА: 
РАЗМЕР: 174 Kb 


ОСТОРОЖНО, 
ПАТЧ ДЛЯ ХР! 


21мая Мсгозой убрала с сайта но- 
вый патч для Windows ХР... ввиду 
его «опасности». Убрала не сразу, 
а лишь после того, как 600000 
пользователей скачали, установи- 
ли его и... остались без доступа в 
Интернет — заплатка надежно бло- 
кировала такие попытки. Самое 
забавное, на сайте Microsoft про 
патч было сказано, что именно эта 
заплатка повышает безопасность 
нахождения в Сети. Как говорится 
— не соврали! Проблема же оказа- 
лась «пустяковой» — патч не прове- 
рили на совместимость с популяр- 
ными брандмауэрами. 


ИНТЕРНЕТ 
ЗНАЕТ, ЧТО... 


Сегодня в Западной Европе уже 
до 15% компьютеров продаются с 
установленной на них ОС Linux. 


Современные кремниевые чипы 
площадью в четверть дюйма вме- 
щают столько же элементов, 
сколько было в компьютере 
ЕМАС 1949 года, который зани- 
мал целый городской квартал. 


В Лас-Вегасе на каждые восемь 
жителей приходится один игор- 
ный автомат. 


Большинство автомобильных 
поездок в США приходится на 
расстояния менее 5 миль (около 
8 км). 


Подсчитано, что с учетом мик- 
ропроцессоров, различных «ум- 
ных устройств» и прочей техники 
средний американец имеет дело 
в среднем с 264 компьютерами в 
день. 


В Нью-Йорке больше ирландцев, 
чем в Дублине, больше итальян- 
цев, чем в Риме, и больше евреев, 
чем в Тель-Авиве. 


Каждый год американцы тратят 
больше денег на пищу для собак, 
чем на пищу для детей. 


Средний американец потребляет 
213 литров газировки в год. 


И что самое удивительное - в са- 
мой близкой точке США и Россию 
разделяют всего 4 км. 


«Стружка» 
(http: //uic.nnov.ru/“zni/index.shtml 
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ФЛЭШ-ИГРЫ HA ВЫБОР 


В прошедшие две недели мы перепробовали кучу флэшек. Похо- 
же, занесло нас куда-то не туда, потому что самой популярной на 
наших компьютерах была эта странная четверка... 


DOOM PARODIE 


BS Ну дают любители флэша! 
№7.4 Создать из классического 
DOOM'a гибрид текстовой адвенчу- 
ры и экшна - это надо здорово пос- 
тараться. Проходишь эпизоды 
(увы, их совсем немного), и в памя- 
ти оживают «ландшафты» и 
монстры легендарного супершуте- 
ра. Одно «но» - надо хоть немного знать английский. м 


THE SWORD TOURNAMENT 
®  http://ww.telitarget.com/jeux/swordfull.swf 


BAN Ежегодно в королевстве прохо- 
№7.4 дат бои на мечах. Победителя 
ждет главный приз — «Огненный Меч», 
да еще на год, до следующего турни- 
ра, он будет Королем. Со своего пути 
(7 боев) предстоит убрать не только 
воинов, но и колдуна Морина. А еще в 
игре хорошая графика и зауе-коды! в 


| http:/Avww.extreme-athlete.com/forums/Snipers.swf 


№ ч Вечно юный жанр - «убей все, 
57.4 что шевелится». Наш случай 
осложнен тем, что, кроме банди- 
тов, на поле боя часто и очень 
некстати выскакивают заложники. 
Их, понятно, убивать нельзя. Есть и 
аптечки, упрощающие задачу вы- 
жить. Так что набрать 10 тысяч оч- 
ков можно. Но сложно. м 


| http://Awww.dopey.de/flash/games/cokehead.swf 


BS Жизнь и миссия у наркомана 
WA трудные — нанюхаться «кок- 
сом» до передоза и отстрелять 
при этом врагов, посещающих 
воспаленный мозг. Стреляя воро- 
гов, нельзя перепутать порядок 
приема доз, а, главное, не довес- 
ти дело до того, чтобы сорвало 
крышу. На все дела - 90 секунд. м 


Ш ежедневно свежие демо-версии, коды, апдейты 
И куча новостей и статей, по которым вы можете 

оставить свое мнение онлайн и почитать что пишут другие 
ШИ даты выхода игр и еще много всего 


www.gameland.ru 


DOWNLOAD 


TV-AGENT 2.52 


htto://www.tv-agent.net, 


Е# 


download/tv-agent252.zip 


BN Получает из Интернета 
WA большое количество те- 
лепрограмм РФ и СНГ: спутни- 
ковые, региональные, дает их 
анонсы. Есть возможность по- 
лучения телепрограмм вперед 
на несколько недель. Заодно 
нам покажут новости дня, кур- 


сы валют. м 


BN ВИДЕОИГРЫ УЛУЧ- 
№74 ШАЮТ ЭРЕКЦ... 
РЕАКЦИЮ! 

Исследование, выполненное 
под руководством Дафны Ба- 
велье (Daphne Bavelier) из Ро- 
честерского университета, 
показало, что из всех совре- 
менных игр лишь один жанр 
заметно улучшает отдельные 
способности человека. Полез- 
ными оказались шутеры - ре- 
гулярные тренировки повыша- 
ют скорость реакции, способ- 
ность фиксировать большое 
количество движущихся объ- 
ектов без их пересчета, а так- 
же развивают периферичес- 
кое зрение. 

Улучшение этих показателей, а 
также общей скорости мозго- 
вых процессов весьма замет- 
ное — от 30 до 50%. При этом 
изменения происходят весьма 
быстро: реакции новичка вы- 
растают уже после каких-то 10 
часов, проведенных за отстре- 
лом возникающих из ниоткуда 
соперников. 

Особо в исследовании отмеча- 
ется, что кроме игр типа 
shoot'em'up ни один другой 
жанр не развивает реакции и 
скорость мышления - ни RPG, 
ни стратегии. 


ОЦЕНКА: ЖЖ # * 
РАЗМЕР: 560 Kb 


DOWNLOAD MASTER 1.1.3 


http://www.one.com.ua/dm 


download/dmaster.exe 


BN Один из лучших down- 
№74 сад-менеджеров, из тех, 
что многократно ускоряют заг- 
рузку из Интернета. У утилиты 
полный набор функций и широ- 
кие возможности интеграции. 
При понижении скорости за- 
качка автоматически переза- 
пускается. м 


ОЦЕНКА: ЖЖ Я Ж 
РАЗМЕР: 560 Kb 
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BN СМЫЧКА ВИРУСА 

№74 И СПАМА 
«Лаборатория Касперского» 
(htto://www.kaspersky.ru), изу- 
чая феномен широкого распро- 
странения в Интернете новой 
модификации сетевого червя 
$069, сделала примечатель- 
ное открытие — для достижения 
максимального эффекта виру- 
сописатели, возможно, исполь- 
зовали спам-технологии массо- 
вой рассылки копий червя с 
анонимного почтового сервера. 
Известно, что сетевые черви, в 
отличие от других вредоносных 
программ, имеют функции ав- 
томатического распростране- 
ния (доставка зараженных пи- 
сем, атака Р2Р-сетей, локаль- 
ных сетей и прочее). Однако в 
ситуации с Sobig.c, по мнению 
экспертов компании, сетевая 
общественность столкнулась с 
первым случаем, когда эти 
функции были «обогащены» 
массовой рассылкой с приме- 
нением спам-технологии. Таким 
образом авторы вируса доби- 
лись максимально полного 
«покрытия» Интернета, а се- 
мейство червей Sobig мгновен- 
но заняло первое место в спис- 
ке самых распространенных 
вредоносных программ мая... м 
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ороший комп, выделенная 

линия — что еще нужно, 

чтобы насладиться он- 
лайн-играми? Вашему вниманию 
предлагается... А, да что там, 
просто загляните Ha_hitp:// 
www.shockwave.com, и вы сразу 
все поймете. Тонны игр на любой 
вкус! 


ОНЛАЙНОВЫЕ ИГРЫ — 

ЭТО НЕ ТОЛЬКО БАГИ 
Много, однако, развелось на бе- 
лом свете сайтов с онлайновыми 
развлечениями. Какие хочешь 
можно найти: от откровенной 
порнухи, чуть-чуть замаскиро- 
ванной под покер, до изящно вы- 
полненных онлайн-казино с ани- 
мированными крупье. Одевайте 
смокинг, обнимайте подругу - и 
вы — Джеймс Бонд в Казино 
«Рояль» в Монте-Карло. Но это 
ИЗЫСКИ... 

Впрочем, большинство сайтов 
предлагает уже ставший за 
долгое время стандартным на- 
бор — это простейшие, широко 
известные карточные игры, 
морские бои, шахматы. Да и 
цель создания этих ресурсов 
скорее общеразвлекательная. 


Там проще найти свежий анек- 
дот об атипичной пневмонии, 


чем новую игру. 
Нередки и проблемы. Число игр 
редко превышает десяток, да из 
этого скупого списка некоторые 
могут не работать. Скачать же 
понравившуюся игру практичес- 
ки не удается: или глючит fip-cep- 
вер, или нужного файла там дав- 
но уж нет. Очевидно, что для за- 
полнения игрового раздела на 
подобных сайтах пользуются од- 
ними и теми же источниками. По- 
тому-то найти там что-нибудь 
«остренькое, национальное» 
практически нереально. 

Shockwave.com не такой. Немно- 
гие конкуренты могут предложить 
сразу 195 игр (количество, за- 
фиксированное на момент напи- 
сания статьи), которые заведомо 
работают. И не только работают, 
но радуют глаза и душу. 


ДВЕНАДЦАТЬ РАЗДЕЛОВ 
ДЛЯ ХУЛИГАНА 

И БОТАНИКА 

Разработчики Shockwave гра- 


SHOCKWAVE.COM — 
04 НОВИНКИ В ГОД 


Основное игровое меню - выбирай, 
коли сможешь! 


мотно рассортировали все свое 
добро по двенадцати разделам. 
Мои самые любимые: action- 
/adventure, shooters, puzzle, 
arcade и sport. Впрочем, He толь- 
KO мои — на долю этих жанров 
приходится около 40 % всех 
тайтлов сервера. Причину попу- 
лярности понять несложно, поп- 
робуйте хотя бы по одной игруш- 
ке из этих разделов: Men in Black 
|, CROSSHFRE, Blasterball Il или 
Collapse Il, Mah Jong, Solitaire. В 
3D Games можно погонять танки 
в Virtual Warfare и Tank Wars или 
пришельцев в Alien X. 

Есть и другие популярные и не 
менее интересные игры. На 
shockwave.com можно найти иг- 
ру как для продвинутого гейме- 
ра, желающего немного отдох- 
нуть от бесконечной «Контры», 
так и для гениального малолет- 
ки, которому, кроме «Покемо- 
на», пока показывать больше ни- 
чего нельзя. Есть и разделы с на- 
бором игр именно для расслаб- 
ления или стимуляции (на Запа- 
де сразу не поймешь, а в России 
— все игры стимулируют!) напри- 
мер, Daily Dose. Кстати, никаких 
раздетых теток и двусмыслен- 


ных стрелялок на тему Ближнего 
Востока здесь нет. Циников, 
скептиков и мизантропов прось- 
ба не беспокоиться. Сайт, как 
говорится, «для семейного прос- 
мотра». 

Выше упоминалось о небыва- 


МОЙ ТОП-10 
НА SHOCKWAVE.COM 


Virtual Warfare 

Alien X 

ZipZaps(SM) 2 Fast 2 Furious 
Bounce Out! 

Cubis 

Mango Boom 

Collapse Il 

3D Pool 

Blasterball 2: Revolution 
Super Trick Slalom 


лом количестве игр. На практи- 
ке их меньше. Просто одна и та 
же игра может лежать в двух 
рубриках: допустим, в 3D 
Games и Shooters. Но это обс- 
тоятельство нисколько не 
раздражает. Разработчики 
создали, на первый взгляд, из- 
быточное количество разделов 
только лишь с целью облегчить 
поиск нужной игры. Тем более 
что есть из чего выбрать. 

Однако не в каждом жанре 
можно найти исчерпывающее 
многообразие. В Puzzle Games 
все богато и красиво. В Cash 


Развлекательная часть сайта — 
фильм, фильм, фильм. 
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Games — всего несколько «од- 
норуких бандитов» и карточ- 
ных игр. В Sport Games непло- 
хо сделан 30 Pool - настоящий 
бильярд он, конечно, не заме- 
HUT, но потренироваться нем- 
ного можно. А мой коллега, лю- 
битель сноубординга, сказал, 
что Super Trick Slalom — клас- 
сная игрушка, хотя сам боль- 
ше играет в Воипсе Ош, при 
этом легко доходя до 14 уров- 
ня. Если дойдете дальше - со- 
общите мне по е-тай. 


БЕСПЛАТНО, 

НО НЕНАДОЛГО 
Shockwave.com — один из нем- 
ногих игровых сайтов, с которо- 
го совершенно бесплатно и с 
гарантией качества можно заг- 
рузить практически все заяв- 
ленные игры. Более того, полу- 
ченный вариант иногда более 
полный, чем работающий на 
сайте. 

Но не оболыцайтесь. Пригля- 
девшись к меню игры, можно 
заметить малоприметную над- 


‘Я 
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Г 
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ых od 
= 
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И не только игры: предлагается 
потрудиться в качестве DJ или ди- 
зайнера. 


пись, деликатно предупрежда- 
ющую об оставшемся количе- 
стве сеансов игры (всего не бо- 
лее 20). Если западете крепко, 
придется... повторить процеду- 


ру загрузки! 


А ДЕНЬГИ?! 

Внимание: увидев в меню игры 
(таких на сайте немало — около 
30-и) привлекательную надпись 
«Play for cash prizes», He спеши- 
те давить на клавишу. Прежде 
всего, от вас потребуют запол- 
нить анкету, потом придется 
добираться до меню самой игры 
и так далее, но, наконец, игро- 
вой экран перед вами... 

Теперь — стоп! Убедитесь, что 
кто-то еще играет вместе с ва- 


ми, иначе будете платить за 
каждый раунд, и кредит в 5-6 
долларов быстро закончится. 
Допустим, все сложилось, и вы 
в игре. За какие-нибудь час-два 
вы выигрываете $15 (ваши 
партнеры — преимущественно 
американцы, потому позабави- 
тесь на славу), и вдруг игра 
прекращается, и вам предлага- 
ется перевести деньги на кар- 
ту. Как их получить? 
Во-первых, необходимо иметь 
легальную дебетовую карту, а 
не сгенерированный вариант, 
во-вторых, карта должна быть 
нужного стандарта (выбор не- 
велик), в-третьих - вам предла- 
гается перевести не менее 
$20, ана счету у вас всего 15... 
Жаловаться можно, пишите 
письма кому хотите и как хоти- 
те, но ответа не получите. 
Кстати, под тем же логином 
вернуться в игру тоже не удаст- 
ся — пробовали. Так что придет- 
ся создавать другой (я сделал 
три попытки, прежде чем ра- 
зобрался) — другими словами, 
азарта много, но и помучиться 
то же предстоит изрядно. Вот 
такая икебана... 


ПОПРОБОВАВ РАЗ, 
ИГРАЮ И СЕЙЧАС 

Приятно радуют стабильность 
работы и сервис сайта. Практи- 
чески он работает без сбоев и 
перезагрузок, которые были 
достаточно обычны, скажем, 
для http://www.sony.station.com 
(бывшего аналога Shockwave. 
сот). Оформление сайта прак- 
тически не меняется, что, в 
принципе, очень удобно (все 
всегда на своих местах), а если 
и меняется, то предсказуемо ив 
лучшую сторону. 

И еще: практически раз в неде- 
лю появляется новая игра или 
новая версия старой (sic!), о 
чем вас сразу уведомят. К сожа- 
лению, под некоторые игры нуж- 
на определенная конфигурация 
машины. Вас об этом предупре- 
дят: перед загрузкой предло- 
жат ознакомиться с минималь- 
ными требованиями, а также 
подробно распишут, как играть. 
Попробовав раз, играю и сей- 
час (ссылка висит в «Фавори- 
тах» уже более года, и не толь- 
ко у меня — у многих в нашей ре- 
дакции). Рекомендую, фирма 
солидная, как говорится, «вени- 
ков не вяжет». Будете доволь- 
НЫ... 

PS. Бил отец сына не за то, что 
играл, а за то, что отыгрывал- 
ся. Помните об этом... м 
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Grand Theft Auto: 


Vice City 


Silent Hill 2 


Neverwinter 


Nights: Shadows 
of Undrentide 


Star Wars 
Galaxies: An 
Empire Divided 


TheSims: 
Superstar 


Metal Gear 


Solid 2: Substance. 


MArASHH 


С ДОСТАВНОЙ HA ДОМ 
УДОБНО 


=» ДОСТУПНО 


Tomb Raider: The Dark Age of 
Angel of Darkness Camelot: Gold 
Edition 


in fel 


The Matrix : 
Enter The Matrix 


WarCraft Ш: The 
Frozen Throne 


Deus Ex 2: 
Invisible War 
(DX2) 


Republic: 
The Revolution 


Заказы по интернету — круглосуточно! e-mail: sales@e-shop.ru 
Заказы по телефону можно сделать 
с 10.00 до 21.00 с понедельника по пятницу 
с 10:00 до 19.00 с субботы по воскресенье 


СУПЕРПРЕДЛОЖЕНИЕ ДЛЯ ИНОГОРОДНИХ ПОКУПАТЕЛЕЙ: 


стоимость доставки 


снижена на 10%! 


(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574 


e-shop 


http://www.e-shop.ru 
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ИНДЕКС 
УЛИЦА 


ФИО 


Я ХОЧУ ПОЛУЧАТЬ БЕСПЛАТНЫЙ 
КАТАЛОГ РС ИГР 


ГОРОД 


дом КОРПУС 


КВАРТИРА 


ОТПРАВЬТЕ КУПОН ПО АДРЕСУ: 101000, МОСКВА, ГЛАВПОЧТАМТ, А/Я 652, Е-ЗНОР 
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ТЕЛЕ 
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По матери! Главная 


железка в твоем компьютере 


— Обзор современных 
материнских плат 


Супервидео? Легко! 


— Создание и просмотр SVCD 
дисков 


Операция “Sundevil” 


— Самая масштабная операция 
ФБР против хакеров 


Искусственный интеллект 


— Грозит ли нам восстание 
машин? 


Промышленный шпионаж 


— Как зарабатывают деньги 


Кардинг под другим углом 


— Можно ли подделать кредитную 
карту? 


Клавиатурная снифалка на С+ 


— Пишем свой keylogger 


На диске ты найдешь в 
софт из журнала, отборные 
хакерские проги, новые 
драйвера под Windows и *пх, 
демки-победители Paradigmus 
и многое другое... 


ж 


и | —| зо 
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www.xakep.ru 
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ВСТАВЬТЕ ЖЕТОН... 


з названия сайта Insert Credit 
И (http://www. изейсгейдй.сот/) можно 

было бы сделать вывод о том, что 
посвящен он исключительно аркадным авто- 
матам, но это не совсем так. Авторы новос- 
тей и статей стараются охватить сразу мно- 
жество тем — от современных консолей до 
эмуляции, от редких портативных систем 
(WSC, NGPC, GP32) до всем известного 
СВА, от аркадных автоматов до редких РС- 
релизов на японском, от информации о кон- 
курсах и фестивалях любителей ретро-виде- 
оигр до событий игровой индустрии. 
Новости подобраны так, чтобы осветить все 
основные события, не тратя времени на мате- 
риалы, понятные и интересные лишь посвя- 
щенным. При этом сайт выгодно отличается 
тем, что берет информацию напрямую из 
японских (и других азиатских) источников - а 
многое из этого так никогда и не добирается 
до англоязычных сетевых журналов о видео- 
играх. В какой-то степени Insert Coin являет- 
ся конкурентом Magic Вох (http://www.the- 
magicbox.com) , но имеет более широкую спе- 
циализацию. Естественно, если вам нужны 
только новости о свежих играх, Magic Вох 
намного привлекательнее. 
Здесь же, к примеру, можно получить всю ин- 
формацию о событиях, происходящих с об- 
новленной SNK, которая постепенно возвра- 
щается на оставленные ранее рынки, выпус- 
кает новые игры для своих аркадных автома- 
тов и консоли Neo-Geo, а также портирует их 
на Dreamcast и PS2. Тем, кто следит за про- 
дукцией МЕС Interchannel (т.е. dating-cumyna- 
торами), сайт Insert Coin также поможет, 
равно как и поклонникам потенциально куль- 
товых игр — вроде новой Teenage Mutant Ninja 
Turtles. Постоянно публикуются новости от- 
носительно самодельных легальных игр для 
GP32 (платформа изначально рассчитана на 
свободную разработку игр без контроля со 


Несмотря на довольно мрачный дизайн, insert- 
credit.com переполнен интересной информацией. 


стороны производителя консоли), 
Wonderswan Color/Crystal (для этой системы 
существует официальный devkit, рассчитан- 
ный на любителей - WonderWitch) и даже Atari 
Jaguar (бывшие работники компаний, когда- 
то занимавшихся производством игр для сис- 
темы, доводят до ума бета-версии заморо- 
женных проектов). 

Помимо новостей, публикуются обзоры игр 
(как правило, тех, что только-только вышли в 
Японии), аркадных автоматов (что особенно 
сложно найти в Интернете) и приставочного 
железа, а также аналитические материалы. 
Ведь всегда интересно узнать, как выглядят 
аркадные центры в Стране восходящего 
солнца, а путеводитель по местам продажи 
видеоигр (включен и всем известный квартал 
Акихабара) пригодится потенциальным ту- 
ристам. В новостях сайта активно использу- 
ются ссылки на схожие ресурсы - что осво- 
бождает меня от необходимости перечис- 
ЛЯТЬ ИХ, а также указываются места, где вла- 
дельцы РС могут скачать полные или демон- 
страционные версии аниме-ориентированных 
игр для своей любимой, но небогатой на по- 
добные проекты системы. Наконец, при опи- 
сании свежих релизов указывается, где же 
именно жители Европы (к коим относимся и 
мы) и США могут их приобрести. Я, правда, 
по-прежнему предпочитаю Lik Sang 
(http://www.liksang.com), на днях осчастли- 
вивший меня коробочкой с Sakura Taisen 4. 
Но если обнаружите другие действительно 
надежные интернет-магазины, не стесняй- 
тесь, поделитесь информацией с обществен- 


ностью на форуме http://www.gameland.ru 


или на http://forum.pristavki.com. 


ОТСТОЙНЫЕ ПАРНИ 

Пожалуй, поток «клевых» сайтов о видеоиг- 
pax, подражающих Something Awful (htto:// 
www.somethingawful.com/) и X-Entertainment 
(http://www.x-entertainment. com/), никогда не 
иссякнет. We Ain't Cool (htto://www.weaint- 
cool.com) — очередное прибежище оригина- 
лов, без купюр и политкорректности расска- 
зывающее своим посетителям о видеоиграх, 
кино, комиксах и прочих элементах массовой 
культуры (в основном - американской), близ- 
ких геймерам. Transformers, Zelda и Ghost- 
busters соседствуют на главной странице, в 
статьях сравниваются Барби и Самус Аран 
(Metroid), на фотографиях можно найти 
очень забавных поклонников анимационного 
фильма Lion King, а уж обзоров кино здесь 
более чем достаточно. Но самое клевое — 
страница со ссылками на дружественные 
сайты, точнее — их названия. Перечисляю 
лишь некоторые: Nothing Sacred, Listen То 
Me, Not Quite King, Socially Hidden и, внима- 
ние, хит — Hopeless Losers. Поверьте, что со- 
держание у них соответствующее, а оформ- 
лены проекты на удивление прилично. Побро- 
див по ним часик-другой, можно найти немало 
интересного. 
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Выглядит все красиво и ярко, но читать исчезающе мелкий шрифт в таком окошке малоприятно... 


БЕСКОНЕЧНЫЕ ГРАБЛИ 

Что такое хороший официальный сайт игры, 
по мнению Square (теперь уже — Square Enix)? 
Это нагромождение высококачественного 
арта, модной флэш-анимации и концептуаль- 
ных надписей, за которым скрываются убогая 
навигация и примитивный дизайн информаци- 
онных блоков. Представьте себе маленький 
плавающий фреймик размером в одну двад- 
цатую страницы, где прячется прокручивае- 
мое текстовое поле с подробной информаци- 
ей об игре, — все остальное место занимают 
арт и меню. Иногда же текст размещают пря- 
мо на картинках — так страница грузится BO 
много раз дольше, но зато не надо возиться с 
html-sepctTkon. Сложно догадаться, о каком 
именно сайте Square идет речь, правда? В 
данном случае — о http://www.u-saga.com/, 


Обновился MESS (Multiple Emulator Super 
System, http://www.mess.org/) — мультиплат- 
форменный (семь версий!) эмулятор сразу 
нескольких десятков (!!!) систем — консолей, 
ранних персональных компьютеров и кальку- 
ляторов. Правда, если попытаться разоб- 
раться, что же именно MESS эмулирует, то 
выясняется, что, к примеру, в список входят 
сразу 15 разновидностей Sega Master System 
— от оригинальных PAL/NTSC версий до хак- 
нутых и пиратских релизов, а также офици- 
альных ре-релизов с обновленным биосом и 
встроенными играми... В любом случае фана- 
ту эмуляции иметь такую программу полезно. 


Когда-то давным-давно различия между персо- 
нальными компьютерами и игровыми пристав- 
ками были условными. К какому разряду, к при- 
меру, стоит отнести Commodore 64? В России, 
конечно, большее распространение получил 
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посвященном самому свежему англоязычно- 
му релизу, ролевушке Unlimited Saga. 


Что касается данной конкретной игры, то по- 
ка фанаты не слишком активно отреагирова- 
ли на ее появление. Профильные сайты вроде 
Square Haven (http://www.square-haven.com/) 
и Square Universe  (htto://www.squareuni- 
verse.net) ограничились не слишком хорошо 
наполненными страничками, из русскоязыч- 
ных проектов лишь Final Fantasy Forever 
(Вр: //млилм.Могемег.пЮ), вероятно, займется 
размещением подробной информации о све- 
жей ролевушке, да и то сомнительного каче- 
ства. Так что если нужны подробные прохож- 
дения — идите сразу на GameFAQs (http:// 
www.gamefags.com), там точно найдете все 
необходимое. м 


МУЛЯЦИИ 


Spectrum, однако поклонники более продвину- 
того «Коммодора» все же были и до сих пор 
есть — им должен быть особенно интересен 
свежий релиз \./1С.Е (htto://viceteam.bei.t- 
online.de/), эмулятора почти всей линейки 
Commodore, начиная с C64 и C128 и заканчи- 
вая СВМ-П. Скачать же игры (образы дисков 
или же кассет) можно без проблем — достаточ- 
но помучить ваш любимый поисковик. 


Вышла свежая версия КОВ, одного из луч- 
ших  мультиплатформенных эмуляторов 
Сате Воу. Новые фичи включают в себя под- 
держку заархивированных НОМ-файлов, 
настройки скорости эмуляции, ручного выбо- 
ра эмулируемой системы (GB, GBC или Super 
Game Boy), работы с определяемой пользо- 
вателем палитрой. Исправлено множество 
багов, многие из которых вели к зависанию 
программы наглухо. щ 


в продаже 
С 29 ИЮЛЯ 


‚Хентай 'Разливаи! 
ail ee | |=. farts Браги 


Хулиавгуст! 
Жара и женщины! 


В восьмом номере: 


Стрельба по летающим 
тарелкам главным калибром. 


Как быстро двигаться 
по городу. 


Или требуем долива 
после отстоя. 


Я поднял его хентай 
прямо за мангу! 
Японские картинки 
в подробностях. 


Хирургия рулит. 


Автозвук и автоэкзотика, 
секс с неживыми предметами, 
мобильное западлостроение. 


KABEPCHOPT 


POMAH «POLOSATIY» TAPACEHKO 


Здравствуйте, Ha связи Polosatiy, ведущий рубрики «Киберспорт». Еще Ha один шаг приблизилось 
событие, ожидаемое всеми игроками нашей необъятной родины, а именно — национальная ква- 
лификация WCG 2003. В середине июня в Москве прошла закрытая конференция организаторов 


региональных отборочных вышеупомянутого мероприятия. О ней далее и пойдет речь. Также в 


номере: чемпионат по «Ил-2: Забытые сражения», рассказ о первом международном турнире по 


Delta Force и результаты отборочных Electronic Sports World Cup в Санкт-Петербурге. 


июня в штаб-квартире 
Samsung прошел сбор ор- 
ганизаторов региональ- 
ных отборочных WCG 
Россия 2003. Координа- 
тор проекта WCG на территории Рос- 
сиии стран СНГ Мила Масина поведала 
присутствующим множество интерес- 
ных деталей, касающихся националь- 
ной квалификации. Итак, большой фи- 
нал состоится в Москве в первую неде- 
лю сентября. Приезжие участники, ко- 


торых ожидается до 460 человек, бу- 
дут жить в гостинице «Россия». Само 
место проведения соревнований пока 
не определено. Возможные варианты: 
МДМ, ВВЦ, Царев Сад, павильон «Три- 
умф». Для игр будет задействовано 
около 200 компьютеров, то есть в два 
раза больше, чем в прошлом году. Ге- 
неральным спонсором турнира являет- 
ся компания Samsung. Также ведутся 
переговоры с Adidas, Reebok, AMD, 
Intel 1 Formoza. Kak мы уже писали в од- 


ном из прошлых выпусков «Киберспор- 
та», в рамках WCG Россия 2003 прой- 
дет Открытый турнир по Quake Ill. Сей- 
час стало известно, что соревнования 
по «Кваке» будут проводиться в пред- 
последний день мероприятий, и при- 
нять в них участие сможет каждый же- 
лающий, в том числе и финалист любой 
из официальных номинаций. Планируе- 
мая программа неигровых мероприя- 
тий: различные конкурсы, лазерное 
шоу, дискотека, мастер-классы элект- 


МОЙ ПЕРВЫЙ ПОЛЕТ В 


яга 40%, теряю высоту! Пуле- 

метная очередь. Мимо. Про- 

тивник уходит с прицела. 

Включаю форсаж! Я падаю! 

АААА!! Что делать, куда на- 
жимать?! Вот она, земля. Бум! Более 
опытный товарищ помогает мне начать 
миссию заново, параллельно инструк- 
тируя, куда и как давить. Провести па- 
ру часиков за «Ил-2» — увлекательней- 
шее времяпровождение. Правда, есть 
одна штуковина, буквально стираю- 
щая последнюю грань между виртуаль- 
ной средой и реальностью. Речь идет о 
манипуляторах от ThrustMaster, помо- 
гающих почувствовать себя настоя- 
щим пилотом. Подобное довелось ощу- 


Кузьмич и Кузя из команды 
FB4. Папа и сын - кибер- 
спортсмены со стажем. 


САЙТЫ В РУНЕТЕ, 
ПОСВЯЩЕННЫЕ 
АВИАСИМУЛЯТОРАМ: 


http://www.sukhoi.ru — 
Русский Авиационный 
Интернет Портал; 
http://www.raf.games.ru — 
Russian Air Force; 


http://www.rossteam.ru — 
сайт клана «Ross». 


Команда ThrustMaster в полном составе. 


тить и мне, но об этом позже. Сперва 
был Чемпионат. 14-15 июня в интернет- 
центре Net-Land собрались воздушные 
асы со всей страны, дабы померяться 
силами в «Ил-2: Забытые сражения». 
Приехало 65 участников из Москвы, 
Питера, Нижнего Новгорода. Специ- 
ально на турнир прилетел геймер из 
Югославии, что придало событию меж- 
дународный статус. В первый день сра- 
жались одиночки-любители, а во вто- 
рой состоялись парные состязания для 
бывалых пилотов, которые чувствуют 
себя в небе, как рыба в воде. 


17 ПУТЕВОК В КОРЕЮ 


КИБЕРСПОРТ 


ронной музыки и искусства DJ, сорев- 
нования по экстремальным видам 
спорта. А теперь самое главное. В 
этом году от России на финал WCG 
2003 в Корею поедут 17 участников (в 
прошлом было лишь 13). Среди них 1 
команда по С$ (5 человек), 1 игрок в 
Age of Mythology, 2 игрока в FIFA 
Soccer 2003 и no 3 игрока в UT2003, 
Warcraft3, Starcraft: BroodWar. 


Пара Viks u Kgach (FB3) за победу nony- 
чила 2 джойстика ThrustMaster HOTAS 
Cougar. Этот девайс был одобрен зна- 
менитой пилотажной группой «Русские 
Витязи». Он полностью копирует пульт 
управления боевого истребителя F-16 и 
имеет 28 программируемых кнопок. Ос- 
тальным призерам подарили модели 
Top Gun Afterburner Пи гейпады Нгеюпт 
Dual Power. Теперь самое главное. Игро- 
ки, занявшие первые места в своих но- 
минациях, получили возможность поле- 
тать на реальном самолете Як-52. А 
спустя несколько дней после соревно- 
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e-shop МАГАЗИН 


http://www.e-shop.ru С ДОСТАВКОЙ HA ДОМ 


НОВОСТИ 


Группа A: 
Группа В: 
Группа С: 
Группа 0: 


Презентация команды ThrustMaster в самом разгаре. 


J АКЦИЯ ОГРАНИЧЕНА 
и ПО ВРЕМЕНИ 


РЕЗУЛЬТАТЫ ЧЕМПИОНАТА ПО «ИЛ-2: ЗАБЫТЫЕ 
СРАЖЕНИЯ» 14-15 ИЮНЯ В КЛУБЕ NET-LAND. 


СПЕШИ 


1 место — FB.Mader; 1 место — ЕВЗ (Viks, Kgach); $ р р р р $ 
2 место — Martin; 2 место — $42 (12, Утик 69); 23 5.99 2 1 9.99 
3 место — fps.Kemper. 3 место — ROSS2 (BlackShark, 

Kamikatze). 


ваний ThrustMaster в лице компании [ | 


«Алион» еще раз порадовала всех фа- | aaa ОА ЕЕ ЕЕ ЕЕ ЕЕ ЕЕ ТТ" 
натов виртуального неба, сообщив о е- shop 6 

создании первой профессиональной http://www.e-shop.ru 

команды по авиасимуляторам. Состав Д ь Я ХОЧУ n О ЛУЧАТЬ БЕСП ЛАТН ЫЙ 


киберпилотов представлен тремя раз- 
личными кланами и насчитывает 12 че- 
ловек. Каждый из них получил для тре- 
нировок любой понравившийся джойс- 
тик из линейки ThrustMaster, а также Пися | | | | 
возможность бесплатно оттачивать УВ» eh MeN SPAT 


свое искусство в Net-Land'e. Все, прис- 


и КАТАЛОГ Р$2 Е = 
ИНДЕКС № 


ФИО 


тупаю к тренировкам в «Ил-2». Следую- ОТПРАВЬТЕ КУПОН ПО АДРЕСУ: 101000, МОСКВА, ГЛАВПОЧТАМТ, А/Я 652, E-SHOP 
ЩИЙ турнир организаторы планируют | amma 


провести в декабре, приурочив его ко 


ре ВАТ РН Е М А ГАЗ И H 
Е СВ HTTP://WWW.E-SHOP.RU 


На нашем CD вы сможете найти конфигурационные файлы (cfg) таких 
игроков, как ccb-Fess (UT2003), EYE-Desp (Q3), ccb-Dookie (UT2003), Заказы по интернету - КРУГЛОСУТОЧНО! 


b100.Hammer (Q3), Rocketboy (03), Makaveli (03). E-mail: sales@e-shop.ru 


Ten.(095): 928-0360, 928-6089, 928-3574 
СТРАНА ИГР #14(143) ИЮЛЬ 2003 пн.-пт. с 10:00 до 21:00 (сб.-вс. с 10:00 до 19:00) 


МЕЖДУНАРОДНОМ ТУРНИРЕ ПО DELTA FORCE 


и 15 июня в клубе Click 
Click Boom состоялся 
первый международный 
турнир по играм из се- 
рии Delta Force от сту- 
дии Snowball Interactive и клана Legion. 
Россия против Казахстана — выясне- 
ние сильнейшего в довольно непривыч- 
ной для киберспорта игре. Но это лишь 
сделало чемпионат более интригую- 
щим. Команды не знали друг друга, по- 
этому изначально не было фаворитов. 
Соревнования по DF Black Hawk Down 
Deathmatch (каждый за себя) собрали 


64 участника. Казах Lex из клана 
Legion показал лучший результат, наб- 
рав 232 очка, и выиграл $500. Следу- 
ющая номинация — DF Land Warrior 
ТКОТН 6х6 или царь горы, по-нашему. 
Здесь москвичи снова не смогли оста- 
новить темпераментных гостей, заняв 
второе место после Legion'a. Послед- 
ним состязанием стали битвы за флаг 
(СТР). Из-за нехватки времени фи- 
нальный матч между двумя составами 
Legion'a (россияне на этот раз стали 
третьими) был доигран в Казахстане. 
Финальная расстановка мест. 


Клан Legion из Казахстана — сильнейшие в СНГ игроки в Delta Force. 


CS - четыре года. 19 июня 1999 года вышла в свет первая 

бета-версия модификации Counter-Strike для Half-Life. 

Изначально было доступно лишь 9 видов оружия и четыре карты: 

cs_siege, cs_mansion, cs_wpndepot, cs_prison. В дальнейшем, 
начиная с версии beta 1.0 и заканчивая 1.5, было выпущено 22 
обновления этого феноменального творения. На данный момент над 
«Контрой» трудятся 18 человек со всего мира. 

21 июня киберспорту исполнилось 6 лет. Конечно, официальной даты 
основания этого популярного среди молодежи направления нет. Однако 
именно в этот день в далеком 1997 году американец Деннис Фонг, более 
известный в игровом мире как Thresh, выиграл турнир Red Annihilation. В 
качестве главного приза победитель получил автомобиль Ferrari 328 GTS, 
принадлежавший программисту Джону Кармаку (iD Software). По крутизне 


выигрыша Thresh и сейчас даст фору любому профессионалу. 


DF Black Hawk Dawn CTF: 

1 место — Legion_D ($1000); 
2 место — Legion_P ($700); 
3 место - DS _2 ($300). 


DF Black Hawk Dawn 
Deathmatch: 

1 место — L_Clan_Lex ($500); 

2 место — L_Clan_Barkas ($200); 
3 место - L_Clan_Rayan ($100). 


DF Land Warrior ТКОТН: 
1 место — Legion ($1000); 
2 место — RW ($700); 

3 место - DS ($300). 


№. Г 


L_Clan_Lex, победитель номи- 
нации DF Black Hawk Dawn 
Deathmatch, уехал домой с 
$500 в кармане. 


ELECTRONIC SPORTS WORLD CUP 


прошлом выпуске «Киберс- 
порта» я писал о результа- 
тах московской квалифика- 
ции Ha Electronic Sports World 
Cup. 12-13 июня в Санкт-Пе- 


тербурге прошли аналогичные сорев- 
нования, в результате которых стали 
известны 17 участников, получивших 
право представлять северную столи- 
цу на российском финале ESWC в 


23 ИЮНЯ БЫЛ СЫГРАН ПОЛУФИНАЛ CLANBASE NATIONS 
CUP ПО QUAKE Ш. ВСТРЕЧАЛИСЬ ИЗВЕЧНЫЕ СОПЕРНИКИ, 
ШВЕЦИЯ И ГЕРМАНИИ. БОЛЬШИНСТВО ФАНАТОВ СТАВИ- 
ЛО НА ПОБЕДУ СКАНДИНАВОВ, ОДНАКО НЕМЦЫ, ИЗВЕСТ- 
НЫЕ СВОИМ УПОРСТВОМ И ВОЛЕЙ К ПОБЕДЕ, ПРЕПОДНЕС- 
ЛИ НАСТОЯЩИЙ СЮРПРИЗ ВСЕМ НАБЛЮДАВШИМ ЗА 


МАТЧЕМ. СЧЕТ 3:0 ПО КАРТАМ ГОВОРИТ САМ ЗА СЕБЯ. ДЕМ- 
КИ ЭТОЙ ИГРЫ ИЩИТЕ НА НАШЕМ CD. В ФИНАЛЕ КУБКА 
ВСТРЕТЯТСЯ ГЕРМАНИЯ И АНГЛИЯ. 


Москве. Питерские от- 

борочные собрали не 

очень много киберспортсме- 

нов. В номинации UT2003 1x1 для опре- 
деления восьми обладателей путевок 
на заключительную часть турнира по- 
надобилось провести лишь 2 матча, 
так как претендентов было всего 9 че- 
ловек. С Warcraft Ши CS ситуация сло- 
жилась не лучше. Некоторые команды 
уезжали домой, так и не сыграв ни од- 
ной игры. Мне из-за неудачи на сорев- 
нованиях в Москве пришлось посе- 


тить Санкт-Петербург и участвовать в 
квалификационном раунде еще раз. 
Слава богу, удалось. Список фина- 
листов от Питера. 12003: 
M19*Askold, M19*Awar, HCBS, Corsh, 
ASUS|c58*Polosatiy, Widla, Whiplash, 
FM"Navigator. Counter-Strike: M19, 
Totenkopf, Arctica. Warcraft — Ill: 
M19*BigMan, tS.CE, tS.Asmodey, 
Chelovert, Miker, РМ^Капта. 


На этом рубрика «Киберспорт» подошла к концу. 
Присылайте критику и пожелания на электронный 
адрес polosatiy@gameland.ru. В следующем номере вас ждет 


рассказ о российском финале Electronic Sports World Сир, 
интервью с участниками и тактика Warcraft Ill. 
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— Ежегодно Ha нашей планете исчезает 
| eagle ‚ ДО 20-25 тысяч видов растений и животных. 


ный 
и ИСПРАВЬ СИТУАЦИЮ, 


Zz 
ранообразных [ESS 
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t~. JoWooD › qu 


АЙ Producti WWW. RUSSOBIT-M.RU 


исчезающих видов 


©2003 JoWood Productions. Издатель Руссобит Паблишинг. 

E-mail: office@russobit-m.ru; адрес в Интернет: www.russobit-m.ru. 
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Нажмите во время игры клавишу [7] 
(тильда), чтобы вызвать консоль, 
после чего вводите коды: 

unlock all — получить доступ ко всем 
уровням; 

god — режим Бога для играющего; 
godteam — режим Бога для всей ко- 
манды; 

godterro — террористы становятся 
неуязвимыми; 

godhostage 1 — заложники становятся 
неуязвимыми; 

fullammo — восполнить боезапас; 
ghost — получить способность летать; 
walk — вернуться в нормальный ре- 
жим передвижения; 


PC]: ТОМ CLANCY’S 
PLINTER CELL 


Загляните в директорию игры в 
папку /system и отыщите файл 
splintercelluser.ini. Откройте его и 
пролистните вниз, пока не найдете 
свободные от команд клавиши. 
Привяжите к ним необходимые чи- 
ты. 

Альтернативный способ. Во время 
игры нажмите клавишу [2 1, чтобы 


вызвать консоль, после чего вво- 
дите коды: 

invincible 1 — активировать режим 

Бога; 

invincible О — отключить режим Бо- 
га; 

health — восполнить здоровье; 


invisible 1 — стать невидимым для 
врагов; 

invisible O — отключить невиди- 
MOCTb; 

ammo — восполнить боезапас; 

fly — режим полета; 

ghost — режим прохождения сквозь 


стены; 
walk — вернуться в нормальный ре- 
жим передвижения; 

playersonly — заморозить против- 
ников; 

killpawns — уничтожить противни- 
KOB. 


Режим читов. 

Во время игры нажмите клавишу В] 
(тильда), чтобы вызвать консоль, пос- 
ле чего введите BeMyMonkey() для 


[PC]: TOM CLANCY’S RAINBOW SIX 3: RAVEN SHIELD 


neutralizeterro — нейтрализовать всех 
террористов; 

disarmbombs — обезвредить все бом- 
бы; 

rescuehostage — спасти всех залож- 
ников; 

callterro — террористы бегают за ва- 
МИ; 

trunaway — террористы убегают от 
вас; 

playerinvisible — стать невидимым; 
tsurrender — террористы, едва зави- 
дев вас, сдаются; 

tsprayfire — террористы, едва завидев 
вас, открывают огонь, 

routeall — отобразить маршруты тер- 


[PC]: POSTAL 2 


Нажмите во время игры клавишу 
(Тильда), чтобы вызвать консоль, 
после чего введите sissy для актива- 
ции читерского режима. Используйте 
нижеследующие коды: 

alamode — режим Бога; 

iamsolame — получить все оружие и 
стать неуязвимым; 

packnheat — получить все оружие; 
payload — восполнить боезапас; 
healthful — подлечить здоровье; 
piggytreats — получить пончики; 
jewsforjesus — дополнительная на- 
личность; 

boyandhisdog — получить собачью еду; 
iamtheone — разжиться едой для ко- 
шек; 

lotsapussy — получить 20 кошек; 
jones — получить лечащий кальян; 
swimwithfishes — получить все пред- 
меты для радара; 

fireinyourhole — получить ракетницу; 


рористов и заложников; 
killterro — убить всех террористов; 


behindview <O или 1> — вкл./ откл. вид 


от первого лица. 


= 
и 3 


ad 


blockmyass — получить броню; 
iamthelaw — получить полицейскую 
форму; 

whatchutalkinbout — все NPC вокруг 
превращаются в Гари Коулмена; 
osama — все NPC вокруг превраща- 
ются в фанатиков; 

rockincats — пушки с глушителями 
стреляют кошками; 

dokkincats — вернуться к нормально- 
му режиму стрельбы; 

ifeelfree — режим прохождения сквозь 
стены, 

likeabirdy — режим полета; 

slowmo 0.1 — все персонажи перед- 
вигаются в режиме slow-motion. 


[PC]: INDIANA JONES AND THE EMPEROR’S TOMB 


активации режима читов. Вы сможете 
использовать нижеследующие ко- 
манды: 

609 — вкл./откл. режим Бога; 


Invisible() — вкл./откл. невидимость; 
Loaded() — получить все оружие; 
AllAmmo{) — восполнить боезапас; 
TogglelnfiniteAmmo() — вкл./ откл. не- 


ВЕДУЩИЙ РУБРИКИ: АНАТОЛИЙ НОРЕНКО (SPOILER@GAMELAND.RU) 


[РС]: BLOODRAYNE 


[PC]: SIMCITY 4 


Кто хочет стать миллиардером? 
1. Нажмите + px. 

2. Введите weaknesspays. 

3. Удерживайте левый [= . 
4. Нажмите "=. 
5. Нажмите И]. 
6. Нажмите "=. 
7. Шустро повторяйте шаги 5 и 6, 
и каждый раз вы будете получать 


по $1000. 


ограниченный боезапас; 

FearMe() — враги вас боятся; 

Ghost() — получить способность про- 
ходить сквозь стены; 
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Fly() — получить способность летать; 
Walk() — вернуться в обычный ре- 
жим ходьбы; 

Amphibious() — получить возмож- 
ность бесконечно долго находиться 
под водой; 

ЭюоМо(<число>) — замедлить 
действие; 
SetJumpZ[(<uncno>) — 
высоту прыжка; 
Teleport() — телепортироваться в 
точку, на которую направлен 


установить 


Похоже, «порочная» лихорадка добра- 


[PS2]: THE LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS 


взгляд; 
NextLevel() — пропустить уровень. 


и сохраняйте игру. Остается только 


e-shop 


http://www.e-shop.ru 


БЫСТРО = УДОБНО = ДОСТУПНО 


р" PAL $275.99 || 
NTSC $289. 99|“ 


Процессор: Intel Pentium-3 733 Mhz 


лась до всех. Каждое второе письмос — перезагрузиться. Посмотрите на 


я р тд эныы Г. 
хинтами посвящено GTA: Vice City — звезды — удивлены? м а. — ae re | 
BOT она, по-настоящему народная иг- = И, наконец, последнее замечание. По Производительность: 125 Млн пол./сек а i г 
ра. Комментарии, полагаю, излишни. Память: 64 Mb 200 Mhz DDR || " Ler Eps $ 

Звук: nVidia MCPX 200 Mhz, ДЕ. | 
[PC]: GRAND THEFT 256 каналов, Dolby Digital 5.1 a = a к = | 

Прочее: 2-5х DVD-drive, жесткий диск 8 Gb, — — - 
AUTO: VICE CITY Star Wars: Return to Castle 


4xUSB-nopta, сетевая плата 100 MBps 


Wolfenstein: 
Воспроизведение DVD-cbunbmoB olfenstein 


Тип: хинт Knights of the 


Хочу поделиться парочкой интерес- 
ных секретов, связанных с сохране- 
нием игры. К примеру, в подвале 
особняка Томми Верчетти можно 
найти оружие, которое заново появ- 
ляется спустя шесть-восемь минут 


после того, как его подберут. По 
странной случайности сохранение 
занимает ровно столько же време- 
ни. Посему хватайте амуницию и де- 
лайте save, хватайте вновь и делай- 
те save — и так до тех пор, пока не 
надоест. 

Кроме того, если вы набрали за 
свои происки от двух до шести 
звезд и не выполняли при этом мис- 
сию, шустро поезжайте к заме-точке 


мере прохождения игры в гостинице 
Ocean View будут появляться различ- 
ные вещи: от статуэтки с героином до 
фотографий эротического содержания. 


[PC]: GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 
Тип: хинт 

Автор: Guncha (idc@spektrs.|v) 


© Посмотрите на здание, располо- 
женное напротив клуба «Малибу», в 
период с 23:00 до 0:00. Вы увидите 
то, что обычно рисуют на заборах. 
© После прохождения миссий кинос- 
тудии в особняке Верчетти появятся 
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$83,99* 


Caribbean 


Автор: Павлов Алексей (sarpavi@rol.ru) Old Republic Tides of War 
* * * м 
1. Сохранившиеся секреты $83.99*/79.99 $79.99*/85.99 $79.99 $83.99*/85.99 
= а 


№ 


ПИ — 
q 
| 
| 


Se 
dis бы == 
Enter the Matrix Tao Feng: APEX Brute Force 


Fist of the Lotus 


$79.95*/75.99 
Заказы по интернету — 


круглосуточно! 


Заказы по телефону 
можно сделать 


= р т 
[ — Pi 
Pirates of the Dead or Alive 


Xtreme Beach 


Volleyball стоимость доставки == 


снижена на ! 


* — цена на американскую версию игры (NTSC) 


(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574 
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А! Я ХОЧУ ПОЛУЧАТЬ БЕСПЛАТНЫЙ 
КАТАЛОГ X-BOX x 


ОТПРАВЬТЕ КУПОН ПО АДРЕСУ: 101000, МОСКВА, ГЛАВПОЧТАМТ, А/Я 652, Е-ЗНОР 


READER ’S HINTS 


откровенные фотографии Candy Suxxx, ав 
гостинице Ocean View — плакаты фильма с 
ее участием. 

@ Ha Starfish Island отыщите волейболь- 
ный мяч, который можно пинать. Совсем 
уж детская забава? Томми, похоже, так 
не считает. 

О Ha этом же острове (Starfish Island) 
можно найти два любопытных бассейна: 
первый выполнен в форме символа 
Rockstar, а второй напоминает женское 
тело с высоты птичьего полета. 


1. Скромные разработчики 


: Maree! Ты ЗАДЕШЬ, 
BS) ro пасмсянияо с HAD APFTOM, 
HEPAGEM (bir AUARcoM? 


ВЕДУЩИЙ РУБРИКИ: АНАТОЛИЙ HOPEHKO (SPOILER@GAMELAN у) 


© Vice City - город развлечений, и 
стриптиз-клуб Position Pole — прямое то- 
му подтверждение. После того как вы 
выполните необходимые миссии, и заве- 
дение начнет приносить доход, сразу же 
откроется пляжный сезон. Люди на побе- 
режье станут загорать. 

© Ha правом острове на крыше здания 
неподалеку от Рау N Spray стоит верто- 
лет. Зайдите в это строение по лестнице 
со стороны улицы. Вся ванная забрызга- 
на кровью, а на полу валяется бензопила. 


2. Special thanx to... 


3. Похихикаем? 


КАНТ WE ГОДА bias EPG ТАМ. 
STO 0S Ыб ВРыснАьно PORT oe ee Ее ЧЕМ-ТО noOMubs 
Ты вле BCE Aree ei Te сы : 

НЕ MoE? ASAE, who сна Dee 


4. Посмеемся вместе? 


Напоминает сцену из хорошо знакомого 
фильма? 

@ Ночью взлетите на самолете и по- 
качайте крыльями. Луна, что удиви- 
тельно, будет повторять ваши движе- 
НИЯ. 

Хотите увидеть собственные советы на 
страницах «Страны Игру»? Тогда кратко и 
лаконично задокументируйте сокровен- 
ные хинты и вышлите их на адрес зрой- 
er@gameland.ru. Лучшие будут удостоены 
награды в конце года. 


Как всегда жду ваших предложений по 
содержанию рубрики. Если есть что ска- 
зать, пишите на зройег@дате!апд.ги, и 
пусть все тайное станет явным! 

Р.5. На компакт-диске к журналу вы смо- 
жете найти обширную и постоянно об- 
новляющуюся подборку по рубрике «Ко- 
ды» в формате HTML. 


|” oe ee AW Touma! 


"Hel wih, Мария? 
BLAS ыы Wt ВОАЧА, 


ы ых TEM BTML, 
чтобы ВоССТАНОВАТЬ ЕГО 
AMET, й ker 
мы Gh ВСЁ равыю , 

Cae >” 


Ww Uy чта ты, 


Fawn, AMTOHHOG, ОТКРОЙТЕ! | 
Ste Я, ВАШ APT WEroaad 
Diteanaee, МЕНЯ eA 
AO ЧЕУЗААВАЕМОСТИ 
и отняли BOE AGEYMEYT ty, 
РазРЕШИТЕ MME Nobo 
‘ OT ВАС в nove 


это выл 
EPH ALAEC 
Me Be ЕГО 

| ОБЯЗАТЕЛЬНО 

\ YAM, 


ТАк мы TEBE 4 ПоОВЕРААы, CAM OaBA | 
Te СОВСЕМ HE Похож WA ФЕРНАНАЕСА. 
NOWEA прочь, WEP 


АА. ВЕДЬ OU - НАШ ДРУГ! 


ни FA Ne № | 


АНАТОЛИЙ HOPEHKO (SPOILER@GAMELAND.RU) 


БИТВА ГЕРОЕВ 


ЧЕТЫРЕ ВИТЯЗЯ НА РАСПУТЬЕ 


Разобраться во всех нюансах «Битвы героев» не так просто, посему мы предлагаем вашему 
вниманию данное руководство. Приличное число различных персонажей, внушительный 
набор способностей, обширные карты - все это в совокупности серьезно осложняет 
прохождение игры. Ваши первые шаги? 


первую очередь обзаведитесь пат- 

чем и обновите игру до самой пос- 

ледней версии. «Заплатку» МОЖНО 
скачать с официального сайта или же 
отыскать на нашем СО-приложении. 


МАНЧКИНАМ НА ЗАМЕТКУ 

Многих терзает вопрос, связанный с 
преодолением завышенной сложнос- 
ти. Согласитесь, довольно непросто 
на начальных этапах совладать с 
толпами разъяренных рыцарей высо- 
кого уровня. Хитрый прием сущест- 
вует, и вы должны его прекрасно 


знать. Сохраните героя, перескочи- 
те в любой сценарий и прокачайте 
своего персонажа. После этого вер- 
нитесь в кампанию, и вы наверняка 
сможете противостоять тем, кто вас 
доставал прежде. В принципе, такая 
уловка была задумана изначально, и 
посему ничего необычного в описан- 
ном подходе нет. 

Тем не менее, основная цель — прока- 
чать героя до такого уровня, чтобы да- 
же самые мощные противники не причи- 
няли вашему подопечному вреда. Зада- 
ча осложняется тем, что остальные 
персонажи также со временем набира- 
ют опыт. Вам необходимо найти эф- 
фективный способ, позволяющий бесп- 
репятственно повышать уровень, - в 
противном случае игра превратится в 


нескончаемую мыльную оперу. 
Для быстрого набора опыта устрой- 
тесь на работу в главное здание. Как 
показывает практика, интереснее все- 
го заниматься отстрелом животных и 
сбором налогов. Выбирайте работу с 
хорошей оплатой и умеренным риском. 
Не спешите нападать на соседние ко- 
ролевства — к задачам такого масшта- 
ба следует основательно готовиться. 

Можно неплохо прокачать героя, подняв 
его ауру опыта до максимального значе- 
ния (31 единица). Затем вам останется 
только отыскать прибыльную работенку, 


и уровень персонажа будет повышаться 
каждые пять минут. К слову, как только 
вам предлагается рост, сразу же щел- 
кайте мышкой на голове в шлеме. Не за- 
бывайте, что вас могут неожиданно 
убить — в случае гибели вы попросту по- 
теряете набранные очки опыта. 

У скелета Зловещего и мага Сергуса 
основные преимущества заточены в 
сфере магии. На первых порах слу- 
жителям Зла придется несладко, и 
спасает положение лишь терпение. 
Зато впоследствии ваши герои будут 
вознаграждены возможностью сво- 
бодно обследовать окрестности. Ка- 
кой атрибут следует повышать в пер- 
вую очередь? Сложно дать однознач- 
ный ответ. Совершенно точно не сто- 
ит работать сразу в нескольких нап- 
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равлениях - доведите до совершен- 
ства одно умение и лишь затем бери- 
тесь за другое. 


ПЕРЕХОДЯ НА ЛИЧНОСТИ 
Также не имеет смысла расходовать 
накопленные очки опыта на повышение 
основных характеристик: силы, лов- 
кости и прочих. Дело в том, что все они 
и так постепенно развиваются. Безус- 
ловно, стоит заострить внимание на ау- 
рах, магии и особых умениях. 

Правда, тут существуют и свои тонкос- 
ти. Для использования магии необходи- 


ма мана, а для применения аур требу- 
ются кристаллы. Посему настоятельно 
рекомендую следить за запасом дан- 
ных ресурсов. Кроме того, использо- 
вать ауры необходимо с умом — вклю- 
чать их следует только при появлении 
поблизости монстров. 

Что же касается набора специальных 
характеристик, то тут все зависит не- 
посредственно от героя. Рого следует 
развить умения, которые связаны с 
нанесением физического урона. Об- 
ратите внимание на людоедство и кру- 
говой удар ярости. Также следует 
поднять ауры огненного удара, крови 
и доблести. 

Сергус же, наоборот, должен скон- 
центрироваться на развитии маги- 
ческих способностей. Основное ору- 
жие некроманта - магический жезл, 
с помощью которого герой может 
атаковать на расстоянии. Стало 
быть, не следует жалеть деньжат на 
новую палочку для персонажа. Ске- 
лет Зловещий также окажется в вы- 
игрышном положении, если пойдет 
по пути повышения магических навы- 
ков. Сила Рыцаря Айгена таится в 
защитных умениях — обратите внима- 
ние на ауру жизни. 


РАЗБОГАТЕТЬ ЗА 60 СЕКУНД 
Основные характеристики, в принципе, 
проще повышать, тренируясь за день- 
ги. Главное — иметь толстый кошелек, и 
тогда рост умений не заставит себя 
долго ждать. Повысьте ауры опыта и 
основные магические способности, 
после чего переключитесь на силу, лов- 
кость и укрепление брони. 

Самый быстрый способ получить пару 
мешков деньжат - захватить королев- 
ство. Правда, так вы навлечете на себя 
еще большую беду. Вы же не желаете 
встретиться с разъяренным братом ко- 


роля, или, того хуже, его призраком? С 
местной знатью шутки плохи. 

В любом случае деньги не должны 
стать для вас большой проблемой. 
Главное — не позволять противникам 
лишнего. Помните, что гибель влечет 
за собой потерю ресурсов. Залогом 
финансового благополучия служат на- 
выки «лидер» и «экономист». Нанимайте 
рабочих и не оставляйте пустующими 
шахты и рудники. С развитым лидер- 
ством вы сможете нанять большее чис- 
ло воинов, готовых помогать вам в ва- 
ших подвигах. 

Другой момент связан с мародерством. 
Повысив соответствующий навык, вы 
будете получать весьма неплохие день- 
ги от продажи дорогостоящих вещиц в 
магазинах. Посему не брезгуйте обыс- 
кивать оставшиеся на поле боя трупы — 
обязательно попадется что-нибудь 
ценное. 

Следуя нашим заветам, вы избежите 
большинство ошибок, которые допус- 
кают игроки на начальных этапах. Уда- 
чи и всемирной славы! м 
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ИГРОВЫЕ НОУТБУКИ 


НОВЫЕ ПРИНТЕРЫ 


Компания HEWLETT-PACKARD 
представила новое устройство из 
серии «все в одном» — HP PSC 2175, 
которое включает в себя множест- 
во разнообразных функций, позво- 
ляющих создать небольшую домаш- 
нюю фотостудию. Для печати сним- 
ков с цифровой камеры даже не 
требуется компьютер, так как но- 
вый принтер обладает встроенным 
флеш-ридером (поддерживаются 
стандарты Compact Flash, 
SmartMedia, Sony Memory Stick u 
Secure Digital) и может выводить Ha 


iy DIONE 


= 


печать фотографии непосредствен- 
но с флеш-карт. Устройство снаб- 
жено неплохим сканером с подде- 
ржкой разрешения до 1200х2400 
точек на дюйм и глубины цвета 48 
Бит. Существует возможность отп- 
равки оцифрованных изображений 
по почте или на компьютер одним на- 
жатием кнопки. Принтер поддержи- 
вает новую технологию цветной пе- 
чати Photoret IV и обладает функци- 
ей печати без полей. Разрешение 
черно-белой печати до 1200 точек 
на дюйм — v 4800 для цветной. Ско- 
рость печати - 18 страниц в минуту в 
ч/б режиме и до 13 страниц в цвет- 
ном режиме. Стоит отметить, что 
новинку можно использовать в каче- 
стве копира; при этом имеется воз- 
можность масштабирования исход- 
ного изображения в диапазоне 25% 
— 400%. В комплект поставки прин- 
тера входит различное ПО для об- 
работки и печати фотографий и 
изображений. Рекомендуемая ком- 
панией цена НР PSC 2175 составля- 
ет 260 долларов США. 


Компания DELL, гигант компьютеро- 
строения, решила пополнить линейку 
ноутбуков Inspiron 8500 свежей мо- 
делью на основе нового процессора 
Mobile Pentium 4-М 2.6 Пц. Основой 
этого ноутбука (так же, как и более 
ранних моделей) является чипсет 
1845МР. Новинка оснащена 15-дюй- 
мовым дисплеем, поддерживающим 
разрешения вплоть до 1920x1200, 


видеокартой GeForce4 4200 64 
Мбайт DDR или MOBILITY RADEON 
9000 с 32 Мбайт DDR памяти. Систе- 
ма оборудована винчестером Ultra 
ATA/100 емкостью до 60 Гбайт. Име- 
ется большое количество портов, 
среди которых 10/100BASE-TX, IEEE 
1394, USB 2.0. Литиево-ионной акку- 
мулятор емкостью 72 Вт*ч, исполь- 
зуемый в DELL Inspiron 8500, обеспе- 


чивает не очень большое время ра- 
боты в автономном режиме — всего 
три часа. Габариты ноутбука состав- 
ляют 361х274х38 мм, авес 3.3 кг. Це- 
на стандартной модели, включающей 
в себя видеосистему на основе 
MOBILITY RADEON 9000, 30 Гбайт 
винчестер, 256 Мбайт памяти и 
Windows ХРНоте Edition, составляет 
$2200. 


_2200О.. 


МНОГОФУНКЦИОНАПЬНЫЙ 


ПРИВОД 


Компания MELCO INC выпустила новый внешний DVD- 
В/ВМ/привод. Эта модель обладает интерфейсом USB 
2.0, умеет записывать DVD-R(DVD-R), DVD-RW, CD-R, CD- 
RW и читать DVD-RAM, DVD-ROM, DVD-Video, DVD-R, DVD- 
RW, CD-ROM, CD(CD-DA), CD-TEXT, VideoCD, CD-R, CD- 
RW-qucku. Скоростные характеристики стандартны: за- 
пись DVD-R — 4х, DVD-RW — 2x, CD-R - 16x, CD-RW - 10x, 
чтение: — DVD-ROM - 12x/8x, DVD-Video — 2x, DVD-R- 4.8x, 
DVD-RW - 4.8x, DVD-RAM - 1x, CD-ROM - 40x, CD-R - 40x, 
CD-RW - 20x, CD-DA — 6x, VCD - 6x. Устройство работает 
в операционных системах WindowsXP / Ме / 2000 / 98SE 
/ 98. Потребляемая мощность нового драйва составляет 
25 Вт, его размеры 160х55х279 мм при весе 1.8 кг. Един- 
ственное, что отличает новинку от аналогичных моделей 
других фирм, это цена — около 233 долларов. He так уж 
много за многофункциональный внешний привод! 
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НОВЫЙ 
BLUETOOTH 


Компания SMART MODULAR TECH- 
NOLOGIES выпустила еще один 
адаптер Bluetooth 1.1. В отличие от 
большинства других подобных мо- 
делей, новинка имеет He USB, a RS- 
232 (TO есть обычный COM) интер- 
фейс и антенну с сопротивлением 
50 Оми 8 Мбайт памяти для хране- 
ния данных. Адаптеры первого 
класса (class 1) поддержкивают 
Serial Port Profile (SPP), Dial Up 
Networking (DUN), Generic Access 
Profile (GAP) u Service Discovery 


На рынке появился новый гибрид 
веб-камеры и цифрового фотоап- 
парата от компании Creative - РС- 
САМ 880, с помощью которого 
можно получать снимки с разре- 
шением до трех мегапикселей (но 
с интерполяцией). Также сущест- 
вует возможность записи корот- 
ких видеороликов с разрешением 
640х480 и длительностью 76 се- 
кунд с просмотром на встроенном 
в камеру 1.6-дюймовом ЖК-экра- 
не. Фотоаппарат очень просто 
подключается к компьютеру и мо- 
жет служить веб-камерой. Разра- 


Se 


Application Profile (SDAP), в To время 
как второй класс является заме- 
ной стандартным кабелям. Оба ре- 
шения способны автоматически оп- 
ределять источник питания (внут- 
ренний или от контроллера). Ком- 
пания собирается вскоре начать 
поставки нового оборудования и 
полных спецификаций. 


EWE ОДИН 
ГИБРИД 


ботчики не забыли и про видеовы- 
ход, благодаря чему видеозаписи 
и снимки можно просмотреть и 
показать практически в любых 
условиях. Новинка обладает 
встроенной памятью объемом 16 
Мбайт, таким образом давая воз- 
можность сделать 17 снимков с 
разрешением 2048х1536 или до 
112 снимков с разрешением 
800х600. В РС-САМ 880 можно 
легко наращивать память, так 
как в ней используется стандарт 
SD и ММС. 

Вместе с камерой в комплекте 
поставляется специальная пово- 
ротная подставка для видеокон- 
ференций и ПО для работы с 
изображениями. Ориентировоч- 
ная цена новинки $149. 


НЕОБЫЧНЫЙ МОНИТОР 


Компания SAMSUNG начинает поставки нового 15-дюймового LCD-mo- 
нитора SyncMaster152X. Основная особенность модели состоит в 
том, что у нее практически отсутствует передняя панель, а обрамле- 
ние вокруг экрана составляет всего 9.9 мм. Монитор обладает стан- 
дартным для своего класса разрешением — 1024x768 (XGA), отлича- 
ясь неплохой яркостью (250 кд/м) и контрастностью (350:1). Время 
отклика - всего 17 мс, размер точки - 0.297 мм. Угол обзора по верти- 
кали - 100 градусов, а по горизонтали - 120 градусов. В активном сос- 
тоянии монитор потребляет 30 Вт и всего 2 Вт в ждущем. Габариты — 
326.3х158.7х314,3 мм, а вес - 2.5 кг. Ориентировочная цена $315. 
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МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ SOCKET 478 — FSB800 VS FSB533 


VAT EePURCHKUE MNATeI 
SOCHET 478 - FSBeOO US FSEBS3>5 


Мы постарались сделать срез современного рынка материнских плат, предназначенных для процессоров Intel Pentium 4 (socket 478). В stom об- 
зоре собраны представители всех категорий: от решений начального уровня до моделей высшего класса. Как известно, флагманы линейки Intel 
Pentium 4 работают на процессорной шине 800 Мгц (FSB800), и, следовательно, им нужна системная плата с соответствующими характеристи- 
ками. Однако большинство доступных плат поддерживает на шине только 533 Мпц. Как сориентироваться пользователю в такой ситуации? 


ПРОЦЕССОРЫ 

Socket 478 — это разъем на плате 
под процессор. Когда мы гово- 
рим: «материнские платы socket 
478», то однозначно имеем в виду 
определенные процессоры Intel 
Pentium 4 (первые чипы Р4 были 
рассчитаны Ha Socket 423). Сме- 
на разъема на материнской пла- 
те обусловлена изменением кор- 
пуса процессора, повышением 
рабочих частот и экономически- 
ми показателями. 

В наших тестах мы использовали 
два процессора: Intel Pentium 4 
2.4 ГГц, рассчитанный на шину 
533 МГц и потому подходящий ко 
всем платам данного тестирова- 
ния, и Intel Pentium 4 3.0 ГГц, ис- 
пользующий шину 800 МГц и спо- 
собный работать только с двумя 
платами из нашего обзора: ABIT 
C7-Gu ASUS P4C800 Deluxe Gold. 
FSB (Frequency System Bus) — 
это частота системной шины, 
посредством которой процес- 
сор общается с чипсетом мате- 
ринской платы. Производитель- 
ность всей системы зависит не 
голько от собственной частоты 
процессора, но и от частоты 
системной шины. 


СОВЕТ: Частоту процессора 
установленного в компьютер, вы 
можете узнать, кликнув правой 
кнопкой мыши на иконке «Мой 
Компьютер» и выбрав пункт 
«Свойства». 


Меняя частоты системной шины и 
множители, можно значительно 
повысить частоту работы процес- 
сора- это называется «разгоном» 
или overclocking. BIOS некоторых 
плат позволяет менять эти пара- 
метры в самых широких пределах. 
При разгоне необходимо повысить 
напряжение на ядре процессора, 


чипсета и памяти для увеличения 
стабильности всей системы и обя- 
зательно принять дополнительные 
меры по охлаждению чипсета и 
процессора. Как дань моде, платы 
ASUS P4C800 Deluxe Gold, 
Gigabyte SINXP1394, a также MSI 
845PE Max2-AR имеют даже спе- 
циальные утилиты для автомати- 
ческого разгона системы. 


СОВЕТ: Мы больше всего ценим 
стабильность системы, поэтому не 
рекомендуем вам заниматься раз- 
гоном. Обычно небольшой выиг 
рыш в производительности может 
обернуться проблемами или даже 
неустранимым сбоем в работе 
компьютера. Например, P4 2.4 ITY 
потенциально можно разогнать до 
3.0 IT, однако, по тестам 3DMark 
2003, в результате вы получите 
прирост всего внесколько процен 
тов, а значит, современные игры 
вряд ли станут работать значи. 
тельно быстрее 


ПАМЯТЬ 

Производительность системы за- 
висит и от скорости работы с па- 
мятью, например, Gigabyte 
SINXP1394 благодаря быстрому 
контроллеру памяти обошел всех 
своих конкурентов с FSB533. 
Двухканальный контроллер позво- 
ляет повысить пропускную спо- 
собность памяти за счет установ- 
ки двух модулей 00АЗ3З3 (или 
008400). Каждый модуль в таком 
случае берет примерно по полови- 
не полосы пропускания. Gigabyte 
SINXP1394 — единственный в на- 
шем тестировании обладатель 
двухканального ООА-контроллера 
среди плат с шиной 533 МГц. Все 
платы, рассчитанные на шину 
800МГц (АВТ IC7-G и ASUS 


ОПИСАНИЕ ТЕСТОВОГО СТЕНДА 


© Процессоры(зоске! 478): Intel Pentium 4 3.0 ГГц (800FSB), 
Intel Pentium 4 2.4 [Ty (533FSB) (Боксовые версии с вентиляторами) 
(7) Память: Hyundai DDR400 (PC3200) 256 Мбайт (4 модуля), 


NCP DDR266 (PC2100) 512 Мбайт 


C3) Видеоадаптер: ASUS V9480/128M (nVidia GeForce4 Ti4800 SE) и 
Gigabyte GV-R96P128D/128M (ATI Radeon 9600 Pro) 
© Жесткий диск: SAMSUN SV1204H 120 Гбайт 


о Блок питания: Thermaltake 360W. 


0 ПО: Windows ХР, DirectX 9.0, PCMark 2002, 3DMark 2003 


P4C800 Deluxe Gold), в обязатель- 
HOM порядке оборудованы этим 
полезным устройством. Исполь- 
зуя два модуля DDR400 на шине 
800FSB, можно добиться одина- 
ковой скорости обмена с памятью 
и процессором - 6.4 Гбит/с. 


СОВЕТ: Если вам в руки попала 
плата с двухканальным DDR-KOHT- 
роллером, то лучше использовать 
два модуля памяти DDR ЗОНАМ. 
Например, если вы хотите устано- 
вить 512 Мбайт оперативки, купите 
две одинаковых планки по 256 


Мбайт. 512 Мбайт в одном модуле 
будутработать медленнее. 


Некоторые платы несовместимы 
с определенными модулями памя- 
ти. Например, Gigabyte SINX- 
Р1394 не включалась и даже не 
подавала никаких аварийных сиг- 
налов с МСРООН266 512 Мб. Tou- 
но также вела себя Chaintech 
ЭЕЛ1 с модулями Hyundai 
008400 256Мб, заработав толь- 
ко с NCP 008266 512 Мб. Пона- 
чалу даже казалось, что эти пла- 
ты просто неработоспособные. 


СОВЕТ: Не спешите возвра 


ПЕРЕЧЕНЬ ТЕСТИРУЕМОГО ОБОРУДОВАНИЯ 


ABITIC-7 @ 
ASUS P4C800 
CHAINTECH 9EJL1 


ЦЕНА (У.Е.): 210 | 
a FF in| i 1 


По данным теста PCMARK 2002, у 
ABIT IC7-G самый высокий (8719) 
рейтинг работы с памятью. Это 
единственная материнская плата, 
на которой отменно функционирует 
система регулировки оборотов вен- 
тилятора. При включении такой оп- 
ции кулер шумит меньше, на осталь- 
ных системных платах мы различий 
не услышали. Дизайн очень удачный 
— большинство коннекторов (диски, 
питание) расположено с краю пе- 
чатной платы, это значит, что прово- 
да не будут вам мешать. В комплект 
включены круглые ШЕ-соединители. 
Единственная сложность, с которой 


GIGABYTE GA-8SINXP 
INTEL 845PEBT2 
MSI 845РЕ Мах 


Чипсет. i875P (FSB800) 
DDR SDRAM: 4 

PCI 5 

IDE: 2 

SATA: 4 (RAID) 

LAN: Gigabit Ethernet (Intel) 
AUDIO: S/PDIF, 5.1 
FreWire (IEEE 1394): 3 
USB 2.0: 8 

COM: 1 


мы столкнулись, — TV-TIOHEp не BO- 
шел во второй и третий РС|-слоты, 
потому что мешали конденсаторы. 
Наличие напряжения на входе пита- 
ния индицируется зеленым светоди- 
одом, при запуске системы загора- 
ется еще и красный. Динамик, к со- 
жалению, отсутствует, а ведь с его 
помощью должны выдаваться сигна- 
лы об ошибках. 
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щать в магазин новую материнс- 
кую плату, если она не подает ни 
каких признаков жизни. Возмож- 
но, она просто не подходит для 
вашей памяти и потому вам лишь 
следует попробовать продукцию 
другой компании. Опыт тестиро- 
вания показывает, что случаи, 
когда и DDR, и плата исправны, но 
несовместимы, довольно часты 


тствии со скоростью шины памя- 
ти: PC2100 (008266), PC2700 
(008333), PC3200 (008400). Ду- 
альный контроллер удваивает 
скорость. Так, из двух модулей 
по 3.2 Гбит/с (PC3200) получает- 
ся 6.4 Гбит/с. То есть два 400 
МГц (DDR400) модуля благодаря 
специальному контроллеру рабо- 
тают на шине 800 МГц (FSB800). 


ЧИПСЕТ 

Чипсетом называют набор мик- 
росхем, который отвечает за 
большинство возможностей 
материнской платы. Частота 
шины, частота процессора, 
частота памяти зависят преж- 
де всего от типа чипсета. В на- 
шем обзоре вы встретите сис- 
темные платы на наборах мик- 
росхем i875P, i845E, i845PE и 
SiS655. Они отличаются часто- 
тами и разнообразием интег- 
рированных устройств. Буква 
«i» в начале маркировки (нап- 
ример, 1845Е) означает, что 
этот набор микросхем разра- 
ботала компания Intel. 


3DMark 2003 


При выборе материнской платы 
следует учесть максимальное зна- 
чения частоты памяти, на которое 
она рассчитана. Например, 
Chaintech ЭЕЛ 1 работает с только 
00.266, М$1845РЕ Max2-FR u Intel 
D845PEBT2 позволяют устанавли- 
вать DDR333, а АВП IC7-G, ASUS 
P4C800 Deluxe Gold и Gigabyte 
SINXP1394 справятся и с DDR400. 

Однако далеко не всегда матери- 
нские платы отказываются рабо- 
тать с более быстрой памятью. Не- 
которые просто понижают часто- 
ту работы с ней. Например, па 
D845PEBT2 определил Hyundai 
008400 256 Мб как DDR333 и да- 
же не поморщился, в то время как 
Chaintech 9EJL1 требовал свою за- 
конную PC2100. 

Чем выше частота ООВА-контрол- 
лера, тем выше его пропускная 
способность и тем быстрее рабо- 
тает вся система. Иногда модули 
DDR SDRAM маркируют в соотве- 


Разница в частоте CPU (2.4 ГГц и 3.0 ГГЦ) не сильно влияет 
на производительность в современных играх. 


(например, 2.4 ITL), рассчитанных DVD. К каждому контроллеру IDE 
на 800FSB. Такой процессорне по можно подключить по два раз- 
дойдет к плате с 400FSB. Но поду- личных устройства. При наличии 
майте, будет ли стоить незначи соответствующего контроллера 
тельный прирост производитель- из жестких дисков можно орга- 
ности (по нашим данным, 11-15% низовать RAID-maccus, который 
припереходе с 400 М/цна 800 МГц позволит системе работать с 
вложенных в него средств. двумя устройствами одновре- 
менно и за счет этого уменьшить 
ИНТЕГРИРОВАННЫЕ время случайного доступа и уве- 
УСТРОИСТВА личить скорость работы с HDD (в 
И КОНТРОЛЛЕРЫ нашем обзоре ВА!-контролле- 
Через интерфейс IDE подключа- ры присутствуют у всех плат за 
ют жесткие диски, приводы Си исключением Chaintech ЭЕЛ 1). 


СОВЕТ: Перед выбором чипсета 
материнской платы проанализи 
руйте свои планы Ha upgrade. В 
ближайшее время ожидается 
появление приемлемых по цене 
младших моделей Intel Pentium 4 


CHAINTECH 


ЦЕНА (Y.E.): 190 


Чипсет. i875P (FSB800) 
DDR SDRAM: 4 

PCI: 5 

IDE: 3 (RAID) 

SATA: 4 (RAID) 


Чипсет. i845E (FSB533) 
DDR SDRAM. 2 

PCI: 6 

IDE: 2 

SATA: нет 


ASUS P4C800 Deluxe Gold поража- 
ет разнообразием фирменных тех- 
нологий! Instant СО позволяет про- 
игрывать компакт-диск, не включая 
компьютер, для этого на клавиату- 
ру наклеиваются специальные 
стикеры для управления данной 
функцией. Встроенная звуковая 
карта умеет определять, к какому 
гнезду какие аудиоустройства 
подключены. ASUS P4C800 Deluxe 
Gold умеет выдавать голосовое со- 
общение через интегрированный 
аудиоадаптер на русском языке 
(английский по умолчанию), то 
есть способен вполне понятно со- 


LAN: Gigabit Ethernet (ЗСОМ) 
AUDIO: S/PDIF, 5.1 

AreWire (IEEE 1394): 2 

USB 2.0: 8 

COM: 2 


общить о возникших неполадках; 
правда, для этого должны быть 
подключены колонки. Кстати, вы 
имеете возможность записать 
собственные аварийные сообще- 
ния. Любители опасных экспери- 
ментов всегда смогут восстано- 
вить BIOS с дискеты, а также ис- 
пользовать утилиту автоматическо- 
го разгона системы (Overclocking). 
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Системная плата экономичного 
класса. При установке пользова- 
тель сталкивается с большим коли- 
чеством перемычек, которые непо- 
HATHO подписаны, что усложняет 
сборку компьютера, полиграфия и 
содержание руководства так же ос- 
тавляют желать лучшего. Тем не ме- 
нее, расположение коннекторов 
достаточно удобно. На коробке 
изображены фирменные круглые 
ЮЕ-шлейфы, однако в комплекте мы 
нашли только обычные плоские. 
Несмотря на скромную цену, 
Chaintech 9EJL1 имеет все необходи- 
мое для нормальной работы: сете- 


LAN: 100Мбит Ethernet (Realtek) 
AUDIO: S/PDIF, 5.1 

FireWire (IEEE 1394): Het 

USB 2.0: 6 

COM: 2 


вую карту, шестиканальный звук, 
6xUSB 2.0. Это единственная мате- 
ринская плата в нашем обзоре с 
шестью РС|-слотами. С помощью 
программы CPUBoost есть возмож- 
ность регулировать FSB, не выходя 
из Windows, а при перезагрузке сис- 
тема демонстрирует номинальную и 
реальную (с учетом разгона) часто- 
ту процессора. 
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РСМАНК 2002 рейтинг работы с памятью. 


Платы с двойным ООН-контроллером заметно выделяются, 
превосходя своих конкурентов в среднем в полтора раза. 


СОВЕТ: Го опыту, RAID в нас- 
тольных системах не дает каких 
то особых преимуществ. Однако 
настраивать его достаточно 
сложно, у нас не раз возникала 
проблема с установкой Windows 
на машину с ВАЮ-массивом. По 


чтобы с одного HDD видео проиг- 
рывалось, а на другой записыва- 
лось. Таким образом удастся из 
бежать частых конфликтов дос- 
тупа к памяти и повысить произво- 
дительность системы. 


нашему мнению, RAID имеет 
смысл использовать только для 
серверных и других специализи. 
рованных систем. Если же вы ре 
шили заняться видеомонтажом, 
то достаточно иметь два жестких 
диска, организовав работу так, 


Обычно материнская плата обо- 
рудована двумя IDE-KoHTponnepa- 
ми, однако встречаются образцы 
ис большим их количеством. Нап- 
ример, у Gigabyte SINXP1394 2 
дополнительных 1ОЕ-контролле- 
ра. Однако стоит учесть, что для 


GIGABYTE 


=. 


ЦЕНА (У.Е.): 150 


= 


Самая экзотическая материнская 
плата в нашем тестировании. Рядом с 
процессором устанавливается мо- 
дуль стабилизации напряжения CPU с 
красивым светящимся вентилятором. 
При порче микропрограммы на одной 
микросхеме BIOS загрузка произво- 
дится с другой. Но самое главное пре- 
имущество — поддержка двухканаль- 
ного 008400, благодаря чему 
Gigabyte SINXP1394 стал одним из са- 
мых быстрых по рейтингу памяти сре- 
ди плат Ha шине 5ЗЗМГц (как видно на 
графике PCMark 2002). Нельзя так- 
же забыть о замечательном оформ- 
лении платы: для большего удобства 


Чипсет: 5919655 (FSB533) 
DDR SDRAM: 4 

РСЕ5 

IDE: 4 (RAID) 

SATA: 2 (RAID) 

LAN: Gigabit Ethernet (Intel) 
AUDIO: S/PDIF, 5.1 
FreWire (IEEE 1394): 3 
USB 2.0: 6 

COM: 2 


перемычки и коннекторы окрашены в 
разные цвета, а в комплекте имеется 
цветное руководство по сборке сис- 
темы. Единственное нарекание вызы- 
вает отсутствие перемычки сброса 
настроек BIOS, для этого приходится 
вынимать батарейку. Также Gigabyte 
SINXP1394 выделяется среди других 
533 МГц плат наличием ЗАТА и 
Аге\Мге (IEEE 1394). 


использования устройств, подк- 
люченных к дополнительным IDE, 
придется устанавливать специ- 
альные драйвера. 

К IDE подключатся Parallel ATA- 
шлейфы, они обычно широкие и Ha- 
рушают необходимую для нормаль- 
ного охлаждения циркуляцию воз- 
духа в корпусе, поэтому в комплек- 
тацию некоторых плат (например, 
АВТ 1С7-@) входят фирменные 
круглые ОЕ-соединители. 

В современные платы интегриру- 
ют также контроллеры ЗАТА 
Serial IDE). Они несколько быст- 
pee Parallel АТА (150 Мбит/с про- 
тив 133 Мбит/с). Последователь- 
ный интерфейс позволяет подк- 
лючать винчестер прямо к рабо- 
тающему компьютеру. У Gigabyte 
SINXP1394 для большего удоб- 
ства этой процедуры даже есть 
возможность вынести ЗАТА-разъ- 
емы на заднюю панель системного 
блока. Кроме того, ЗАТА-шлей- 
фы более тонкие, удобные при 
монтаже и не преграждают путь 
воздушным потокам. 


СОВЕТ: Однако спешить с по 
купкой ЗАТА-винчестера пока не 
стоит, ведь наше недавнее тес 
тирование показало, что ощути. 
мого прироста в скорости они не 
дают, зато стоят гораздо доро 
же традиционных. А если вам 


Intel D845PEBT2 рассчитана Ha инже- 
нера-исследователя: к устройству 
прилагается диск с подробнейшей 
технической документацией, а на 
плате много перемычек с непонятны- 
ми названиями, зато у джамперов 
есть удобные хвостики. Для самосто- 
ятельной установки потребуются 
специальные знания, но вы можете 
приобрести Intel D845PEBT2 в соста- 
ве уже готового компьютера. Данная 
системная плата достаточно каприз- 
на при работе с памятью, потому 
ООА-модули придется подбирать са- 
мостоятельно. Надо ли говорить, что 
Intel D845PEBT2 совершенно не пред- 
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нужно часто подключать пере- 
носной HDD, то вы можете это 
делать, купив специальный НОП: 
бокс с интерфейсами USB 2.0 
или FAreWire (IEEE1394), в KOTO- 
рый вы установите обычный 
жесткий диск 


Интерфейсом USB 2.0 снабже- 
ны все современные материнс- 
кие платы. Через него вы може- 
те подключить принтер, сканер, 
MP3-nneep, WEB-kamepy, клави- 
атуру, мышь и другие устрой- 
ства. Как правило, для нормаль- 
ной работы нужно не менее шес- 
ти портов. Если вас привлекает 
видеомонтаж, то вам понадо- 
биться FireWire (IEEE 1394). 
Ведь именно такие контроллеры 
большинство цифровой видео- 
техники использует для переда- 
чи цифрового потокового видео. 
В цифровой видеотехнике этот 
интерфейс иногда называется |- 
link. FireWire (IEEE 1394) также 
позволит соединить компьютеры 
в высокоскоростную сеть. 


СОВЕТ: Подумайте, будете ли 
вы использовать IEEE 1394 и 
Gigabit Ethernet LAN-agantep 
Чипы этих устройств стоят до- 
рого и потому влияют на цену 
системной платы. Зачем же пла- 
тить за то, что никогда вам не 


Чипсет. i845PE (FSB533) 

DDR SDRAM: 2 

PCI 5 

IDE: 2 

SATA: 2 (RAID) 

LAN: 100Мбит Ethernet (Realtek) 
AUDIO: S/PDIF, 5.1 

AreWire (IEEE 1394): нет 

USB 2.0:6 

COM: 1 


назначен для разгона системы. Из 
преимуществ платы нужно выделить 
быструю загрузку. Фирменный BIOS 
позволяет вести журнал (логиро- 
вать), составлять и сохранять в до- 
полнительной памяти профили наст- 
роек. Что касается недостатков, то 
'АСР-слот слишком близко располо- 
жен к памяти, что усложняет монтаж. 
видеокарты и модулей DDR. 


понадобится? С другой сторо- 
ны, интегрированный на матери- 
нской плате чип стоит дешевле, 
чем микросхема на внешнем 
контроллере, то есть если вы 
планировали использовать эти 
технологии, вам выгоднее ку- 
пить плату со встроенными конт- 
роллерами 


Интегрированный контроллер 
Gigabit Ethernet у ABIT IC7-G раз- 
работан компанией Intel, поэто- 
му он общается с чипсетом по 
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специализированной шине, что 
положительно влияет на ско- 
рость работы в сети. 


СОВЕТ: Встроенные звуковые 
адаптеры плат из нашего обзо- 
ра вполне можно использовать 
с домашней аудиосистемой при 
просмотре ПУП-фильмов. Если 
же вы всерьез занимаетесь му- 
зыкой, то встроенный звук мож- 
но отключить с помощью пере- 
мычки и установить аудиокарту 
по вашему вкусу. щ 


‚ АОНеЕРЫГ-ЫР2ЕЗ 


WF 

ЕНОМЕЛЕЮ Т`ЕЕР2 СЕ 

HA MONAT PORPME 
1 


Мы рады предложить вам новый раздел, цель которого — 
помочь вам подобрать наиболее оптимальную конфигура- 
цию нового компьютера или сделать upgrade уже имею- 
щегося в зависимости от ваших запросов. 


Процессор : Intel Pentium 4 3.0ITy ($430) 


Мы выбрали ABIT IC7-G как самое скоростное решение. ASUS 
P4C800 Deluxe Gold заслужил звание «лучшей покупки» благодаря 
болышому разнообразию пользовательских функций и высокой про- 
изводительности и несколько меньшей цене. 


СОВЕТ: Если вы хотите добиться отличной работы современных игр, 
то совсем не обязательно наращивать мощь процессора. 3DMark 
2003 показал, что при замене P4 2.4 ГТц (шина 533 МГц) на P4 3.0 ГТц 
(шина 800 МГц) скорость игр увеличивается лишь на 11-15%. А BOT при 
установке более мощного видеоадаптера (например, Gigabyte GV- 
R96P128D/128M (Radeon 9600 Pro) вместо использованного при тести- 
ровании плат ASUS V9480/128M (GeForce4 14800 SE) 3DMark проде- 
монстрировал 50% прирост! На РА 3.0 ГГц видеочипсет nVidia GeForce4 
14800 SE дал лишь 1657 единиц (3DMark 2003), в том время как АП 
Radeon 9600 Ро — 3251. А ведь на деньги, сэкономленные при покупке 
более дешевого процессора, можно купить топовую видеокарту и при 
этом выиграть в производительности при обработке ЗО-графики, а 
значит, и в играх! Для такой стратегии «недорого, но сердито» хорошо 
подходит Gigabyte SINXP1394, поскольку в нем сочетаются наличие са- 
мых современных контроллеров и приемлемая цена 


ЦЕНА (Y.E.): 150 
ТЕ: 


Чипсет. 845РЕ (FSB533) 
DDR SDRAM: 3 

PCI: 6 

IDE: 4 (RAID) 

SATA: HeT 

LAN: Gigabit Ethernet (Intel) 
AUDIO: S/PDIF, 5.1 
FireWire (IEEE 1394): 3 
USB 2.0: 6 

COM: 1 


Еще одна системная плата с FSB 533 
МГЦ и богатыми возможностями: это 
и Gigabit Ethernet, и FreWire, однако 
MSI 845РЕ Мах2-НА проигрывает 
Gigabyte SINXP1394 из-за отсутствия 
ЗАТА и двухканального контроллера 


008400. А значит, MSI 845PE Max2- 
АВ проигрывает в скорости доступа 
к памяти, но он все-таки выше, чем у 
Intel D845PEBT2 и Chaintech 9EJL1. Ha 
материнской плате очень хорошо 
расписаны все перемычки, в комплек- 
те идет качественная инструкция и 
большое количество разнообразных 
утилит для мониторинга, разгона сис- 
темы, оптимизации памяти и тому по- 


добного. Watch Dog Timer позволяет 
восстановить настройки BIOS no 
умолчанию, если система He загру- 
жается. MSI 845РЕ Max2-AR попал к 
нам в ОЕМ-поставке, так что оценить 
комплектацию мы не смогли, но, судя 
по описанию данного продукта, взя- 
того из Интернета, содержимое ко- 
робки сильно уступает Gigabyte 
SINXP1394. 
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Кулер: GlacialTech P4 S478 Igloo Diamond 4100 ($15) 

Матплата: АВТ 1С7-С ($210) 

Память: 256M Samsung DDR PC3200 4 планки ($45Х4=$180) 
Видеокарта: АТ! Radeon 9800PRO ($450) 

Винчестер: 200G Maxtor DiamondMax Plus 9 6Y200P0 ($250) 
DVD/CD: Sony DRU-500A DVD-/+R/RW ($400) 

Kopnyc: Thermaltake Xaser Il A6420 420W P4 ALUMINUM 5Fan 
($200) 

Монитор: 17" Samsung SyncMaster 172T TFT ($550) 
Клавиатура/мышь: Logitech Cordless Desktop ITOUCH radio 
($80) 

Аудиосистема: Creative MegaWorks 5100 ($350) 


$3115 


Процессор: Intel Pentium 4 2.4ГТц ($180) 

Кулер: GlacialTech P4 $478 Igloo 4200 3000rpm ($5) 
Матплата: Gigabyte SINXP1394 ($150) 

Память: 256M Samsung DDR PC3200 2 планки ($45X2=$90) 
Видеокарта: ASUSTeK V9560TD (GeForce FX5600) ($180) 
Винчестер: 120G Samsung SV1204H ($100) 

DVD/CD: Plextor PX-320A CDRW/DVD ($150) 

Корпус: Chieftec DX-01BDU 360W DRAGON P4 ($100) 
Монитор: 15" Samsung SyncMaster 151Р TFT ($350) 

Мышь: Logitech M-BD69 OEM (Pilot Wheel Optical USB&PS/2) 
($13) 

Клавиатура: Logitech Internet Navigator ($35) 

Аудиосистема: 

Genius SW-5.1 (Wood) ($80) 


$1433 


Процессор: Intel Celeron 1700 (S478) ($60) 

Кулер: GlacialTech P4 S478 Igloo 4200 3000rpm ($5) 
Матплата: Chaintech 9EJL1 ($90) 

Память: 512M Hyundai Hynix DDR PC2100 ($60) 
Видеокарта: АТ! Radeon 9000 ($60) 

Винчестер: 40G Seagate Barracuda 5400.1 ST340015A ($60) 
DVD/CD: DVD ASUSTeK E616 ($50) 

Корпус: Microlab M4103 WHITE 350W P4 ($40) 
Монитор: 17" Samsung SyncMaster 757NF ($230) 
Мышь: A4tech SWOP-45 ($10) 

Клавиатура: Chicony KWD-820 ($5) 

Колонки: Sony SRS-PC35 ($20) 


$690 


% Платформа: NES, Game Boy 
%* Издатель: Hudson 

% Разработчик: Hudson 

* Дата выхода: 1992 год 

% Эмулятор: JNES 


опулярнейший мультяшный 
кот стал героем одного из 
лучших платформеров для 
NES. Впервые игра попала мне 
в руки аккурат в те времена, когда од- 
ноименный сериал демонстрировался 
по одному из российских телеканалов. 
Не отягощенный оригинальным сюже- 
том, он все же послужил отличной ос- 
новой для игрового мира. Кот Феликс, 
вооруженный магической сумкой, не 
только прыгает по платформам, соби- 
рая призы, но и может, к примеру, ле- 
тать на разнообразных воздушных ко- 
раблях и опускаться под воду в батис- 
кафе. Игра изобилует интересными 
магическими предметами, оригиналь- 
ными боссами, бонус-уровнями, — все 
это никак не дает заскучать. 
Кота Феликса стоило бы назвать паци- 
фистом — даже в инструкции предлага- 
ется считать врагов «партнерами по иг- 
ре», терминов «оружие» и «убить» также 
найти не удалось. К сожалению, в наше 
время «дружественные к детям» плат- 
формеры - за редким исключением - аб- 
солютно неконкурентоспособны 


Волшебная сумка поможет спра- 
виться с любым противником. 


CHIP ‘N DALE: 
RESCUE RANGERS 


% Платформа: NES 

* Издатель: Capcom 

% Разработчик: Capcom 
& Дата выхода: 1990 год 
* Эмулятор: JNES 


лассика жанра, изобилующая 
оригинальными находками, а так- 
же идеально передающая атмос- 
феру мультсериала. 
Кардинальных отличий от привычных 
владельцам NES подражаний сериалу 
Mario здесь немало. Ведь высокая ско- 
рость, с которой передвигаются все 
без исключения герои, — редкость для 
NES. Еще одна оригинальная находка — 
то, что основу геймплея составляют... 
операции с ящиками. Их можно метать 
во врагов, в них прячутся и из них же 
строятся платформы, позволяющие 
допрыгнуть до ранее недоступного 
места. Наконец, самая известная 
фишка — возможность не просто иг- 
рать вдвоем, но еще и... взаимодей- 
ствовать друг с другом. Представьте 
себе, что вы взяли да швырнули своего 
напарника аккурат на кактус. Эмоций 
— масса. 
Ha NES вышло две игры этой серии, но в 
России распространялась и так называ- 
емая «третья» — хак какого-то боевика, 
где были просто заменены спрайты 
главных героев. Не путайте. 


Вторая часть игры отличается 
только уровнями да сюжетом. 


JACKIE CHAN’S 
ACTION KUNG FU 


* Платформа: NES, TurboGrafx-16 


% Издатель: Hudson 

% Разработчик: Hudson 
* Дата выхода: 1990 год 
& Эмулятор: JNES 


гра имеет к Джеки Чану отдаленное 
отношение, во времена NES широ- 
кой известностью не пользовалась, 
однако взглянуть на нее стоит - хо- 
тя бы ради концептуальной графики. 
Сюжет незамысловат: есть герой со сво- 
им дедулей-наставником, похищенная де- 
вушка, а также злобный враг. Кажется, 
нетрудно представить себе, как это выг- 
лядит... а вот и нет. И летящий на облаке 
старичок, и сумасшедшие по задумке 
боссы, и пейзажи — чисто японские, к 
слову, — все это нарисовано поистине 
волшебно. Юмор, свойственный фильмам 
с Джеки Чаном, выражается разве что в 
анимации героя — попробуйте сравнить 
выражение его лица в различных ситуаци- 
ях. Из приемов герой использует в основ- 
ном банальный удар кулаком, однако 
есть и особые атаки, расходовать кото- 
рые следует осторожно. По жанру игра 
близка к платформерам, прыгать придет- 
ся даже больше, чем драться. 
Особую ценность игре придают бонус- 
уровни, а если быть точным — сам про- 
цесс их поиска, уж очень хорошо они 
запрятаны. 


HET ROE ГАИ“ 


FLA ТЕНТ 


TH SHE: Gh 155 


1 TREE & 


Водопад постепенно сносит Дже- 
ки вниз — приходится прыгать. 
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DARKWING 
DUCK 


& Платформа: NES, Game Boy 
& Издатель: Capcom 

% Разработчик: Capcom 

% Дата выхода: 1992 год 

& Эмулятор: УМЕ$ 


редставлять «Черного прыща», 
надеюсь, никому не надо. Одна из 
самых мощных игр для МЕ$ по мо- 
тивам диснеевских мультфиль- 
мов считается крайне удачным подра- 
жанием Megaman. 
О приключениях робота-втолубомчилеме я 
вспомнил не просто Tak. Capcom свойствен- 
но заниматься самокопированием, и на сей 
раз все прошло удачно — это раз, и... пираты 
в свое время выпустили на базе Darkwing 
Duck «новую» игру серии Megaman/Rockman, 
минимально поработав над спрайтамии текс- 
тами диалогов — это два. 
Основа игрового процесса — прыжки по 
платформам да стрельба по врагам, при 
этом особенно много времени уделяется 
зависаниям на разнообразных крюках и 
кольцах со стрельбой с одной руки. Ге- 
рой также умеет закрываться плащом от 
пуль противника и применять несколько 
видов особого оружия. Из оригинальных 
находок в дизайне противников стоит от- 
метить черепах, метающих во врага... 
свой панцирь. Боссы, как правило, поза- 
имствованы из мультфильма, но иногда 
их появление притянуто за уши. 


wa 
ie Пе #10 
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SAT hell 


Одноименная игра Ha TG-16 
выглядит симпатичнее, но 
внешность обманчива... 
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES: 
THE MANHATTAN PROJECT 


% Платформа: NES 

% Издатель: Konami 

& Разработчик: Konami 
& Дата выхода: 1992 год 
& Эмулятор: JNES 


ачество графики в картри- 
джевой игре напрямую связано 
с объемом информации в 
ROM'e, а ТММТЗ со своими че- 
тырьмя мегабитами может сойти даже 
за игру для Mega Drive... 
Интересно, что хоть на том самом Меда 
Drive есть своя игра «о черепашках», ни 
о какой всенародной любви говорить не 
приходится. А вот разработчики ТММТЗ 
для NES умудрились позаимствовать из 
мультсериала и двух первых полномет- 
ражных фильмов абсолютно все, начи- 
ная с мелодий и дизайна локаций и за- 
канчивая простыми и не очень монстра- 
ми. Добавьте к этому обилие фирменно- 
го юмора и, пожалуй, лучшую по тем 
временам графику... 
Геймплей достаточно типичен для жан- 
ра beat'em up: есть обычные удары, 
атаки в прыжке да суперприемы, уни- 
кальные для каждого героя. Оружие че- 
репашек слегка различается по эф- 
фективности — палка и меч попросту бь- 
ют чуть дальше, чем нунчаки, а примене- 
ние суперприемов отнимает у героев 
жизненную энергию. 


nino 


Этот Бибоп не имеет никакого 
отношения к известному аниме- 
сериалу. 


yl 


ВТОРЖЕНИЕ 
МУЛЬТЯШЕН! 


В проекты для NES в наше время 
всерьез играть могут лишь особо 
продвинутые фанаты — слишком 
уж слабы графика и звук. Тем не 
менее, взглянуть на них интерес- 
но и тем, кто хочет освежить в па- 
мяти счастливое детство, и люби- 
телям покопаться в истории инду- 
стрии. Еще один показательный 
пример: российские пираты стали 
потихоньку выпускать... «новые» 
игры для Р$ опе, на деле предс- 
тавляющие из себя эмулятор NES 
для Р$ опе с одной-единственной 
(!) игрой на диске. Обложка при 
этом оформляется схожими по те- 
матике скринами из проектов для 
консолей нового поколения. И 


ведь, наверное, рассчитаны такие 
релизы не только на тех, кто «об- 
мануться рад»... 


КОНСТАНТИН «WREN» 
ГОВОРУН 
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ВЫПУСК ПОДГОТОВИЛИ 
ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР, КОРНЕЕВ, 
ВЕРОНИКА ОРЕХОВА 


ЯТОННАЯ ПОПКУ 


htto://www.banzai.otaku.ru 


He Bce Tak просто, как кажется на первый взгляд — недостаточно взять и вылупиться из кокона-яйца. 
Серые крылья прорезаются чудовищно больно, и если нимб не желает держаться над «ангельской» 
головой, в дело идут скотч и проволока. Рано или поздно, но прилипнет, как миленький. 


идишь ли ты четкую границу 

между сном и явью? Я - не 

то чтобы очень, тем более 

что где-то все это уже бы- 
ло... то ли в самой популярной кни- 
ге человечества встречались эти 
прописные истины, то ли в детских 
фантазиях о несуществующих ми- 
рах, то ли в давешних неспокойных 
сновидениях. 


жиссер Токоро Томокадзу, телесериал, 200Р. Наш рейтинг. хжжжх 


В Федерации Серокрылых каждый про- 
сыпается, появляясь в реальном мире, 
где не задают лишних вопросов, не со- 
вершают ненужных действий, где 
жизнь проистекает точно по часам, бь- 
ющим со старой башни. Есть Город с 
просто людьми, есть Стена, даже и 
прикасаться к которой для Серокры- 
лого — табу (а уж заглядывать за нее — 
и подавно!), это каждому малышу Се- 


СТАТЬИ В ЖУРНАЛЕ — ТОЛЬКО ПОЛОВИНА НАШЕЙ РУБРИКИ! 


На CD к этому номеру «СИ» вы найдете вступительный ролик сериала Haibane 
Renmei; трейлер корейского полнометражника Wonderful Days; вторую серию 
экспериментального аниме В!ате!; ролик фильма Party 7, снятый режиссером 


новеллы «Мировой рекорд» из сборника «Аниматрица»; клип Extra на композицию 
Кена Исии; клип Secret Garden популярного /-Воск-исполнителя Камуи Гакта. 


рокрылому, проживающему в Старом 
Доме, известно. И горе тому, кто осме- 
лится нарушить заведенный порядок 
вещей, потому что на каждого найдет- 
ся угомон в лице местных управленцев 
— неких высших из все тех же Серокры- 
лых, которые, вероятно, знают о Горо- 
де, Старом Доме и даже Стене все. 
Знают, но помалкивают. 


Прочие Серокрылые - далеко не анге- 
лы, несмотря на то что все классичес- 
кие атрибуты при них: крылья, нимбы и 
уважение, умиление, изумление ими 
простых смертных, городских жите- 
лей. Ко всему этому у каждого харак- 
тер, товарищами данное после про- 
буждения имя, свой собственный сон, 
предшествующий появлению не то в 
«гетто», не то в убежище под названи- 
ем Старый Дом - и полное отсутствие 
воспоминаний о прошлой жизни. Каж- 
дый из них мил, благодушен, готов по- 
мочь окружающим, каковые в свою 
очередь оплачивают их доброжела- 


> ПРЕЗИДЕНТ BANDAI 
VISUAL Кадзуми Кавасиро объявил 
о том, что выход на экраны фильма 
Steamboy переносится с грядущей 
осени на 2004-й год. Объясняется 
это тем, что финальные эпизоды 
ленты требуют гораздо больших фи- 
нансовых и трудовых вложений, чем 
предполагалось изначально. Напом- 
ним, что фильм вот уже 15 лет с 
большими перерывами снимает Ка- 
цухиро Отомо, создатель «Акиры». 


> 26 СЕНТЯБРЯ в Японии на DVD 
выходит сборник Gundam Evolvet, куда 
войдут пять короткометражных аниме- 


щен конкретной модели боевого дос- 
пеха: RX-78-2 GUNDAM, RX-178 
GUNDAM MK-ll, GF13-017J G-GUN- 
DAM, ВХ-786РОЗ DENDROBIUM и Nu 
GUNDAM - последняя модель спроек- 
тирована эксклюзивно для сборника. 


› В АВГУСТЕ вяпонском прокате 
появится долгожданный сиквел фильма 
ужасов «Зависть» (Juon). Фильм еще не 
завершен, но уже известно, что эта ди- 
логия, каки знаменитый киносериал 
«Звонок», будет переснята американ- 
цами — правами на западный римейк 
обладает Сэм Рейми, намеревающийся 
привлечь к режиссуре автора оригина- 
ла, Такаси Симидзу. Ролик «Зависти-2» 
вы найдете на нашем диске. 
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тельность простыми благами цивилиза- 
ции — одеждой, электричеством, отоп- 
лением и обучением их ребятни. Серок- 
рылые вообще не ангелы, потому что 
вокруг, определенно, не Небо — всякий 
из них приходит сюда, чтобы прожить 
от сих до сих, очиститься, а после про- 
должить свой путь. Куда? Никто не 
знает. Остающиеся же спокойно про- 
вожают друзей, то ли возносящихся в 
столпе света в неведомые дали, то ли 
исходящих за ту самую таинственную 
неприкосновенную Стену. Сами про- 
должают выполнять свою собственную 
задачу. Все вместе, но каждый за се- 
бя. 


Другие живут, наполняясь гармонией, 
в ожидании сигнала к отбытию - а кому- 
то приходится искупать. Горе, горе то- 
му, чьи крылья при пробуждении или 
чуть после оказались черны. Мало 
спрятать их в самодельный кожух, ма- 
ло очистить лекарством пепельные 
перья, когда душа твоя не чиста, когда 
прошлое воплощение, о котором ты не 
помнишь ничего, прервано, изничтоже- 
но, скорее всего, твоими же руками, и 
вот только от этого знания о себе нику- 
да не скрыться. А раскаяние, его в ап- 
теке не купишь, здесь и сейчас оно не 
становится настоящим, потому что ви- 
на остается виной, и невидимый червя- 
чок точит изнутри, не давая успокое- 
ния, возможности принять окружаю- 
щий мир в себя, наполниться им. Почу- 
вствовать себя живым и настоящим. 
Подняться по лестнице до верхней сту- 


пеньки. Исчезнуть, чтобы жить. И каж- 
дый день проживать с ненастоящей 
улыбкой на лице и с ощущением 
собственной неправоты — в сердце, 
стараясь «быть хорошим». И каждую 
ночь снова и снова видеть страшный, 
бесконечный свой сон про Дорогу отту- 
да сюда, которую ты однажды выбрал 
сам. Не ту Дорогу. 


Ты не негодный Серокрыльй, ты не бра- 
кованный ангел, просто ты устал и на- 
пуган тем, что окружающие спокойно 
существуют, работают, ждут, когда 
для каждого из них прозвенит третий 
звонок, и носят, как повседневную 
одежду, свои чистые пепельные 
крылья, а у тебя в них стыдные черные 
перья. Однажды, правда, все равно 
все закончится, и ты поймешь, что ник- 
то тебя не держал, а ты сам и только 
сам цеплялся за то, что сделал не так 
когда-то — не здесь и не сейчас. Непло- 
хо было бы еще ко всему прочему, если 
бы кто-то взял и в тебя поверил - креп- 
ко поверил, по-настоящему. Это, гово- 
рят, помогает. 


Haibane Renmei («Федерация Серокры- 
лых») — модное немодное кино. Доста- 
точно короткое, чтобы хотеть увидеть 
еще, недостаточно длинное, чтобы ус- 
петь надоесть — тринадцать серий, ни 
больше ни меньше. Йоситоси Абэ и 
Rondo Robe, известные как создатели 
киберпанковского шедевра Serial 
Experiments lain, на этот раз тоже ока- 
зались скупы на яркие краски и бодрую 
музыку. В их представлении чистилище 
остается чистилищем и в будни, и в 
праздники — тем не менее, атмосфера 
создается светлая: способствуют чуд- 
ные чистые фоны; незамысловатые в 
графическом исполнении, но харак- 
терные персонажи; почти незаметный, 
но естественно дополняющий собой 
все остальное звуковой ряд. Красивое 
кино без прямой сюжетной линии; кино 
для тех, кто не просто смотрит, но при 
этом слушает и измышляет. Похожее, 
например, на недобрые, но детские 
книжки жестокой, любимой шведской 
писательницы Астрид Линдгрен, где ге- 
роической малышне все казалось, что 
они путешествуют по сказочным стра- 
нам, а на самом деле они умирали, ухо- 
дили, чтобы никогда уже не вернуться. 
Дети жестоки, и интересно лишь то, 
что здесь и сейчас, и совсем не дума- 
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«Страна Игр» и интернет- 
магазин «Ay, DVD» 

(http: /Avww.au-dvd.ru) 
разыгрывают DVD с 
полнометражным фильмом 
Patlabor Movie Ш WXIII. 
Чтобы попасть в число 
соискателей приза, просто 
пришлите в редакцию 
журнала ответ на 
приведенный ниже вопрос. 
Не забудьте указать свои 
имя, фамилию и обратный 
адрес с индексом. Если вы 
пользуетесь обычной 
почтой, обязательно 
сделайте на конверте 
пометку «Банзай!». 
Спешите! В жеребьевке 
примут участие только те 
письма, которые придутк 
нам до 15 августа! 


Вопрос: 


1. PaRappa the Rapper 
2. Pia Carrot 
3. Policenauts 


E-mail: banzai@gameland.ru 


ПОБЕДИТЕЛЬ! 


DVD с фильмом Samurai Х 
получает Василий Андросов 
из Якутска. Всвязи с 
неточностью в постановке 
вопроса мы допустили к 
жеребьевке все пришедшие 
на наш адрес ответы. 


bl пообщались с Дмитрием 
Федоткиным, руководите- 
лем компании МС Enter- 
tainment — первого и пока 
единственного российского видеоп- 
рокатчика, выпускающего аниме на 
DVD и VHS. Недавно «Банзай!» сооб- 
щал о снижении розничных цен на все 
диски компании до уровня в 300 руб- 
лей, однако вскоре стали поступать 
сигналы от читателей о том, что DVD 
по такой цене найти в продаже невоз- 
можно. Мы попросили Дмитрия про- 
комментировать ситуацию. По его 
словам, в начале лета МС Ent. 
действительно снижала цены на весь 


каталог своей продукции более чем 
на 50%, однако, несмотря на все 
ожидания, реакция покупателей ока- 
залась достаточно вялой — продажи 
DVD выросли лишь на 30%. Решено 


В СЛЕДУЮЩЕМ ВЫПУСКЕ 4 N 


МЫ ВНОВЬ ЗАТРАГИВАЕМ ТЕМУ ХЕНТАЙНОГО АНИМЕ И ИГР 


ется про то, что до и после. 


Так BOT, ты видишь ли четкую границу 
между сном и явью? Между каким-то 
другим миром и этим? Есть ли в тебе 
гармония? Принимаешь ли ты окру- 
жающую действительность в себя 
такой, какая она есть — без недо- 
вольства, без упреков, не с покор- 
ностью, но умиротворяясь ею, раду- 
ясь каждому дню? Знаешь ли ты, что 
будет после? Если нет, сильно уж не 
огорчайся - это значит, что ты прос- 
то все еще живой. 


Кино про жизнь после смерти, похо- 
жее на сон. м 


было вернуть цены на уровень 600- 
700 рублей — тогда же выяснилось, 
что новые релизы компании (напри- 
мер, «Виндария») продаются точно 
так же, как «Спригган», «Сакура» и 
«Манускрипт ниндзя», когда они стои- 
ли демпинговые 300 рублей. Возврат 
к старой ценовой политике следует 
расценивать не как желание нажить- 
ся на анимешном фэндоме: это сде- 
лано в целях накопления средств на 
закупку нового аниме. С другой сто- 
роны, руководство MC Ent. прекрас- 
но понимает положение фэнов, мно- 
гие из которых не могут позволить се- 
бе DVD за 700 рублей. Поэтому спе- 
циально для анимешников будут про- 
водиться распродажи дисков по сни- 
женным ценам, о которых специально 
сообщат, в том числе и в нашей руб- 
рике - а невзыскательные покупате- 
ли вообще могут приобрести эти же 
фильмы на VHS по 150-190 рублей за 
кассету. Дмитрий рассчитывает на 
понимание и поддержку фэнов, объ- 
ясняя, что MC Entertainment не живет 
сверхприбылями: все полученные 
средства уходят на закупку лицен- 
зий. Как мы уже сообщали, до конца 
года компания планирует выпустить 
шесть новых аниме-фильмов. № 


>B НАЧАПЕ ОСЕНИ состоится 
американский дебют коллекционной 
карточной игры Ласк//ЕМЕМУ, ос- 
нованной на соответствующей муль- 
тимедийной вселенной (аниме, видео- 
игры, манга) от Bandai. 


> ПО ИНФОРМАЦИИ отяпонско- 
го подразделения Warner Bros., автор 
Evangelion Хидеаки Анно станет ре- 
жиссером «живой» киноверсии клас- 
сического аниме Cutie Honey. Созда- 
тель «Красотки Хани» Го Нагай в свое 
время стал первопроходцем в области 
хентая, однако Анно, говоря о будущей 
комедии, употребляет эпитеты вроде 
«развеселая) и «глупая». Глава рек- 
ламного отдела Warner Japan Синго 
Секинэ сравнивает фильм с «Ангела- 
ми Чарли} и надеется на успех в том 
числе и у женской аудитории. Съемки 
идут с начала июля, а выйдет Cutie 
Нопеу в следующем году. Любопытно, 
что другой источник, газета «Хоти 
Симбун», называет в качестве режис- 
сера не Анно, а Кадзую Цурумаки, ав- 
тора незабвенного FLCL. 


> СПИПБЕРГОВСКАЯ студия 
Dreamworks рассчитывает выпустить 
«Актрису тысячелетия» режиссера 
Сатоси Кона (Perfect Blue) в этом 
сентябре. Учитывая ранг прокатчика, 
вслед за выходом картины в Штатах 
можно рассчитывать и на российский 
дебют. Схожая судьба наверняка ждет 
полнометражник Cowboy Bebop, из- 
данный на Западе подразделением 
Columbia Pictures. 


Если уж Осии умудрился Ha ос- 
нове романтической комедии 
снять жизненную драму, а «поли- 


Spring ап, Chaos 


Поданные в сказочной форме 
эпизоды биографии Кэндзи Ми- 
ядзавы (1896-1933), одного из 


На волне популярности «Власте- 
лина колец» наблюдается всп- 
леск интереса к классического 


TENSHI NO TAMAGO 
Режиссер Мамору Осии, 1985 


цейскую» мангу превратил в фи- 
лософскую притчу, то его ориги- 
нальная работа «Яйцо ангела» — 
редчайший шедевр эксперимен- 
тальной анимации. Плод сотруд- 
ничества с Йоситакой Амано, не 
просто определившим облик 
персонажей, но согласившимся 
стать художником-постановщи- 
ком всего действа, насыщенная 
религиозным символизмом и 
практически лишенная диалогов 
(всего десяток реплик на 75 ми- 
нут экранного времени) история 
солдата и маленькой девочки об- 
ладает совершенно гипнотичес- 


SPRING AND CHAOS 
Режиссер Седзи Кавамори, 1996 


величайших японских поэтов 
ХХ века, как это часто бывает с 
настоящими талантами, не оце- 
ненного современниками. Заме- 
нив людей на котов, используя 
компьютерную графику и за- 
мысловатую технику нелинейно- 
го монтажа, Седзи Кавамори 
(Macross, Escaflowne, Arjuna) 
построил жизнеописание Мияд- 
завы с помощью присущих сти- 
хотворениям мастера аллего- 
рий и абстракций, позволив 
зрителю увидеть окружающий 
мир так, как его представляет 
поэт — загадочным и романтич- 


RECORD OF LODOSS WAR 
DVD COLLECTION 

Режиссер Акинори Нагаока, Акио 
Сакаи и др., 1990 


фэнтези, и японским анимато- 
рам есть что предложить интере- 
сующимся. Любой поклонник 
JRPG подтвердит, что в Стране 
восходящего солнца любят, це- 
нят и знают толк в фэнтези. 
«Хроника войн Лодосса» — масш- 
табный цикл из 13 О\УА-эпизодов 
— экранизация романов; фэнтези 
чистейшее, рафинированное, 
каноническое и в высшей степе- 
ни зрелищное. Здесь самые кра- 
сивые эльфийки и крупные дра- 
коны, могучие маги и доблестные 
воины. Здесь своя атмосфера, 


ким визуальным рядом. Наиболее 
таинственное, артистичное и ши- 
роко трактуемое аниме восьми- 
десятых - даже сам режиссер не 
в состоянии объяснить, о чем же 
оно. Ha DVD эта трансценден- 
тальная медитация вышла толь- 
ко в регионе 2, однако настоя- 
щих киноманов данное обстоя- 
тельство вряд ли остановит. № 


ным. В результате получилось 
весьма нетрадиционная для 
аниме (и для самого Кавамори, 
признанного мастера фантас- 
тических боевиков) картина, 
лучший памятник поэту от бла- 
годарных потомков. м 


цельный мир и ненадуманные 
чувства. Главное - не перепутать 
этот релиз с более поздним те- 
лесериалом-продолжением 1998 
года, слегка уступающим не 
только в качестве изложения, но 
даже в графике. № 
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ЕКАТЕРИНА ШАТЦ 

Ну, здравствуй, «Страна Игр», мож- 
но я тебя поцелую? Нет? Так, мо- 
жет, хоть рядом постою. 

Теряюсь я, признаться, не знаю, как выразить 
безразмерное уважение и любовь, накопив- 
шиеся к милейшей редакции. Enchante. Низкий 
поклон за оформление журнала и сидишни- 
ков. Лепота. За «Банзай!» же три земных пок- 
лона и девять простираний ниц. Реверанс 
Алексу Глаголеву, томный взгляд А.Куперу и 
стакан свежей крови «вампиру» Щербакову. 
Всем остальным нежнейшие объятия, а Пе- 
рестукину — поцелуи. 

Я отношусь к не TO вымирающему, не то за- 
рождающемуся виду девушек-геймеров. Как 
биологический вид я эволюционировала от 
«Денди» до РС, а теперь после ваших аппетит- 
ных приставочных сказок алчно взираю на 
консоли вновь. Отношение к нам у мужчин-иг- 
роков весьма неоднозначное (о местных про- 
давцах разговор отдельный, в лучшем случае 
спросят: «Вы в подарок?» Словно себе я ку- 
пить не могу). Все дышит дискриминацией. 
Опускают, проще говоря, ниже плинтуса, аж 
связываться неприятно. Хочу высказаться, 
наболело давно: ненавижу Зеа!-игры. Позор 
прятаться от врага, когда можно вломиться и 
устроить дебош. Не поверите, три девушки 
(16, 18, и 20 лет) с упоением одновременно 
резались в BloodRayne, Postal 2 и т. п., восхи- 
щаясь сценами насилия, садизма и жестокого 
обращения со всеми, ни мало не заботясь об 
«ориентации на мужскую аудиторию». Милей- 
ший образчик филантропии, не находите? И 


DX 


Текучка кадров в «Обратной связи» достигла летнего апогея. Герр Пе- 
рестукин защитил свой диплом, с гордо поднятой головой вышел из 
ВУЗа и отправился решать накопившиеся проблемы. Достойная заме- 
на дивному гению обратного слова ищется, и пока тысячи кандидатов 
отстаивают длиннющую очередь на кастинг, до разбора корреспон- 
денции дорвался человек, известный в стенах редакции под партийной 
кличкой «Рыжий». Для тех, кто не знаком с внутриредакционным жар- 
гоном — на почту сегодня отвечает Валерий «А.Купер» Корнеев. 


монстров мы убиваем не меньше и не хуже ва- 
шего. «Устроим глобальный массакр», — ска- 
зало эфемерное создание в розовом платьи- 
це и унеслось за диском. «Ага, — кивнули ос- 
тальные, — и чтоб кровищи побольше». Да, ио 
«пиратстве»: вы вслух не говорите о самом 
страшном, но я лично видела FF Х-2 для PC, 
нагло косившую под лицензионную. Не купила, 
но соблазн был практически неодолимым, ка- 
ЮСЬ. 

Abgemacht! 

За сим расписываюсь кровью, 


г. Волгоград 


Катя, вас ввели в заблуждение, и сейчас мы вас 
разблудим! FFX-2 на РС не может быть, потому что 
не может быть никогда! Даю слово настоящего 
жугдэрдэмидийна. А продавцы, штампующие неиз- 
вестно что с иллюстрациями из этой игры на об- 
ложках, будут гореть в аду — раз за разом проходя 
Simpson's Wrestling. Берегите кровь, Катерина. Жи- 


вая вы нам нравитесь больше. 
Dx] Давно собирался вам написать, HO 
решился только сейчас. Вот, читаю 
в этом году журнал и не могу понять, почему 
вы так неистово раскручиваете игры Half-life2 
и Doom Ill? Я в этом году жду выхода только 
двух игр: холфа и Max Payne 2: The Fall Of Max 
Payne. Моды к холфу вы выставляете на каж- 
дом CD! Да и моды к Максу выставляете, ког- 
да они есть! Но, как я понял, про продолжение 
Макса в своем журнале вы писать не собирае- 
тесь, хотите прилично заработать на рекламе 
игры Half-life2, Ha мой взгляд, вы просто эгоис- 
ты, лицемеры и циники, которые только хотят 
урвать побольше! В одном из журналов за 
прошлый год есть маленькая статейка, смысл 
которой сводится к следующему, что на та- 
кой-то студии находится в разработке про- 
должение игры Мах Раупе, и все. Может, вы 
все-таки посвятите несколько полос продол- 
жению моей любимой игры??? Продолжаю: вно- 
мере 12 за этот год игре СТА:Мсе сйу вы поста- 
вили 9.5 баллов, хотя в статье было написано, 
что в игре минусов нет. Если минусов нет, тогда 
зачем специально занижать оценки? Помнится, 
в Мафии было все супер, как вы писали. Но все- 
таки нашли повод докопаться до игры, и в итоге 
только 9 с половинной. Я уверен, что оценка 
Half-life2 будет все десять баллов, а если десят- 
ку не поставите, то какие, на хрен, вы беспри- 
страстные журналисты, вы все в моих глазах 
будете купленными сверху! На этом все! 
Я хотел задать больше вопросов, но пока это 


КОНСТАНТИН БУЛАХТИН 


писал, забыл, что хотел спросить! Но ничего, 
я еще напишу! 

kostya81@bk.ru 
Уважаемый Константин! 
Вы нас раскусили — мы цинично пиарим «хол, 
кантру и доом» в погоне за легкой наживой. А на 
финнов мы обижены за то, что они не хотят нам да- 
вать скидки в типографии, поэтому про Мах Раупе 
2 ничего и не пишем. Хотя там и вправду писать по- 
ка нечего — трейлер на ЕЗ был ничего, но сама игра 
за ним не очень-то просматривалась. По поводу 
GTA:VC - игра лишена минусов в рамках своего 
жанра, своей ниши. «Мафия» тоже была велико- 
лепным проектом — но никак не шедевром всех вре- 


мен и народов. 

Dx] 1) Интересно, насколько примерно 
последние вышедшие игры исполь- 

зуют мощность PS2? 

2) Ваши прогнозы относительно длительности 

жизни PS2? И реально ли на ней появление игр 

с графикой уровня DOOM 3? (не сейчас, агода 

через 2, например). Вышел же Quake 2 на 

PSone-v был не хуже ПК-версии. 

P.S. Это к теме письма не относиться, конеч- 

но, но вот вы можете себе представить 

чувства человека, который потратит деньги на 

ЛИЦЕНЗИОННЫЙ ТЕККЕМ 4? 


ИВАН 234 


kenon_ru@mail.ru 


1. Очень странный вопрос, на него даже програм- 
мисты откажутся ответить. Пользуясь нынешними 
средствами разработки, можно и из 8-битной NES 
выдавить что-нибудь совершенно немыслимое, 
скажем, 10 лет назад. Но техническая сторона — 
только полдела, успех игры чаще зависит от мас- 
терства дизайнеров и планировщиков. 
2. Игры для PS2 будут активно издаваться еще го- 
да два. Без «срезания углов» графику уровня Поот 
3 на Р$2 воплотить вряд ли возможно. И позволю 
себе не согласиться — Q2 на PS one графически 
был ощутимо слабее оригинала. 
Что не так с чувствами покупателя Tekken 4? Bot A 
давеча потратил 1700 рублей на лицензионный 
Guilty Gear Х2. Жаба душила нещадно - но ровно 
до того момента, как включил приставку. 
Dx] Живи 1000 net, «Страна Игр»! Пи- 
шет тебе житель славного города 


Снежинска (Челябинск-70). Этот город извес- 
тен по игре MGS2 Substance. Кроме гиган- 
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тских роботов и сумасшедших 
полковников-террористов у нас 
производят ядерные бомбы и 
сравнительно неплохой квас, но 
лучше в эту тему не углубляться, 
все страшно секретно. 
Пиратство — плохо; занимайтесь 
играми, а не войной консолей — 
здесь вопросов нет и митинги за- 
катывать не буду. Вопрос в дру- 
гом. В номере 12 (141), июнь, все 
видео занимает один ролик Half 
Life 2, согласен, зрелище не для 
слабонервных, сердце останавли- 
вается при первом же выстреле из 
пистолета, но отсутствия видео к 
рубрике «Банзай это не оправ- 
дывает, не делайте так больше 
или предупреждайте заранее. 
Впрочем, один раз не смертельно. 
Я - за расширение рубрик «ОС» и 
«Банзай! всеми своими руками, 
хорошего журнала должно быть 
МНОГО. 


rolanddiscane@mail.ru 


Увы, с такими вещами приходится ми- 
риться. Сложно предупредить об из- 
менении содержания CD заранее — 
диск формируется в последнюю неде- 
лю работы над номером, к которому 
он приурочен, и при подготовке 
журнала мы не можем знать, что поя- 
вится на диске к следующему номеру. 


WERWOLF 
(SATANA)) 
КОГДА ВЫЙДЕТ CETE- 
ВОЙ ИЛИ «МОРРОВИНД»? ВЕРВОЛФ 
(САТАНА) (KOGDA VIYDET SETEVOY 
ILI MORROWIND? WERWOLF 
SMS-a6oHeHT (56925ХХ) 


Тут, Сатана, такое дело... ты уж не 
гневайся, но сетевой вообще не вый- 
дет. А Morrowind в России вышел на 
РС 4 октября 2002 года 

И купи телефон поновее, Caps Lock 


давно не в моде. 
Dx] Не хотят ли господа и 
GameLand выпустить 
журнал, полностью посвященный 
аниме? И еще — помните спец по 
«Звездным войнам»? Какие были 
отзывы? Я думаю, что можно сде- 
лать спец и по миру The Matrix. Как 
раз к ноябрю, к выходу «Револю- 
ции». Наверное, людям будет инте- 
ресно узнать о мире братцев Ва- 
човски. Ведь это же тоже культо- 
вое кино, isn't it? 


KONTOOR 


kontoor@land.ru 
Хотят господа. He то слово, как хо- 
tat. Более того — предварительная 
работа по журналу об аниме и манге 
уже идет. 


Частично посвященный лукасовской 
вселенной номер «СИ» (май 2002 го- 
да) инспирировал самые разные чита- 
тельские отзывы, причем большин- 
ство положительных. Обширный спец- 
материал по «Ма трице» — очень инте- 
ресная идея, тем более что она пе- 
рекликается с задумкой Александра 
Щербакова, измыслившего воздвиг- 
нуть на хрупких страницах «СИ» мно- 
гоэтажную монографию киберпанка 
как литературного и кинематографи- 
ческого явления. Ждите осенью. 
Dx] Напишите (если знае- 
те), где можно найти 
портал, ведущий неизвестно куда, 
или как его открыть. Мне он нужен 
для того, чтобы попасть в Лес Веч- 
ности. Там я хочу поздороваться с 


некой эльфийкой по имени Едино- 
рог Души. 


DIONIS 


Dionius@yandex.ru 


Шестьсот восемьдесят четыре-бис. 


ОЛЬГА 

Есть ли хоть ничтожная 

возможность того, что 
Primal выйдет на РС? Появится ли, 
наконец, Buffy: The Vampire Slayer 
на PC, или я выход мимо ушей про- 
пустила (такое со мной случает- 
ся)? Растите и развивайтесь даль- 
ше, с наилучшими! 


Оля, я с дурными вестями. Представ- 
ляете, Sony Computer Entertainment He 
издает свои игры на чужих платфор- 
мах, и поэтому Рита! останется 
эксклюзивом для PS2. РС-версия 
«Баффи» анонсирована, но с тех пор 
от Fox Interactive ни слуху ни духу — да- 
же даты релиза нет. 


АРТУР 

ДАВЫДЕНКО 

Можно ли как-то сде- 
лать, чтобы обыкновенная мышь, 
подключенная параллельно, опре- 
делялась как джойстик? Если да, 
то как? 

seriousarchi@mail.ru 


Разве что собрав джойстик в корпусе 


МЫШИ. 
Dx] Здравствуйте, 
рий! 

Прочел Вашу статью про E3, и по 
этому поводу есть некоторые со- 
ображения. В вашем журнале на- 
писано, что выставка ЕЗ получи- 
лась самая скучная за все время 
их проведения (интересный тер- 


КОНСТАНТИН 


Вале- 
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мин!). Я хотел бы поинтересоваться лично у 
вас, какая по счету выставка была самой ин- 
тересной, и почему? 


г. Красноярск 


Доброго! Наиболее интересные выставки прихо- 
дятся на момент, когда компании представляют но- 
вые игровые системы. В этот знаменательный пери- 
од в борьбе за подвергающийся переделу рынок 
тратятся огромные суммы, и на качестве экспози- 
ции это отражается напрямую. В конце концов, E3 
существует даже не столько для демонстрации 
свежих игр, сколько для элегантного запудривания 
мозгов. Издатели стремятся перещеголять друг 
друга масштабностью шоу, каждый пытается прив- 
лечь внимание как можно большего числа журна- 
листов, разработчики горят энтузиазмом, а сами 
приставки зачаровывают скрытым до поры до вре- 
мени потенциалом. В этом плане крайне познава- 
тельной была ЕЗ 2000 года, где впервые сошлись 
вместе PlayStation 2, Xbox и GameCube, a 
Dreamcast еще не сдал своих позиций. Сейчас же 
рынок поделен, все громогласные анонсы ждут нас 
не раньше следующего года, и пропагандистские 
механизмы издателей работают далеко не на пол- 
ную катушку. 


DOMENER 
Куда делась рубрика Widescreen? 
Надеюсь, эта рубрика скоро вер- 
нется в журнал. 
domener@mail.ru 
Вот и я надеюсь. Если нас таких много — вернется 
рубрика. Пишите, требуйте. Главред пока занима- 
ет выжидающую позицию. 


КРЫС 

Здравствуйте все, кто делает этот 

журнал. Не буду писать о том, что в 
вашем журнале мне нравится и не нравится. У 
меня к вам маленькая просьба, не могли бы вы 
дать электронные адреса (хотя бы несколько) 
людей, занимающихся такой прекрасной про- 
фессией как создание компьютерных игр. Ме- 
ня очень сильно интересует этот процесс, в 
дальнейшем я хотел бы стать одним из них. 
Заранее благодарен. Если по какой либо при- 
чине вы не поможете мне, то хотя бы пришли- 
те ответное письмо. Мол, так и так, чувак, 
хрена тебе лысого. 


skydrome@serpantin.ru 


Можем дать кепку в нагрузку. Крыс, адреса и KOH- 
такты обычно печатаются в инструкциях от лицен- 
зионных компьютерных игр. Хочешь идти в игрост- 
роители — будь добр, раскошелься на игрушки, 
поддержи потенциальных коллег. Впрочем, у тебя 
вообще весь Интернет под рукой. Неужто так 
сложно заглянуть на сайты российских издателей? 


DR. FAYST 

Знаете, приобрел недавно Game 

Boy Advance, улет. Но одно малень- 
кое недоразумение образовалось - у нас в 
Ростове яни разу не видел картриджи к «Игро- 
вому Мальчику» (правильно перевел?). Если у 
кого-то из нашего города есть Мальчик, и ес- 


ли он/она сейчас читает этот журнал, пусть 
как только его дочитает, напишет мне (бюро 
знакомств, честное слово). Хочу написать па- 
ру слов о «Банзае!» — классная рубрика. Что 
советуете посмотреть в стиле Golden Boy? 
dr.fayst@rambler.ru 


Ростовчане и ростовчанки, вы все слышали. Если у 
вас есть мальчик — пишите доктору, он поможет. 
Герр Фауст, в прошлом выпуске «Банзай!» мы уже 
рассказывали о Colorful! — симпатичной вещике, ни- 
чуть не уступающей Golden Boy. 


АВ ЭТО ВРЕМЯ НА 
СЕТЕВЫХ ФОРУМАХ «CM»... 


Избранные сообщения с форумов сайта 


htto://www.gameland.ru. 


Автор: Seiros. Tema: A He деградация ли это? 
еня все чаще мучает этот вопрос о PS2. Нет, 
про приставку я ничего плохого не имею, а вот 
игры на ней... Помню, как ждали MGS2:Sons of 
Liberty. Копату умеет делать Tak, чтобы 
слюньки текли, а что мы получили? Ну, конеч- 
но, улучшенную графику, качественный звук, 
ну и увеличилось кол-во возможных действий. 
Это, конечно, все хорошо, но ведь это всего 
лишь прогресс технологии Р$2. А сюжет... От 
GS у меня остались лучшие впечатления, 
чем от MGS2. НО ВЕДЬ ЭТА БЕДА НЕ ТОЛЬ- 
КО С METAL GEARI!!! Возьмем ту же Final 
Fantasy — диагноз тот же. Кину камень в любо- 
го, кто скажет, что FFIO лучше FF7 или лучше 
ЕЕ8.Что стало с сериалом Tekken? Безуслов- 
но, появились какие-то нововведения... но что- 
то все-таки теряется. В свое время Tekken3 — 
это действительно было НЕЧТО. А сейчас... 
так... неплохо, но не более. В этот печальный 
список можно также включить АСЕ СОМВАТА. 
Так что нас ждет дальше? 


Автор: Venoms. Тема: Don?t worry, be Happy! 
He мучайся, я поменяю твою PS2 Ha «прогрес- 
сивную» NES! 


Автор: alien 3. Тема: Знакомая ситуация 
Когда я был мелкий, играл днями и ночами в 8- 
битную Contra, ини фига больше не надо было. 
А сейчас чем хорошее, тем играть менее инте- 
ресно, другие интересы и все такое. Игры тут 
не виноваты, они хуже не становятся. Молод- 
няк рубится - только треск стоит. Пойду-ка яв 
Dune 2 поиграю... 


Автор: Neo. Tema: Tenchu 3 

Очень неплохая игрушка. Мне она нравится 
даже болыше, чем Metal Gear Solid 2. Все эти 
дурацкие автоматы, гранаты и приборы ночно- 
го видения уже надоели. Средневековая Япо- 
ния намного прикольнее и интереснее. Един- 
ственное, в чем Tenchu 3 уступает MGS2, так 
это А! противников. Вспомните, как тщатель- 
но обыскивали помещения «Attack teams» в 
MGS2. А тут достаточно забежать за угол, и 
враг перестает вас преследовать... 


Автор: KaiN. Тема: «Корсары Il» 

Я так понимаю, акелловцы начали делать про- 
должение первой части (оччччень, кстати, доб- 
рый гемец) , но потом, подумав и перекурив, ре- 


шили продаться треклятым буржуинам. Ви- 
дать, клюнули на буржуйские тугрики. Короче, 
начали ваять игру по фильму (с Джонни Де- 
пом). Теперь гама должна выйти вместе с филь- 
мом, как «Матерница». Что тут скажешь? Вмес- 
то злобного пиратского экшена с элементами 
рпг, мы (впрочем, как всегда) получим очеред- 
ную голливудскую слюняво-сопливую историю 
про мальчика, который хотел стать пиратом. 
Потом плохие дядьки убили его семью, он пок- 
лялся отомстить. Вырос, влюбился в девушку- 
пиратку, всех победил... и Хеппи Энд. 


Автор: Nagumo. Тема: Японские девушки!!! 

Где то около трех лет назад мне удалось пос- 
мотреть кассеты с японской порнографией. И 
уж так они мне не понравились, что я с тех пор 
вообще никакого порно (кроме хентая) не 
смотрю. Понимаешь отаку: японки иногда по- 
падаются ОЧЕНЬ красивые, особенно, когда 
они молоденькие, более того, мне ОЧЕНЬ нра- 
вится на них просто любоваться, например, 
когда они устраивают различные косплейные 
мероприятия или всякие романтичные фотки. 
Уж больно необычные у них выражения лиц... 
они такие светленькие, веселенькие, добрые и 
немного наивные. А поболтать с какой-нибудь 
японкой-анимешницей для меня является, на- 
верное, основной целью всей жизни, то есть 
для меня японские девушки очень интересны. 


Автор: Вайаип. Тема: Матрица 
Интересно, Олег Коровин играл в РС-версию 


Enter the Matrix? Как такой игре можно ставить 
8? Матрица с наилевейшей графикой, выпада- 
ющими текстурами, пропадающими тенями... А 
квадратные колеса вы видели? И не надо гово- 
рить, что это вина параметра Low Object Detail 
— если его не включать, то колеса будут вось- 
миугольные! 


Автор: Snake-V. Тема: Статьи в «СИ» 

Меня просто возмутила статья о Resident Evil 
0 в первом майском номере, купив журнал и 
увидев на обложке заветные слова, я как фа- 
нат «Резидента» первым делом прочитал эту 
статью, и что? И ничего, как раньше я ни чер- 
та не знал про игру, так ни чего не узнал пос- 
ле прочтения. Мне интересно хотя бы в общих 
чертах узнать весь сценарий (завязку про 
несправедливо-обвиненного преступника и 
т.д. и т.п. знают все давно), какие боссы поя- 
вятся в игре (что за паук мелькал в роликах и 
на скринах), а вы мне про неудобное управле- 
ние, сундуки и пререндеренные бэкграунды, 
короче, ощущения от статьи как от безалко- 
гольного пива. Вот такой облом, блин. 


Автор: Kairai. Тема: Resident Evil 

Читатель хитрый очень. OH считает, что если 
игру ему никогда в жизни не суждено видеть, 
то это не страшно. Хочется ему, чтобы о сю- 
жете все рассказали, о всех интересных мо- 
ментах, а для полного оттягу еще и солюшен 
напечатали. Тогда можно не играть, сознание 
и так картинку нужную состряпает да начнет 
отображать прямо на глазной нерв. Но ему 
невдомек, что владельцы «Куба» за такое 
«описание» автора арбузами тухлыми закида- 
ют, а на надгробии напишут: «В его статьях 
было слишком много спойлеров». 
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B Homepe: 


В какой ОС удобнее работать? Да 
в Windows, конечно же! Если ты — 
секретарша... А если админ - тогда 
в UNIX. В этом номере мы решили 
окончательно поставить все точки 
над «и», «е» и прочими буквами. 
Мы не будем говорить, что Linux — 
это лучшая опера-ционка всех 
времен и народов и что в ней 
можно и работать, и играть, и в 
сетях ковыряться. Хочешь 
админить, кодить под сеть — изе 
UNIX; строишь графики, подсчиты- 
ваешь финансы, работаешь с тек- 
стом — use Windows; рисуешь, вер- 
стаешь, дизигнеришь — use Мас. 


Конкурс от журнала «Страна Игр» 
и компании Verbatim. 


Приглядитесь к вопросам, перед вами зашифрованные 
преимущества носителей информации от компании Verbatim. Сумеете отгадать — призы ваши. 


Итак, об играх вы знаете все или почти все. Посмотрим, что вы знаете о носителях информации! 


NE Bio 


пой 
a вы тт 
pret S 


(game) 


www.gameland.ru 


Правильные ответы присылайте по адресу: 101000, Москва, Главпочтамт, а/я 652, «Страна Игр» или по электронной почте на 


contest@gameland.ru (с пометкой Verbatim). Ответы принимаются до 1 сентября. 


СОДЕРЖАНИЕ ДИСКА 


CDI 


DARK FALL 
Классический двухмерный квест в 
жанре нуар, как будто пришедший 
к нам из начала славных 90-х. 
Мрачная обстановка, малопонят- 
ный сюжет с детективной подопле- 
кой... 


ДЕМО-ВЕРСИИ 


GHOST MASTER 
Чернушная и весьма тонкая паро- 
дия на застеколье по имени The 
Sims. Вместо того, чтобы всячески 
пестовать членов типичной амери- 
канской семьи, мы устроим им ра- 
дикальное укрощение. 


4 
ит 
р 
$ 
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NORTHLAND 
Realtime-ctpateruA в духе незаб- 
венных Settlers. Ярко выраженный 
упор на хозяйственную часть, неп- 
лохая боевая часть, спрайтовая 
графика, забавные персонажи и 
несколько оригинальных моментов. 


ПАТЧИ 


m Chaser 

и Civilization Ill 

ш Disciples Il: Dark Prophecy 
ш Star Trek: Elite Force Il 

и Impossible Creatures 

ш Postal 2 

и Tom Clancy's Raven Shield 
ш Rise of Nations 


ФЛЭШКИ 


ш DOOM Parodie 

ш The Sword Tournament 
и Snipers 

ш Cokehead 


БОНУСЫ 


и Скринсейверы по игре Midnight 
Club и 
и Иконки по игре Midnight Club II 


и Арткигре Pirates of the Caribbean 


Rym Draket, Space Quest Replicated, Strategic Command 


ГАЛЕРЕЯ 
ОБОИ 


ОБОИ ДЛЯ ДЕСКТОПА К 
РУБРИКЕ «БАНЗАИ!» 


ш Drakengard (Drag on Dragoon) 


и EyeToy: Рау 


ш The Fast and the Furious 


Freddy Vs Jason, Dino Crisis 3, Pirates of the Caribbean, Steel Battalion, The Lord of the Rings: 
The Return of the King, The Lord of the Rings: The Treason of Isengard, The Lord of the Rings: War of the Ring, 
Way of the Samurai 2, Worms 3D, Underworld, видео из рубрики «Банзай!» 


> PAINT SHOP PRO 8 
Полнофункциональный графичес- 
кий редактор, не уступающий име- 
нитым дорогостоящим продуктам 
вроде Adobe Photoshop. Поддерж- 
ка всех известных графических 
форматов и огромное количество 
возможностей. 


>. LIGHT ALLOY 

Один из лучших Ha сегодняшний 
день программных видеоплееров. 
Маленький, удобный, очень быст- 
рый и очень надежный. Отлично ра- 
ботает со всеми форматами фай- 
лов, поддерживает субтитры и 
просто симпатично выглядит. 


> WINDOW FX 

Программа для любителей краси- 
вого. Позволяет настраивать проз- 
рачность окон и добавляет разно- 
образные интересные визуальные 
эффекты в Windows 2000 и ХР. 


и Лучшие демки с турниров: 
Killer LAN, 
CAL Invite, 
Shpil Odessa UT 2003, 
Stalker Quake3 1x1, 
No Comerz, 
CB Nations Cup Quake3 
и Набор киберспортивных карт 
для Quake Ill Arena 
и Unreal Tournament 2003 


и Избранные треки, написанные 
композитором Акирой Ямаокой 
для игры Silent Hill 3. 


АТАКЖЕ: Advanced XP Tweak, Bad Copy PRO, Clock Wise, CPU Cool, Dfolder Size, FreshUI, Hotkey Control, ICQ Forwarder, MPS Password, Manager, 
PMView, Reg Organizer, Slim Browser, SMS It, Spyware Blaster, ПАМЯТЬНИК, Советник, TV-agent, HomeCrypter, Download Master, AVP Lite, BS Player, 
DivX 5.0.5, Quick Time 6, ICQ 2003 PRO, Winamp 2.91 Full, Winamp 3.0 Full, Windows Commander, RealOne Player, Best Hash Player. 
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aN i aN 

>.) ДЕМО-ВЕРСИИ Morrowind >) ВИДЕО Ш SMS It 
Darkfall Mi Mate топовых модулей для Ш Drakengard Ш Spyware Blaster 
Ш Ghost Master Neverwinter Nights Eye Toy Ш ПАМЯТЬНИК 

BE Northland Ш Синглплеерные миссии, Не Fast and the Furious № Советник 

№ Бут Draket дополнительная техника, № Freddy Vs Jason № TV-agent 


Ш Space Quest Replicated 
Ш Strategic Command 


а также мод Lego Wars для 
Operation Hashpoint 


Dino Crisis 3 
Ш Pirates of the Caribbean 


Ш HomeCrypter 
Ш Download Master 


Ш Четыре маргинальные № Stee! Battalion Ш AVP Lite 
aN 
w4 SHAREWARE ИГРЫ модификации Postal 2 № The Lord of the Rings Ш В5 Player 
Ш Аг Xonix Ш Официальные карты The Return of the King Ш DivX 5.0.5 
Ш Arcade Balls для Raven Shield Quick Time 6 


Ш Atomic Cannon 
Ш Axy Snake 
Ш Blupimania 


Ш Моды Shigocraft и 
Wormcraft для Starcraft 


М The Lord of the Rings 
The Treason of Isengard 
Ш The Lord of the Rings 


ICQ 2003 PRO 
Ш Winamp 2.91 Full 
Ш Winamp 3.0 Fill 


aN War of the Ring 
Ш Bubble Booble а Ш Way of the Samurai 2 Ш Windows Commander 
Ш Money Mania aser Ш Worms 3D Ш RealOne Prayer 

Ш Civilization Ill 


Ш Pontifex 2 
Ш Solid Spheres 
Ш Wild Snake Pinball 


г Ш Impossible Creatures НУ СОФТ Ш Лучшие демки с турниров: 

w4 ДОПОЛНЕНИЯ Ш Postal 2 № Paint Shop Pro 8 Killer LAN, CAL Invite, Shpil Odessa UT2003, 
№ GTA Vice City — Новые машины, Ш Tom Clancy's Raven Shield № Light Alloy Stalker Quake3 1x1, No Comerz, 

First Person Mod, Run and Fire Mod, Ш Rise of Nations № Window FX CB Nations Cup Quake3 


Realistic Damage Mod, Super Wheels 
Mod, большая карта всего города и 


Ш Disciples И: Dark Prophecy 
Ш Star Trek: Elite Force |! 


2. ФЛЭШКИ 
DOOM Parodie 


Ш Underworld 
Ш Видео из рубрики «Банзай!» 


Ш Advanced XP Tweak 
Ш Bad Copy PRO 


Ш Best Hash Player. 


2 КИБЕРСПОРТ 


Ш Набор киберспортивных 
карт для Quake Ill Arena 
и Unreal Tournament 2003 


100 скинов для главного героя № Clock Wise 

Официальные карты для Celtic Kings Ш The Sword Tournament CPU Cool вЫ 

№ Higher Difficulty Mod и Kangero Ш Snipers Be Nees wa МУЗЫКА 

Mod для Diablo II Ш Cokehead Ш Избранные треки из игры Silent Hill 3 Рекомендуемые системные требования: 
Ш FreshUl РИ300 МГц, 64 Мбайт ВАМ, 8х CD-ROM 


Ш Психоделический адд-он 
Halfquake Amen для Half-Life 

Ш Карты для Heroes IV 
Официальный адд-он 

Insect Invasion, а также бонусные су- 
щества для Impossible Creatures 

Ш Плагины для The Elder Scrolls Ill: 


2] БОНУСЫ 

№ Скринсейверы по игре 
Midnight Club 2 

Ш Иконки по игре 
Midnight Club 2 

Ш Apt k игре 

Pirates of the Caribbean 


Ш Hotkey Control 
Ш ICQ Forwarder 
Ш MPS Password 
Ш Manager 

Ш PMView 

Ш Reg Organizer 
Ш Slim Browser 


2. ДРАЙВЕРЫ 
Ш ATI Catalyst 3.5 Driver — Windows ХР/2000 
Ш АП Catalyst 3.5 Driver - Windows ME/9x 


lf ATI Catalyst 3.5 Control Panel 
Ш VIA Hyperion 4in1 Driver v4.48 


Mod, Run and Fire Mod, Realistic Damage Mod, Super 
Wheels Mod, большая карта всего города и 100 
‘скинов для главного героя, атак же 


многие другие... 
Плюс: Галерея, Флэшки, Бонусы 


ФИРМА «1s iaTon ae Thee Gisied af Pin 


© 2003 The Codemasters Software Company Limited («Codemasters»). Все права защищены. «Codemasters»® и эмблема Codemasters являются охраняемыми товарными знаками Codemasters. «Race Driver»™ и «GENIUS АТ PLAY»™ являются охраняемыми товарными знаками 
Codemasters. «TOCA» является охраняемым товарным знаком TOCA Tour Limited. Все товарные знаки, изображения автомобилей и эмблемы производителей автомобилей, встречающиеся в игре, лицензированы компанией Codemasters. Все остальные товарные знаки являются 
собственностью их владельцев и лицензированы. Все права защищены. Игра издана и разработана компанией Codemasters. GameSpy и эмблема «Powered by GameSpy» являются охраняемыми товарными знаками GameSpy Industries, Inc. Все права защищены. 


© 2003 Nival Interactive, © 2003 ЗАО «1С». Все права защищены. 


ПОДПИСНОЙ КУПОН (редакционная подписка) 
Прошу оформить подписку на журнал "Страна Игр" 


"ПОДИ ска» 


ЛЮБОГО НОМЕРА 


Вы можете оформить редакционную подписку на любой российский адрес 


С На 6 месяцев (начиная с 2003 г.) 
На 12 месяцев (начиная с 2003 г.) 
(отметьте квадрат, выбранного варианта подписки) 

Ф.И.О. 

ПОЧТОВЫЙ АДРЕС: индекс областы/край 

Город/село ул. 

Дом корп. KB. Ten. 

Сумма оплаты 

Подпись Дата е-тай: 


Копия платежного поручения прилагается. 


ИНН 7729410015 ООО"ГеймЛэнд" 


Извещение = 7 
ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 


р/с №40702810700010298407 


к/с №30101810300000000545 


БИК 044525545 КПП 772901001 


Плательщик 


Адрес (с индексом) 


Назначение платежа Сумма 


Оплата журнала "Страна Игр" 
за 200_г. 


Кассир Подпись плательщика 


ИНН 7729410015 ООО"ГеймЛэнд" 


ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 


р/с №40702810700010298407 
к/с №30101810300000000545 


БИК 044525545 КПП 772901001 


Плательщик 


Адрес (с индексом) 


Назначение платежа Сумма 


Оплата журнала "Страна Игр" 
за 200_г. 


Квитанция 


Подпись плательщика 


Кассир 


Подписка для юридических лиц 


Юридическим лицам для оформления подписки необходимо прислать заявку на получение счета для оплаты по 


адресу subscribe_si@gameland.ru или по факсу 924-9694 (с пометкой "редакционная подписка"). В заявке указать 
полные банковские реквизиты и адрес получателя. Подписка оформляется на 12 месяцев, начиная с месяца, 
следующего после оплаты. 


`В ! 
нимание! 


Введена новая БЕСПЛАТНАЯ услуга - 
Курьерская доставка по Москве. 


Доставка производится курьером 
в течение Зх дней на адрес любой фирмы. 


Для оформления курьерской доставки и 
получения дополнительной информации 
звоните: 935-70-34 


Для этого необходимо: 


1. Заполнить подписной купон 
(или его ксерокопию). 


2. Заполнить квитанцию (или 
ксерокопию). Стоимость подписки 
|, заполняется из расчета: 


Х «Страна Игр» 


— -- 6бмесяцев (12 номеров) - 840 рублей 


12 месяцев (24 номера) - 1680 рублей 


«Страна Игр» + CD» 
6 месяцев (12 номеров) - 1320 рублей 
12 месяцев (24 номера) - 2640 рублей 


3. Перечислить стоимость 
подписки через сбербанк. 


4. Обязательно прислать в 
редакцию копию оплаченной 
квитанции с четко заполненным 
купоном: 
или по электронной почте: 

subscribe_si@gameland.ru 
или no факсу: 924-9694 

(с пометкой "редакционная 

подписка"). 
или по адресу: 103031, Москва, 

Дмитровский переулок, д 4, 

строение 2, ООО 

"Гейм Лэнд", с пометкой 

"Редакционная подписка" 


Рекомендуем использовать 
электронную почту или факс. 


Подписка производится с 
номера, выходящего через один 
календарный месяц после 
оплаты. Например, если вы 
производите оплату в октябре, 
то подписку можете оформить 
с декабря. 


В стоимость подписки включена 
доставка заказной бандеролью. 


по электронной почте 
subscribe_si@gameland.ru 
или по тел. (095) 935-7034 


A6conotHo плоский 17” экран, 


идеальное соотношение 
цена/ качество 


ТЕХНОТРЕЙД 


МОНИТОРЫ ИЗ ПЕРВЫХ РУК 


Акситек г. Москва (095) 737-3175 

Аркисг. Москва (095) 785-3677, 785-3678 
Виртуальный киоск г. Москва (095) 234-3777 
ДЕНИКИН г. Москва (095) 787-4999 

Дилайн г. Москва (095) 969-2222 

ИНЛАЙН г. Москва (095) 941-6161 

КИТ Компьютер г. Москва (095) 777-6655 

М.Видео г. Москва (095) 777-7775 

НеоТорг г. Москва (095) 363-3825, 737-5937 

Никсг. Москва (095) 216-7001 

Олди г. Москва (095) 284-0238 
Радиокомплект-Компьютер г. Москва (095) 953-5392, 953-5674 
Сетевая лаборатория г. Москва (095) 784-6490 
СтартМастер г. Москва (095) 967-1510 

Ф-Центр г. Москва (095) 472-6401, 205-3524 
CITELINK г. Москва (095) 745-2999 

Desten Computers г. Москва (095) 785-1080, 785-1077 
EISHE г. Москва (095) 777-9779 

ELST г. Москва (095) 728-4060 

ISM г. Москва (095) 718-4020, 280-5144 

NT - Polaris г. Москва (095) 970-1930 

ULTRA Computers г. Москва (095) 729-5255, 729-5244 
USN Computers г. Москва (095) 775-8202 


- 
a % 
5 
4 


“« 
ВЫБОР ‚ БУДУЩЕГО 
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ai 


oe aX 


4 
17” ЖК монитор - совершенный дизайн, 
воплощение передовых технологий 


Дистрибуторская компания 


г. Москва, ул. Зоологическая, д. 26, стр. 2 
многоканальный телефон 970-13-83, факс 970-13-85 
E-mail: technotrade@technotrade.ru 


ALTEX г. Нижний Новгород (8312) 166000, 657307 
Авиком г. Пермь (3422) 196158 

Алгоритм г. Казань (8432) 365272 

Аракул г. Нижневартовск (3466) 240920 

Арсенал г. Тюмень (3452) 464774 

ЗЕТ НСК г. Новосибирск (3832) 125142, 125438 

Интант г. Томск (3822) 560056, 561616 

Knoce Компьютер г. Екатеринбург (3432) 659549, 657338 
Компания НИТ г. Биробиджан (42622) 66632 
КомпьюМаркет г. Саратов (8452) 241314, 269710 
Меморек г. Уфа (3472) 378877, 220989 

Мэйпл г. Барнаул (3852) 244557, 364575 

Никас-ЭВМ г. Челябинск (3512) 349402 

Окей Компьютер г. Краснодар (8612) 601144, 602244 
Оргторгг. Киров (8332) 381065 

Прагма г. Самара (8462) 701787 

Риан - Урал г. Челябинск (3512) 335812 

Технополис г. Ростов на Дону (8632) 903111, 903335 
Фирма ТЕСТ г. Саранск (8342) 240591, 327726 
Экселент г. Мурманск (8152) 459634, 452757 


ТЕХНОТРЕЙД приглашает к сотрудничеству региональных дилеров и магазины розничной торговли. 


FLATRON’ 3 


freedom of mind 


Digitally yours @ LG 


freedom of mind “i. 


Digitally yours 


И все-таки он вертится! 


FLATRON" F?00P 


Абсолютно плоский экран 


q D \/ Размер точки 0,24 мм 
у. 4 i ; Частота развертки 95 кГц 
te ша ictoria Экранное разрешение 1600x1200 
(095) 252-2030, 252-2070 — ЦЗВ-интерфейс 


г.Москва: Атлантик Компьютерс (095) 240-2097; Банкос (095) 128-9022; Березка (095) 362-7840; ДЕЛ (095) 250-5536; Инкотрейд (095) 176-2873; Инфорсер (095) 747-3178; 
КИТ-компьютер (095) 777-6655; Компьютеры и офис (095) 918-1117; Компьютерный салон SMS (095) 956-1225; ЛИНК и К (095) 784-6618; НИКС (095) 974-3333; 
Сетевая Лаборатория (095) 784-6490; СКИД (095) 956-8426; Техмаркет Компьютерс (095) 363-9333; Ф-Центр (095) 472-6401; Flake (095) 236-9925; ISM Computers (095) 319-8175; 
OLDI (095) 105-0700; POLARIS (095) 755-5557; R-Style (095) 904-1001; г.Архангельск: Северная Корона (8182) 653-525; г.Волгоград: Texkom (8442) 975-937; 
г.Воронеж: Сани (0732) 733-222, 742-148; г.Иркутск: Комтек (3952) 258-338; г.Липецк: Регард-тур (0742) 485-285; г.Тюмень: ИНЭКС-Техника (3452) 390-036. 


FROM THE PRODUCER OF ‘ARMAGEDDON’ AND ‘PEARL HARBOR’ 


JOHNNY GEOFFREY ORLANDO KEIRA 
DEPP RUSH а BLOOM KNIGHTLEY 
= 
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ПАМЯТКА ПИЛОТУ ВЕРТИКАЛЬНОГО ТАНКА 


ОБЯЗАТЕЛЬНА К ПРИМЕНЕНИЮ ВО ВСЕХ ТРЕНИРОВОЧНЫХ ЦЕНТРАХ ВООРУЖЕННЫХ СИЛ ТИХООКЕАНСКОГО РЕГИОНА 


Солдат! Помни, что от твоих знаний зависит не только исход боя, но и судьба дорогостоящего оборудования, вверенного тебе Армией и Народом. Принимая командование ВТ, ты берешь на себя полную ответственность за величайшее достижение отечественной промышленности, 
призванное стать нашим ответом агрессорам, посягающим на мир во всем мире. Будь бдителен! Твой долг - мужественно защищать свободу, независимость, конституционный строй, Народ и Родину! 


(ВТ) 


РАСПОЛОЖЕНИЕ СИСТЕМ УПРАВЛЕНИЯ НА УНИФИЦИРОВАННОЙ КОНСОЛИ КОНТРОЛЯ ВЕРТИКАЛЬНОГО ТАНКА 
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ПОДДЕРЖИВАЙ ПОСТОЯННЫЙ КОНТАКТ С БАЗОЙ! 
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СХЕМА ФУНКЦИОНИРОВАНИЯ УСТАНОВКИ КАТАПУЛЬТИРОВАНИЯ 
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ШАГАЮЩИЕ ТАНКОВЫЕ ДИВИЗИОНЫ - ГОРДОСТЬ ТИХООКЕАНСКИХ ВООРУЖЕННЫХ СИЛ! 
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